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Wybrane  dane  finansow e 

 
01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

tys. PLN tys. PLN tys. EURO tys. EURO 

I. Przychody ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 1 373 285 292 62 

II. Zysk/strata Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ 881 -332 187 -72 

III. Zysk/strata przed opodatkowaniem 853 -578 181 125 

IV. Zysk/strata netto  
Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŜƧ 

913 1 368 194 296 

V. Zysk/strata netto  
Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŜƧ 

0 0 0 0 

VI. Zysk/strata netto razem 913 1 368 194 296 

±LLΦ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ  
Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ 

819 60 174 13 

±LLLΦ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ  
Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ 

-685 -298 -145 -64 

L·Φ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ  
Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ 

-557 465 -118 101 

·Φ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ ǊŀȊŜƳ -423 227 -90 49 

XI. Zysk/strata ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť  
(w PLN/ EURO)*  0,67 1,01 0 0,22 

 
 

 

 31.03.2023 
tys. PLN 

31.12.2022 
tys. PLN 

31.03.2022 
tys. PLN 

31.03.2023 
tys. EURO 

31.12.2022 

tys. EURO 
31.03.2022 

tys. EURO 

XII. Aktywa razem 16 814 16 720 15 614 3 596 3 565 3 356 

·LLLΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 
razem 

3 703 4 534 5 544 792 967 1 192 

·L±Φ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 
ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 

2 489 2 643 2 992 532 564 643 

·±Φ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 
ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 

1 214 1 891 2 552 260 403 549 

·±LΦ YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ 13 111 12 186 10 070 2 804 2 598 2 164 

·±LLΦ YŀǇƛǘŀƱ 
podstawowy 

204 204 204 44 43 44 

XVIII. Liczba akcji  
(w sztukach) 

1 359 300 1 359 300 1 359 300 290 728 1 359 300 1 359 300 

·L·Φ ²ŀǊǘƻǏŏ ƪǎƛťƎƻǿŀ 
ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť  
(w PLN/EURO)**  

9,65 8,96 7,41 2 1,91 1,59 

*½ȅǎƪκ{ǘǊŀǘŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť ƻōƭƛŎȊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Ƨŀƪƻ ƛƭƻǊŀȊ ȊȅǎƪǳκǎǘǊŀǘȅ ƴŜǘǘƻ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀ 
ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ǏǊŜŘƴƛŊ ǿŀȍƻƴŊ ƭƛŎȊōť ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŎƛŊƎǳ ŘŀƴŜƎƻ 
okresu sprawozdawczego. 

**  ²ŀǊǘƻǏŏ ƪǎƛťƎƻǿŀ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť ȊƻǎǘŀƱŀ ƻōƭƛŎȊƻƴŀ Ƨŀƪƻ ƛƭƻǊŀȊ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀ 
ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ƭƛŎȊōť ŀƪŎƧƛΦ 
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tƻȊȅŎƧŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ƻǊŀȊ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱȅ 
ǇǊȊŜƭƛŎȊƻƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪǳǊǎǳ 9¦wΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƎƻ ǏǊŜŘƴƛŊ ŀǊȅǘƳŜǘȅŎȊƴŊ ǏǊŜŘƴƛŎƘ ƪǳǊǎƽǿ ǳǎǘŀƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 
bŀǊƻŘƻǿȅ .ŀƴƪ tƻƭǎƪƛ όb.tύ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ ŘȊƛŜƵ ƪŀȍŘŜƎƻ ƳƛŜǎƛŊŎŀ ŘŀƴŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŜƎƻΦ 

Pozycje sprawƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜƭƛŎȊƻƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ƪǳǊǎǳ 9¦w ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ 
danego okresu sprawozdawczego, ustalonego przez NBP. 

 

šrednie kursy wymiany  zġotego w stosunku do  EURO ustalone  przez NBP 

 

 01.01.2023 -
31.03.2023 

01.01.2022 -
31.12.2022 

01.01.2022 -
31.03.2022 

|ǊŜŘƴƛ ƪǳǊǎ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ 4,7096 4,6869 4,6259 

Kurs na koniec okresu 4,6755 4,6899 4,6525 
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Sprawozdanie  z caġkowitych docho d·w (wariant  kalkulacyjny)  

za okres od  1 stycznia  do  31 marca  2023 roku  

  Za okres Za okres 

 NOTA 
01.01.2023 -
31.03.2023 

01.01.2022 -
31.03.2022 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŀ    

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ  1 373 285 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 6 1 321 214 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǳǎƱǳƎ 6 52 71 

YƻǎȊǘ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ǳǎƱǳƎ  285 259 

YƻǎȊǘ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ǳǎƱǳƎ 8 285 259 

Zysk/strata ōǊǳǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ  1 088 26 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ 10 168 169 

YƻǎȊǘȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 8 0 20 

YƻǎȊǘȅ ƻƎƽƭƴŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘǳ 8 375 502 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ operacyjne 11 0 5 

Odpis z ǘȅǘǳƱǳ oczekiwanych strat kredytowych  43 0 0 

Zysk/ǎǘǊŀǘŀ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ  881 -332 

Przychody finansowe 12 4 937 

Koszty finansowe 13 32 27 

Zysk/strata przed opodatkowaniem  853 578 

Podatek dochodowy razem  -60 -790 

tƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ōƛŜȍŊŎȅ 14 0 0 

Podatek dochodowy odroczony 15 -60 -790 

Zysk/strata ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŜƧ  913 1 368 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŀ  0 0 

Zysk/sǘǊŀǘŀ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŜƧ  0 0 

Zysk/strata netto razem  913 1 368 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ ŘƻŎƘƻŘȅ  0 0 

/ŀƱƪƻǿƛǘŜ ŘƻŎƘƻŘȅ  913 1 368 

 

Zysk/strata netto ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť  16 0,67 1,01 

Zysk/strata netto ǊƻȊǿƻŘƴƛƻƴȅ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť  16 0,66 1,01 
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Sprawozdanie z sytuacji finansowej   

sporzņdzone na dzieŗ 31 marca  2023 roku  

  bŀ ŘȊƛŜƵ bŀ ŘȊƛŜƵ bŀ ŘȊƛŜƵ 

AKTYWA NOTA 31.03.2023 31.12.2022 31.03.2022 

wȊŜŎȊƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ 19 91 79 93 

bŀƪƱŀŘȅ ƴŀ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ - 
LƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ 

20 14 165 13 767 13 144 

Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 22 0 0 3 

!ƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 21 111 129 79 

!ƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ 15 458 398 462 

!ƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ  14 825 14 373 13 781 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ 23 1 243 754 1 129 

tƻȍȅŎȊƪƛ 24 83 81 0 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 23 98 84 55 

wƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ƪƻǎȊǘƽǿ 25 54 489 34 

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƛ ƛŎƘ ŜƪǿƛǿŀƭŜƴǘȅ 26 511 939 615 

Aktywa obrotowe  1 989 2 347 1 833 

Aktywa razem  16 814 16 720 15 614 

Y!tL¢!_ ²_!{b¸ L ½h.h²L+½!bL!     

YŀǇƛǘŀƱ podstawowy 27 204 204 204 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ  
ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ 

28 2 971 2 971 14 021 

YŀǇƛǘŀƱ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ƻǇŎƧƛ 29 1 836 1 824 1 800 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ 30 3 726 3 726 3 726 

Niepodzielony wynik finansowy 31 3 461 0 -11 049 

²ȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ƻƪǊŜǎǳ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ  913 3 461 1 368 

YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ  13 111 12 186 10 070 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƪǊŜŘȅǘƽǿ ƛ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 32 0 0 19 

Rezerwa na podatek odroczony 15 0 0 0 

Dotacja 7 2 415 2 569 2 945 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ leasingu 36 74 74 28 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ  2 489 2 643 2 992 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƪǊŜŘȅǘƽǿ ƛ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 32 26 550 1 191 

Rezerwy 34 54 158 76 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜ 33 238 252 285 

Dotacja 7 602 602 602 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 35 222 234 280 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ  40 40 36 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 36 32 55 82 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ  1 214 1 891 2 552 

YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǊŀȊŜƳ  16 814 16 720 15 614 
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Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia  do 31 marca 2023 roku 
(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 

½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

Sprawozdanie  ze zmian  w kapitale  wġasnym  

za okres od  1 stycznia  do  31 marca  2023 roku  

 KaǇƛǘŀƱ 
podstawowy 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ 
ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛ 
ǇƻǿȅȍŜƧ  
ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
nominalnej 

YŀǇƛǘŀƱ z emisji 
opcji 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ƪŀǇƛǘŀƱȅ 

Niepodzielony 
wynik 

finansowy 

Wynik 
finansowy 

okresu 
ōƛŜȍŊŎŜƎƻ 

YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ 
razem 

01.01.2023 204 2 971 1 824 3 726 0 3 461 12 186 

Suma ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ 0 0 0 0 0 913 913 

tǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ 0 0 0 0 3 461 -3 461 0 

Program motywacyjny 0 0 12 0 0 0 12 

31.03.2023 204 2 971 1 836 3 726 3 461 913 13 111 

01.01.2022 204 14 021 1 800 3 726 -11 049 0 8 702 

Suma ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ 0 0 0 0 0 3 461 3 461 

tƻƪǊȅŎƛŜ ǎǘǊŀǘ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ 0 -11 049 0 0 11 049 0 0 

Program motywacyjny 0 0 24 0 0 0 24 

31.12.2022 204 2 971 1 824 3 726 0 3 461 12 186 

01.01.2022 204 14 021 1 800 3 726 -11 049 0 8 702 

Suma ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ 0 0 0 0 0 1 368 1 368 

tƻƪǊȅŎƛŜ ǎǘǊŀǘ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ 0 0 0 0  0 0 0 

31.03.2022 204 14 021 1 800 3 726 -11 049 1 368 10 070 
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Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia  do 31 marca 2023 roku 
(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 

½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

Sprawozdanie  z przepġyw·w pieniŋŮnych  

za okres od  1 stycznia  do  31 marca  2023 roku  
 

  Za okres Za okres 

 5½L!_![bh|0 ht9w!/¸Wb! 
01.01.2023 -  
31.03.2023 

01.01.2022 -  
31.03.2022 

I. Zysk  netto 913 1 368 

II. Korekty razem: -94 -1 308 

 Amortyzacja  293 282 

 Zyski (straty) z ǘȅǘǳƱǳ ǊƽȍƴƛŎ kursowych 5 2 

 hŘǎŜǘƪƛ ƛ ǳŘȊƛŀƱȅ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ (dywidendy) 8 18 

 Zmiana stanu rezerw -104 4 

 ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ -503 -911 

 ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ƛ ƪǊŜŘȅǘƽǿ -181 78 

 Zmiana aktywa oraz rezerwy na podatek odroczony -60 -789 

 Zmiana staƴǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿȅŎƘ 434 8 

 YƻǎȊǘ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŀƪŎƧƛ όǇǊƻƎǊŀƳȅ ƳƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜύ 13 0 

 ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 1 0 

 Odpis ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ handlowych i ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ 0 0 

 Odpis ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ na prace rozwojowe 0 0 

 Aktualizacja ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych 0 0 

III. Dƻǘƽǿƪŀ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ όLҌLLύ 819 60 

 Podatek dochodowy od zysku  0 0 

 Podatek dochodowy ȊŀǇƱŀŎƻƴȅ 0 0 

A. tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ netto Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ 819 60 

 5½L!_![bh|0 Lb²9{¢¸/¸Wb!   

 ²ǇƱȅǿȅ 0 0 

 Wydatki 685 298 

 bŀōȅŎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǊȊŜŎȊƻǿȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 685 295 

 Wydatki na aktywa finansowe 0 3 

B. tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ -685 -298 

 5½L!_![bh|0 CLb!b{h²!    

 ²ǇƱȅǿȅ 27 500 

 YǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 27 500 

 Dotacje 0 0 

 5ƻŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ 0 0 

 Wydatki 584 35 

 {ǇƱŀǘȅ ƪǊŜŘȅǘƽǿ ƛ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 552 14 

 tƱŀǘƴƻǏŎƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳƳƽǿ leasingu finansowego 23 20 

 Odsetki 9 1 

C. tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ -557 465 

D. tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ ǊŀȊŜƳ -423 227 

E. .ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ -428 225 
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F. |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 939 390 

 
zmiana stanu ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ 
 z ǘȅǘǳƱǳ ǊƽȍƴƛŎ kursowych 

-5 -2 

G. |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ 511 615 
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Noty  objaŢniajņce do  sprawozdania  finansowego  

1. INFORMACJE OGĎLNE 

Nazwa Jednostki  

Cherrypick Games {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ όα{ǇƽƱƪŀέύ 

Siedziba 

ul. Izbicka 8A 
04-838 Warszawa 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǿ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

hǊƎŀƴ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŜƧŜǎǘǊΥ  {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ Řƭŀ aƛŀǎǘŀ {ǘƻƱŜŎȊƴŜƎƻ ²ŀǊǎȊŀǿȅ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ  
XIV ²ȅŘȊƛŀƱ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻ 

Numer rejestru:   KRS 0000682579 

{ǇƽƱƪŀ ǿǇƛǎŀƴŀ Řƻ YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻ ǿ Řƴƛǳ мо ŎȊŜǊǿŎŀ нлмт Ǌƻƪǳ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ 
/ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ {ǇƽƱƪŀ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛŊΦ 

tƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

¶ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ tY5 руΦнмΦ½Σ 

¶ ǇƻȊƻǎǘŀƱŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŀ tY5 руΦмфΦ½Σ 

¶ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜƎƻ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ tY5 руΦнфΦ½Σ 

¶ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ŦƛƭƳƽǿΣ ƴŀƎǊŀƵ ǿƛŘŜƻ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿ ǘŜƭŜǿƛȊȅƧƴȅŎƘ  
PKD 59.11.Z, 

¶ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ tY5 снΦлмΦ½Σ 

¶ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇƻǊǘŀƭƛ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ tY5 соΦмнΦ½Σ 

¶ ǇƻȊƻǎǘŀƱŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǳǎƱǳƎƻǿŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƎŘȊƛŜ ƛƴŘȊƛŜƧ ƴƛŜǎƪƭŀǎȅŦƛkowana  
PKD 63.99.Z, 

¶ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ŀƎŜƴŎƧƛ ǊŜƪƭŀƳƻǿȅŎƘ tY5 тоΦммΦ½Σ 

¶ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿƻ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ ŎŜƭŜ ǊŜƪƭŀƳƻǿŜ ǿ ƳŜŘƛŀŎƘ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅŎƘ όLƴǘŜǊƴŜǘύ PKD 
73.12.C, 

¶ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿƻ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƳƛŜƧǎŎŀ ƴŀ ŎŜƭŜ ǊŜƪƭŀƳƻǿŜ ǿ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƳŜŘƛŀŎƘ tY5 73.12.D. 

{ǘǊƻƴŀ ƪƻƴǘǊƻƭǳƧŊŎŀ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜƎƻ ǎȊŎȊŜōƭŀ 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ   - tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 

{ƪƱŀŘ ½ŀǊȊŊŘǳ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ǊŀǇƻǊǘǳ kwartalnego 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ   - tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 
aƛŎƘŀƱ {ǊƻŎȊȅƵǎƪƛ   - /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ  

 

{ƪƱŀŘ Rady Nadzorczej ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ǊŀǇƻǊǘǳ kwartalnego 

bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ƻǊŀȊ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǊŀǇƻǊǘǳ ǿ ǎƪƱŀŘ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛ 
wchodzili: 
Artur Winiarski ς   tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 
Marcin Droba ς    ²ƛŎŜǇǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ Rady Nadzorczej, 
Artur Fal ς    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 
¢ƻƳŀǎȊ _ǳƪŀǎȊ DŀǇƛƵǎƪƛ ς  /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 
Tomasz Litwiniuk ς   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ. 
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.ƛŜƎƱȅ ǊŜǿƛŘŜƴǘ 

Prezentowane sprawozdanie finansowe SǇƽƱƪƛ /ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀƱƻ ōŀŘŀƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ 
rewidenta. 

Zatwierdzenie sprawozdania finansowego 

bƛƴƛŜƧǎȊŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƻƴŜ Řƻ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ przez ½ŀǊȊŊŘ ǿ Řƴƛǳ 12 maja 2023 
roku. 

2. INFORMACJE DOTYCZŅCE RODZAJU POWIŅZAŖ W GRUPIE 

KAPITAĠOWEJ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱƪŀ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ ƧŜŘƴŊ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ǎǘƻǿŀǊȊȅǎȊƻƴŊ, tj. BoomPick Games ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ 
ǇƻǎƛŀŘŀ пл҈ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳΣ ƻǊŀȊ пл҈ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ 
ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǿǎǇƽƭƴƛƪƽǿΦ 

3. SZACUNKI I ZAĠOŭENIA 

{ȊŀŎǳƴŜƪ ǘƻ ǇǊƻŎŜǎ ǳǎǘŀƭŀƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜƎƻ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ƻǎŊŘǳ 
ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴȅŎƘΣ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƛ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŎƛŊƎƱŜƧ 
ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧƛ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿť ƛŎƘ 
ŘƻƪƻƴŀƴƛŀΦ 5ƻ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ȊŀƭƛŎȊŀƴŜ ǎŊΥ 

¶ stawki amortyzacyjne, 

¶ rezerwy, 

¶ ǳǘǊŀǘŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƴƛŜŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ 

¶ ǇƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ōƛŜȍŊŎȅ, aktywa i rezerwa na odroczony podatek dochodowy, 

¶ okres leasingu. 

½Ƴƛŀƴȅ ǎȊŀŎǳƴƪǳ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǇǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŀƴƛǳ 
ȊȅǎƪǳκǎǘǊŀǘȅ ƴŜǘǘƻ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ȊƳƛŀƴŀ ǎȊŀŎǳƴƪǳΣ ƧŜǏƭƛ ŘƻǘȅŎȊȅ ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ƭǳō ǿ ƻƪǊŜǎƛŜΣ 
ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ȊƳƛŀƴŀ ƛ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘƻǘȅŎȊȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿΦ {ƪǳǘƪƛ ȊƳƛany 
ǎȊŀŎǳƴƪǳ ǿ ŎŜƭǳ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŘŀƴȅŎƘ ǎŊ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǇǊȊȅ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛǳ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ 
klasyfikacyjnych zastosowanych w latach poprzednich, to znaczy ujmowane w tej samej pozycji 
ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǎƪƭŀǎȅŦƛƪƻǿŀƴƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ǿŀǊǘƻǏŏ ǎȊŀŎǳƴƪǳΦ  

 

ISTOTNE WARTOšCI OPARTE NA PROFESJONALNYM OSŅDZIE I SZACUNKACH 

Profesjonalny  osņd 

² ǇǊƻŎŜǎƛŜ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ȊŀǎŀŘ όǇƻƭƛǘȅƪƛύ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ ǿƻōŜŎ ȊŀƎŀŘƴƛŜƵ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ǇƻƴƛȍŜƧΣ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜ 
ȊƴŀŎȊŜƴƛŜΣ ƻǇǊƽŎȊ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ƪǎƛťƎƻǿȅŎƘΣ ƳƛŀƱ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴȅ ƻǎŊŘ ƪƛŜǊƻǿƴƛŎǘǿŀΦ 

NiepewnoŢļ szacunk·w  

tƻƴƛȍŜƧ ƻƳƽǿƛƻƴƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ƛ ƛƴƴŜ ƪƭǳŎȊƻǿŜ ȋǊƽŘƱŀ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛ 
ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ƛǎǘƻǘƴŜ ǊȅȊȅƪƻ ȊƴŀŎȊŊŎŜƧ ƪƻǊŜƪǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
bilansowȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǿ ƴŀǎǘťǇƴȅƳ Ǌƻƪǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳΦ  

Utrata  wartoŢci aktyw·w  

bŀ ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǇǊȊŜƎƭŊŘǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŜǘǘƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ ǿ ŎŜƭǳ 
ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ƴƛŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜ ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǳǘǊŀǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ 
ǎǘǿƛŜǊŘȊƻƴƻ ƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǘŀƪƛŎƘ ǇǊȊŜǎƱŀƴŜƪ ǎȊŀŎƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿŀǊǘƻǏŏ ƻŘȊȅǎƪƛǿŀƭƴŀ ŘŀƴŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ ǿ 
ŎŜƭǳ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜƎƻ ƻŘǇƛǎǳ Ȋ ǘŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳΦ 5ƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ {ǇƽƱƪŀ ǎȊŀŎǳƧŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ Řƻ 
ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ƴŀƪƱŀŘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ƻǊŀȊ ƪŀƭƪǳƭǳƧŜ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŊ ǎǘƻǇť ȊǿǊƻǘǳ 
Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƛŜƴƛŊŘȊŀ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ²L.hw оaҌн҈ όǿ ȊŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛǳ Řƭŀ 
roku 2022 ς 10%). W przypadku ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǳƧŜƳƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ ǎǘƻǇȅ ȊǿǊƻǘǳ {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ 
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Cherrypick Games S.A.  

Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia  do 31 marca 2023 roku 
(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 

½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

ƻŘǇƛǎǳ ŎŀƱƻǏŎƛ ǘŀƪƛŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻŘƴƻǏƴƛŜ ǇǊȊȅƧťǘŜƧ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛƛ Řƻ ǘŜǎǘƽǿ ƴŀ ǳǘǊŀǘť 
ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǎŊ ǿ bƻŎƛŜ ƴǊ нл. 

Wycena  rezerw  

wŜȊŜǊǿŀ ƴŀ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛŎȊŜ ǎŊ ǎȊŀŎƻǿŀƴŜ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƳŜǘƻŘ ŀƪǘǳŀǊƛŀƭƴȅŎƘΦ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ŘƻƪƻƴŀƱŀ 
wyceny rezerwy na odprawy emerytalnoςǊŜƴǘƻǿŜ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƳŀƱŊ ƛǎǘƻǘƴƻǏŏΦ 

Podatek  dochodowy  bieŮņcy, aktywa  i rezerwa   na  odroczony  podatek  dochodowy  

hōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǿ tƻƭǎŎŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ŎȊťǎǘȅƳ ȊƳƛŀƴƻƳΣ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎ ƛǎǘƻǘƴŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ƛŎƘ 
ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧƛ ƛ ƛǎǘƻǘƴŜ ǿŊǘǇƭƛǿƻǏŎƛ ǿ ƛŎƘ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳΦ hǊƎŀƴȅ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ƪƻƴǘǊƻƭƛ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ƛƳ ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧť ǇƻŘǎǘŀǿ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ όǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ w okresie poprzednich 
5 ƭŀǘ ƻōǊƻǘƻǿȅŎƘύΣ ƻǊŀȊ ƴŀƪƱŀŘŀƴƛŜ ƪŀǊ ƛ ƎǊȊȅǿƛŜƴΦ hŘ мр ƭƛǇŎŀ нлмс Ǌƻƪǳ hǊŘȅƴŀŎƧŀ tƻŘŀǘƪƻǿŀ ǳǿȊƎƭťŘnia 
ǘŀƪȍŜ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ hƎƽƭƴŜƧ YƭŀǳȊǳƭƛ ½ŀǇƻōƛŜƎŀƧŊŎŜƧ bŀŘǳȍȅŎƛƻƳ όD!!wύΣ ƪǘƽǊŀ Ƴŀ ȊŀǇƻōƛŜƎŀŏ 
powstawaniu i ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛǳ ǎȊǘǳŎȊƴȅŎƘ ǎǘǊǳƪǘǳǊ ǇǊŀǿƴȅŎƘ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ǿ ŎŜƭǳ ǳƴƛƪƴƛťŎƛŀ 
ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀΦ YƭŀǳȊǳƭť D!!w ƴŀƭŜȍȅ ǎǘƻǎƻǿŀŏ ǘŀƪ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ Ǉƻ ƧŜƧ ǿŜƧǏŎƛǳ 
ǿ ȍȅŎƛŜΣ Ƨŀƪ ƛ Řƻ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜƳ ǿ ȍȅŎie klauzuli GAAR, ale dla 
ƪǘƽǊȅŎƘ Ǉƻ ŘŀŎƛŜ ǿŜƧǏŎƛŀ ƪƭŀǳȊǳƭƛ ǿ ȍȅŎƛŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ōȅƱȅ ƭǳō ǎŊ ƴŀŘŀƭ  ƻǎƛŊƎŀƴŜΦ ² ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧƛ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ŀƪǘȅǿƽǿ ƻǊŀȊ ǊŜȊŜǊǿȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ 
ǿȅƳŀƎŀŏ ƛǎǘƻǘƴŜƎƻ ƻǎŊŘǳΣ ǿ ǘȅƳ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ Ƨǳȍ ȊŀƛǎǘƴƛŀƱȅŎƘΣ ŀ ƪǿƻǘȅ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ 
 ƛ ǳƧŀǿƴƛŀƴŜ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀŎƘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƳƻƎŊ ǎƛť ȊƳƛŜƴƛŏ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƻǊƎŀƴƽǿ 
podatkowych. 

Okres  leasingu  

¦ǎǘŀƭŀƧŊŎ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ {ǇƽƱƪŀ ǎȊŀŎǳƧŜ ƻƪǊŜǎ ƭŜŀǎƛƴƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƻōŜƧƳǳƧŜΥ  

¶ ƴƛŜƻŘǿƻƱŀƭƴȅ ƻƪǊŜǎ ƭŜŀǎƛƴƎǳΣ  

¶ okresy ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƻǇŎƧŀ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ƭŜŀǎƛƴƎǳΣ ƧŜȍŜƭƛ Ƴƻȍƴŀ Ȋ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŊ ǇŜǿƴƻǏŎƛŊ 
ȊŀƱƻȍȅŏΣ ȍŜ ƭŜŀǎƛƴƎƻōƛƻǊŎŀ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ǘŜƧ ƻǇŎƧƛΣ 

¶ ƻƪǊŜǎȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƻǇŎƧŀ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŀ ƭŜŀǎƛƴƎǳΣ ƧŜȍŜƭƛ Ƴƻȍƴŀ Ȋ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŊ ǇŜǿƴƻǏŎƛŊ 
ȊŀƱƻȍȅŏΣ ȍŜ ƭŜŀǎƛƴƎƻōƛorca nie skorzysta z tej opcji. 

hŎŜƴƛŀƧŊŎΣ ŎȊȅ {ǇƽƱƪŀ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ƻǇŎƧƛ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŀ ƭǳō ƴƛŜ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀ Ȋ ƻǇŎƧƛ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŀΣ {ǇƽƱƪŀ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƻǘƴŜ Ŧŀƪǘȅ ƛ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊ Řƭŀ ƴƛŜƧ ȊŀŎƘťǘť ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŊ Řƻ 
ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƭǳō ƴƛŜǎƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ƻǇŎƧƛΦ wƻȊǿŀȍŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛΥ 

¶ ǿŀǊǳƴƪƛ ǳƳƻǿƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻǇƱŀǘ ƭŜŀǎƛƴƎƻǿȅŎƘ ǿ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ƻǇŎȅƧƴȅŎƘΣ 

¶ istotne inwestycje w przedmiocie leasingu, 

¶ ƪƻǎȊǘȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿȅǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŜƳ ǳƳƻǿȅΣ 

¶ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ōŀȊƻǿŜƎƻ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ Řƭŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ, 

¶ warunki wykonania opcji. 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜ 
szaŎǳƴƪƛ Ŏƻ Řƻ ƻƪǊŜǎǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳΣ ƧŜŘƴŀƪ ȊƳƛŀƴŀ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜƳ ƭǳō 
ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ƻǊŀȊ ǳƧťŎƛŜƳ ƪƻǊŜǎǇƻƴŘǳƧŊŎŜƧ ƪƻǊŜƪǘȅ ǿ ŀƪǘȅǿŀŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 
ǇǊŀǿŀ Řƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ. 

Prace  rozwojowe  

Moment ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ aktywowania prac rozwojowych podlega profesjonalnemu ƻǎŊŘƻǿƛΦ  
W przypadku ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ dla ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿŜ jest ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ wiarygodnych ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƛƭƻǏŎƛ 
i ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōǳŘȍŜǘǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪŀ amortyzuje ǿŀǊǘƻǏŏ tych ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ metƻŘŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊΣ proporcjonalnie 
do zrealizowanej ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ. W ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ przypadkach {ǇƽƱƪŀ stosuje ŀƳƻǊǘȅȊŀŎƧť ƭƛƴƛƻǿŊ ƻǇŀǊǘŊ na 
okresie oczekiwanej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ekonomicznej projektu. 

Stawki  amortyzacyjne  

²ȅǎƻƪƻǏŏ stawek amortyzacyjnych ustalana jest na podstawie przewidywanego okresu ekonomicznej 
ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ rzeczowego ƳŀƧŊǘƪǳ ǘǊǿŀƱŜƎƻ oraz ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych. {ǇƽƱƪŀ corocznie 
dokonuje weryfikacji ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ ekonomicznej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ na podstawie ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿΦ W 
przypadku ŘǿƽŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ dofinansowanych przez Narodowe Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju, a mianowicie 
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α/ƘŜǊǊȅǎǘǊŜŀƳέ όǳƪƻƵŎȊƻƴȅ 2021 r.) oraz α/ƘŜǊǊȅƭȅǘƛŎǎέ όǳƪƻƵŎȊƻƴȅ 2022 r.) {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊȅƧťƱŀ 7-letni okres 
amortyzacji. W przypadku gry My Spa Resort {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊȅƧťƱŀ amoǊǘȅȊŀŎƧť ƳŜǘƻŘŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊ ƻŘƴƻǎȊŊŎŊ ǎƛť 
do planowanych 18.000.000 ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z gry w ŎŀƱȅƳ okresie jej ȍȅŎƛŀΦ Do tej pory gra ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƱŀ ponad 
30% ȊŀƪƱŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ (7,1 mln ȊƱύ z uwagi na fakt, ƛȍ {ǇƽƱƪŀ nie ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ 
na zakup graczy. Szacunek ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ gry opiera ǎƛť na innej, ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴŜƧ produkcji {ǇƽƱƪƛ ς grze My 
Hospital, ƪǘƽǊŀ w trakcie swojego dotychczasowego ȍȅŎƛŀ ȊŀǊƻōƛƱŀ ponad 25 mln ȊƱ oraz na innych 
ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴych grach z tego segmentu gier. 

 

Rozpoznawanie  przychod·w z um·w typu  Game  Development  and  Distribution  

W 2022 roku {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿŀǊƱŀ umowy z (i) ǎǇƽƱƪŀƳƛ z grupy Apple (USA) oraz (ii) Electronic Gaming Incubator 
(Arabia Saudyjska). Z ǘǊŜǏŎƛ ƻōȅŘǿƽŎƘ ǳƳƽǿ wynika, ȍŜ w efekcie ich realizacji powstanie produkt w postaci 
gry, a ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ praw do kodu informatycznego pozostanie ǿȅǘǿƽǊŎŀ ς Cherrypick Games S.A. W efekcie 
ǎǇƽƱƪŀ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ wszelkie prawa do produktu w okresie ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ze stronami ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǳƳƽǿΥ 
Apple oraz Electronic Gaming Incubator, ale ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ od tych ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ prawo 
do ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gier w innych ƪŀƴŀƱŀŎƘ dystrybucji oraz do ǘǿƽǊŎȊŜƎƻ modyfikowania ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i 
przetwarzania w inne gry.  

LǎǘƻǘŊ obu zawartych ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ jest sfinansowanie fazy budowy gier przez ǇƻǿȅȍǎȊŜ {ǇƽƱƪƛ oraz czerpanie 
w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dystrybucji gier przez strony ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ (poprzez 
ǳŘȊƛŀƱ w zyskach). 

W fazie budowy gier {ǇƽƱƪŀ ujmuje ǇǊȊȅŎƘƽŘΣ na bazie tzw. kamieni milowych lub pomiaru rzeczywistego 
ǇƻǎǘťǇǳ na podstawie stopnia wykonania. Przychody na ŘȊƛŜƵ bilansowy szacowane ǎŊ w oparciu o ǎǘƻǇƛŜƵ 
zaawansowania realizacji umowy ustalany w oparciu o ǿȅǎƻƪƻǏŏ poniesionych ƪƻǎȊǘƽǿ. Przychody 
ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ oszacowaniu na ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ bilansowy ǿŜŘƱǳƎ najlepszych ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ i ǎŊ 
korygowane o ƳƻȍƭƛǿŜ do przewidzenia korekty, bonusy. 

Przy okazji tworzenia ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪŀ ponosi rƽǿƴƻƭŜƎƭŜ ƴŀƪƱŀŘȅ na prace rozwojowe, ƪǘƽǊŜ 
w ocenie ½ŀǊȊŊŘǳ ǎǘŀƴƻǿƛŊ kod informatyczny, ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ wykorzystywany w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ do innych 
ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŏΦ Na podstawie ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ koszty ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴŜ do realizowanych ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
z ǘȅǘǳƱǳ ǇƻǿȅȍǎȊȅch ǳƳƽǿ i ujmowane w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛŊ 20% ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z danym ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŜƳ όŎȊťǏŏ prac typowych dla danej gry i niewykorzystanych w kolejnych 
projektach), natomiast koszty ƴŀƪƱŀŘƽǿ na prace rozwojowe (aktywowane w ramach bŀƪƱŀŘƽǿ na prace 
rozwojowe) ǎǘŀƴƻǿƛŊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 80%. W ȊǿƛŊȊƪǳ z ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ audytora {ǇƽƱƪƛΣ zawartym w 
sprawozdaniu z badania opinii za 2022 r., {ǇƽƱƪŀ podtrzymuje stanowisko, ȍŜ tworzy aktywo, ƪǘƽǊŜ 
przyniesie dochody w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ W przypadku ȊŀƱƻȍŜƴƛŀΣ ƛȍ ŎŀƱƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀƭŜȍŀƱƻōȅ ǳȊƴŀŏ za koszty 
ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴŜ do realizowanych ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƱƻōȅ utworzenie aktywa o zerowej ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ 
ƪǘƽǊŜ w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ōťŘȊƛŜ geƴŜǊƻǿŀƱƻ zyski.   

4. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOšCI 

PODSTAWA SPORZŅDZENIA 

Niniejsze sprawozdanie finansowe ȊƻǎǘŀƱƻ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ zgodnie z aƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳƛ Standardami 
{ǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊƻǏŎƛ Finansowej (MSSF) zatwierdzonymi przez ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ. 

W zakresie nieuregulowanym ǇƻǿȅȍǎȊȅƳƛ standardami niniejsze sprawozdanie ȊƻǎǘŀƱƻ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ 
zgodnie z wymogami ustawy z dnia 29 ǿǊȊŜǏƴƛŀ 1994 roku o ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ (Dz. U. z 2023 r. poz. 120) 
i wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi. 

Sprawozdanie finansowe jest ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ zgodnie z ƪƻƴŎŜǇŎƧŊ kosztu historycznego. 

Sprawozdanie finansowe ȊƻǎǘŀƱƻ przedstawione w polskich ȊƱƻǘȅŎƘΦ  

Sprawozdanie finansowe Cherrypick Games S.A. prezentowane jest za okres od 1 stycznia 2023 roku do 
31 marca 2023 roku oraz dane ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊŜ za okres od 1 stycznia 2022 roku do 31 marca 2022 roku dla 
sprawozdania z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΣ sprawozdania z ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ oraz dla sprawozdania ze 
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zmian w kapitale ǿƱŀǎƴȅƳΦ Dla sprawozdania z sytuacji finansowej dane prezentowane ǎŊ ǿŜŘƱǳƎ stanu na 
ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku, 31 grudnia 2022 roku oraz ǿŜŘƱǳƎ stanu na 31 marca 2022 roku. 

Nie ƴŀǎǘŊǇƛƱȅ zmiany zasad (polityki) rachuƴƪƻǿƻǏŎƛ w raportowanym okresie. 

KONTYNUACJA DZIAĠALNOšCI 

Sprawozdanie ȊƻǎǘŀƱƻ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ przy ȊŀƱƻȍŜƴƛǳ kontynuacji ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ gospodarczej w ŘŀƧŊŎŜƧ ǎƛť 
ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΣ tj. w okresie co najmniej 12 ƳƛŜǎƛťŎȅ po dniu bilansowym.  

W ȊǿƛŊȊƪǳ z faktem, ƛȍ {ǇƽƱƪŀ w 2021 roku nie ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ kwoty ponad 7,2 mln ȊƱ z ǘȅǘǳƱǳ ugody zawartej z 
ŦƛƵǎƪƛƳ kontrahentem, a przychody ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gier ōȅƱȅ ς zgodnie z przewidywaniami {ǇƽƱƪƛ ς ƴƛȍǎȊŜ ƴƛȍ 
koszty operacyjne, to {ǇƽƱƪŀ ƻōƴƛȍȅƱŀ do zera wydatki na zakup nowych graczy (user acquisition), 
ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱŀ ȊŜǎǇƽƱ developerski o prawie ǇƻƱƻǿť oraz ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱŀ tempo prac nad produkcjami w toku. .ȅƱƻ 
to ǇƻǿŀȍƴŜ ograniczenie ōƛŜȍŊŎŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ wydawniczej i developerskiej oraz ograniczenie do 
wymaganego minimum prac i ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z projektami α/ƘŜǊǊȅǎǘǊŜŀƳέ oraz α/ƘŜǊǊȅƭȅǘƛŎǎέΦ 

W ȊǿƛŊȊƪǳ z ǇƻǿȅȍǎȊȅƳƛ wydarzeniami ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ǊƻȊǇƻŎȊŊƱ ǇǊȊŜƎƭŊŘ opcji strategicznych we ǿǊȊŜǏƴƛǳ 
2021 roku. Jego efektem ōȅƱƻ ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŜΣ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ z BoomBit S.A. - ǿƛƻŘŊŎȅƳ 
producentem gier z segmentu hyper-casual - ǎǇƽƱƪŊ ƴƻǘƻǿŀƴŊ na ƎƱƽǿƴȅƳ parkiecie DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ 
²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ S.A. Na mocy zawartej w dniu 21 lutego 2022 r. umowy inwestycyjnej ȊƴŀŎȊŊŎŀ ŎȊťǏŏ 
ƪƻǎȊǘƽǿ developerskich nad prowadzonymi projektami ȊƻǎǘŀƱŀ sfinansowana przez BoomBit S.A. W celu 
zapewnienia ōƛŜȍŊŎŜƧ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛΣ {ǇƽƱƪŀ w 2022 roku ǳŘȊƛŜƭƛƱŀ ǇƱŀǘƴŊ ƭƛŎŜƴŎƧť na ǳƪƻƵŎȊƻƴŊ Ƨǳȍ ƎǊť oraz 
ƴŀǊȊťŘȊƛŜ α/ƘŜǊǊȅǎǘǊŜŀƳέΦ Strategiczne partnerstwo z DǊǳǇŊ Boombit S.A. ǇƻȊǿƻƭƛƱƻ {ǇƽƱŎŜ na kontynuacjť 
prac developerskich w bardzo trudnym, pierwszym ǇƽƱǊƻŎȊǳ 2022 roku. 

W I kwartale 2022 roku {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿŀǊƱŀ aneksy do ŘǿƽŎƘ ǳƳƽǿ ǇƻȍȅŎȊŜƪ όƱŊŎȊƴƛŜ 0,6 mln ȊƱύΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎǇƱŀǘŀ 
ς po zwarciu ŀƴŜƪǎƽǿ ς przypadaƱŀ na ǎǘȅŎȊŜƵ 2023. tŜƱƴŀ kwota ƪŀǇƛǘŀƱǳ z obu ǇƻȍȅŎȊŜƪ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǇƱŀŎƻƴŀ 
w 2023 roku. W dniu 18 marca 2022 r. {ǇƽƱŀ ȊŀǿŀǊƱŀ ǿŀǊǳƴƪƻǿŊ umowť ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ ŦƛƵǎƪƛŜƎƻ 
kontrahenta za ƪǿƻǘť 200.000 euro, ƪǘƽǊŀ to kwota ǿǇƱȅƴťƱŀ na rachunek bankowy {ǇƽƱƪƛ w dniu 24 maja 
2022 roku. W marcu 2022 roku {ǇƽƱƪŀ w celu zapewnienia ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ȊŀǿŀǊƱŀ ǳƳƻǿť ǇƻȍȅŎȊƪƛ z ƻǎƻōŊ 
ŦƛȊȅŎȊƴŊ na ƪǿƻǘť 0,5 mln ȊƱΣ ƪǘƽǊŀ to ǇƻȍȅŎȊƪŀ ȊƻǎǘŀƱŀ w ŎŀƱƻǏŎƛ ǎǇƱŀŎƻƴŀ w II kwartale 2022 roku. 

W III kwartale r. 2022 {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿŀǊƱŀ dwie kluczowe umowy ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜ funkcjonowanie studia. W dniu 
1 lipca 2022 roku zawarto ǳƳƻǿť z Electronic Gaming Incubator Company z ǎƛŜŘȊƛōŊ w Rijadzie, Arabia 
Saudyjska. W jej efekcie ǇƻǿǎǘŀƴŊ dwie gry. Jedna z nich ōťŘȊƛŜ wydana globalnie, a druga dedykowana na 
rynki Bliskiego Wschodu i Afryki tƽƱƴƻŎƴŜƧΦ Natomiast w dniu 28 lipca 2022 roku zawarto ǳƳƻǿť z Apple, 
Inc oraz podmiotami z grupy Apple. Zgodnie z ƴƛŊ Apple sfinansuje prace nad ƴƻǿŊ ƎǊŊΣ ƪǘƽǊŀ ma ǳƪŀȊŀŏ ǎƛť 
na platformie Apple App Store, a dodatkowo {ǇƽƱƪŀ zapewni grze ƻŘǇƱŀǘƴŜ wsparcie po jej wydaniu. 

½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ przygotowuje corocznie plan ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ na kolejne 12 ƳƛŜǎƛťŎȅ. Podobnie jak w 
poprzednim roku zdaniem ½ŀǊȊŊŘǳ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ z ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ Ǉƭŀƴƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ i w ȊǿƛŊȊƪǳ z 
tym z ƪƻƴǘȅƴǳŀŎƧŊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΣ ale ½ŀǊȊŊŘ ȊŀƪƱŀŘŀΣ ȍŜ uda ǎƛť ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ƳƛǘȅƎƻǿŀŏ i na bazie obecnie 
zawartych i poprawnie wykonywanych ǳƳƽǿ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ƪƻƴǘȅƴǳŀŎƧť ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ 

Do dnia ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ sprawozdania finansowego za prezentowany okres, ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ nie ǇƻǿȊƛŊƱ 
informacji o zdarzeniach, ƪǘƽǊŜ nie ȊƻǎǘŀƱȅΣ a powinny ōȅŏ ǳƧťǘŜ w ƪǎƛťƎŀŎƘ rachunkowych okresu 
sprawozdawczego. WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ w niniejszym sprawozdaniu finansowym, nie ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ istotne zdarzenia 
dotyczŊŎŜ lat ǳōƛŜƎƱȅŎƘΦ 

Sprawa ǎŊŘƻǿŀ oraz wyrok ŘƻǘȅŎȊŊŎȅ odzyskania ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od Kuu Hubb Oy opisany ȊƻǎǘŀƱ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ 
w nocie 38 - Sprawy sporne. 

²ǇƱȅǿ ǎƪǳǘƪƽǿ pandemii na ƪƻƴǘȅƴǳŀŎƧť ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ gospodarczej ȊƻǎǘŀƱ opisany w nocie 52 ς Skutki 
pandemii COVID-19. 

²ǇƱȅǿ ǎƪǳǘƪƽǿ wojny w Ukrainie na ƪƻƴǘȅƴǳŀŎƧť ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ gospodarczej ȊƻǎǘŀƱ opisany w nocie 53 ς 
Skutki wojny w Ukrainie. 
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½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

SEZONOWOšĻ I CYKLICZNOšĻ 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ operacyjna {ǇƽƱƪƛ nie ma charakteru sezonowego, ani nie podlega cyklicznym trendom. 

 

NOWE LUB ZNOWELIZOWANE STANDARDY I INTERPRETACJE, KTĎRE OBOWIŅZUJŅ OD 

1 STYCZNIA 2023 ROKU ORAZ ICH WPĠYW NA SPRAWOZDANIE FINANSOWE SPĎĠKI  

¶ Nowy MSSF 17 αLƴǎǳǊŀƴŎŜ /ƻƴǘǊŀŎǘǎέ 

Nowy standard ǊŜƎǳƭǳƧŊŎȅ ǳƧťŎƛŜΣ ǿȅŎŜƴťΣ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧť i ujawnienia ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǳƳƽǿ ubezpieczeniowych  
i reasekuracyjnych. Standard ȊŀǎǘťǇǳƧŜ dotychczasowy MSSF 4. 

½Ƴƛŀƴȅ ƴƛŜ ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 

¶ Zmiana MSR 1 αtǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ fƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘέ 

Rada MSR ŘƻǇǊŜŎȅȊƻǿŀƱŀ zasady klasyfikacji ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ do ŘƱǳƎƻ- lub ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ przede 
wszystkim w ŘǿƽŎƘ aspektach: 

o doprecyzowano, ȍŜ klasyfikacja jest ȊŀƭŜȍƴŀ od praw jakie posiada jednostka na ŘȊƛŜƵ 
bilansowy, 

o intencje kierownictwa w odniesieniu do przyspieszenia lub ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ nie ǎŊ brane pod ǳǿŀƎťΦ 

Zmiany w zakresie ǳƧŀǿƴƛŜƵ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ polityk ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ w praktyce ς ǿȅƳƽƎ ujawniania istotnych 
informacji ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ zasad ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ 

½Ƴƛŀƴȅ ƴƛŜ ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴa niniejsze sprawozdanie finansowe. 

¶ Zmiana MSR 1 αtǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘέ  

Rada MSR ŘƻǇǊŜŎȅȊƻǿŀƱŀΣ  ƪǘƽǊŜ informacje ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ polityki ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ stosowanej przez ƧŜŘƴƻǎǘƪť 
ǎŊ istotne i ǿȅƳŀƎŀƧŊ ujawnienia w sprawozdaniu finansowym. Zasady ǎƪǳǇƛŀƧŊ ǎƛť na dostosowaniu 
ǳƧŀǿƴƛŜƵ do indywidualnych ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ jednostki. Rada przestrzega przed stosowaniem 
wystandaryzowanych ȊŀǇƛǎƽǿ skopiowanych z MSSF oraz oczekuje, ȍŜ podstawa wyceny ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 
finansowych jest ƛǎǘƻǘƴŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊΦ 

Zmiany nie ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 

¶ Zmiana do MSR 8 α½ŀǎŀŘȅ (polityka) ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΣ zmiany ǿŀǊǘƻǏŎƛ szacunkowych  
i korygowanie ōƱťŘƽǿέ 

½ŀǎǘŊǇƛŜƴƛŜ definicji zmiany ǿŀǊǘƻǏŎƛ szacunkowych ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ szacunkowych. Zgodnie z ƴƻǿŊ 
definicjŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ szacunkowe to kwoty ǇƛŜƴƛťȍƴŜ w sprawozdanych finansowych, ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻōƧťǘŜ 
ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛŊ wyceny. 

½Ƴƛŀƴȅ ƴƛŜ ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 

¶ Zmiana do MSR 12 αtƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅέ  

Rada ǿǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ ȊŀǎŀŘťΣ ƛȍ ƧŜǏƭƛ w wyniku transakcji ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ dodatnie i ujemne ǊƽȍƴƛŎŜ 
ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿŜ w tej samej kwocie, ƴŀƭŜȍȅ ǳƧŊŏ aktywa i ǊŜȊŜǊǿť na odroczony podatek dochodowy nawet 
ǿƽǿŎȊŀǎΣ gdy transakcja nie wynika z ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ani nie ma ǿǇƱȅǿǳ na wynik ƪǎƛťƎƻǿȅ lub podatkowy. 
Oznacza to ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ujmowania ŀƪǘȅǿƽǿ i rezerwy na podatek odroczony np. gdy ǊƽȍƴƛŎŜ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿŜ 
w ǊƽǿƴȅŎƘ kwotach ǿȅǎǘťǇǳƧŊ w przypadku leasingu όƻŘǊťōƴŀ ǊƽȍƴƛŎŀ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿŀ od ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ i od 
prawa do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀύ lub w przypadku ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ z ǘȅǘǳƱǳ rekultywacji. Nie ȊƻǎǘŀƱŀ zmieniona zasada 
ƳƽǿƛŊŎŀ o tym, ȍŜ aktywa i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ odroczonego podatku dochodowego kompensuje ǎƛťΣ ƧŜǏƭƛ 
kompensacie ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ aktywa i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ podatku ōƛŜȍŊŎŜƎƻΦ {ǇƽƱƪŀ szacuje, ȍŜ zmiana nie 
ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱŀ ǿǇƱȅwu na jej sprawozdania finansowe.  

½Ƴƛŀƴȅ ƴƛŜ ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 
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(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 
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OPUBLIKOWANE STANDARDY I INTERPRETACJE, KTĎRE NIE WESZĠY JESZCZE W ŭYCIE DLA 

OKRESĎW ROZPOCZYNAJŅCYCH SIŊ OD 1 STYCZNIA 2023 ROKU I ICH WPĠYW NA SPĎĠKŊ 

¶ Zmiana do MSSF 17 α¦Ƴƻǿȅ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛƻǿŜέ 

wŀŘŀ ǳǎǘŀƴƻǿƛƱŀ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘŀƴȅŎƘ ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊȅŎƘ Řƭŀ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 
ǊƽǿƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿŘǊŀȍŀƧŊ a{{C мт ƛ a{{C фΣ ŀōȅ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ ƴƛŜŘƻǇŀǎƻǿŀƴƛŀ ƪǎƛťƎƻǿŜ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ 
Ȋ ǊƽȍƴƛŎ ƳƛťŘȊȅ ǘȅƳƛ ǎǘŀƴŘŀǊŘŀƳƛΦ  

{ǇƽƱƪŀ ǎȊŀŎǳƧŜΣ ȍŜ ȊƳƛŀƴŀ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ƧŜƧ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ 
ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛƻǿŜƧΦ  

¶ Zmiana do MSSF 16 α[ŜŀǎƛƴƎέ 

²Ŝ ǿǊȊŜǏƴƛǳ нлнн ǊΦ wŀŘŀ ȊƳƛŜƴƛƱŀ ǎǘŀƴŘŀǊŘ a{{C мс α[ŜŀǎƛƴƎέ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎ ǿȅƳƻƎƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƧ 
wyceny ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƭŜŀǎƛƴƎƻǿŜƎƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ȊǿǊƻǘƴŜƎƻΣ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ 
ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ ƪǊȅǘŜǊƛŀ a{{C мр ƛ ƎŘȅ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧť ƴŀƭŜȍȅ ǳƧŊŏ Ƨŀƪƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍΦ 

Zmiana wymaga od sprzedawcy-ƭŜŀǎƛƴƎƻōƛƻǊŎȅ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊŜƧ ǿȅŎŜƴȅ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ƭŜŀǎƛƴƎƻǿȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ 
z leasingu ȊǿǊƻǘƴŜƎƻ ǿ ǘŀƪƛ ǎǇƻǎƽōΣ ŀōȅ ƴƛŜ ǳƧƳƻǿŀŏ Ȋȅǎƪǳ ƭǳō ǎǘǊŀǘȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ ȊŀŎƘƻǿŀƴȅƳ ǇǊŀǿŜƳ Řƻ 
ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ bƻǿȅ ǿȅƳƽƎ Ƴŀ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƭŜŀǎƛƴƎ ȊǿǊƻǘƴȅ ƻōŜƧƳǳƧŜ ȊƳƛŜƴƴŜ 
ƻǇƱŀǘȅ ƭŜŀǎƛƴƎƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ indeksu lub stawkƛΣ ƎŘȅȍ ƻǇƱŀǘȅ ǘŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ Ȋ αǇƱŀǘƴƻǏŎƛ 
ƭŜŀǎƛƴƎƻǿȅŎƘέ ǿ ƳȅǏƭ a{{C мсΦ ½ƳƛŜƴƛƻƴȅ ǎǘŀƴŘŀǊŘ ȊŀǿƛŜǊŀ ƴƻǿȅ ǇǊȊȅƪƱŀŘΣ ƪǘƽǊȅ ƛƭǳǎǘǊǳƧŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 
nowego wymogu w tym zakresie.  

½Ƴƛŀƴŀ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнп ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ 
ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ȊƳƛŀƴŀ ǘŀ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ƧŜǎȊŎȊŜ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊΦ 

¶ Zmiany do MSR 1 αtǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘέ 

² нлнл Ǌƻƪǳ wŀŘŀ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƱŀ ȊƳƛŀƴȅ Řƻ a{w мΣ ƪǘƽǊŜ ǿȅƧŀǏƴƛŀƧŊ ƪǿŜǎǘƛť ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ƨŀƪƻ 
ŘƱǳƎƻ - ƛ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜΦ ² ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪǳ нлнн ǊΦ wŀŘŀ ǿȅŘŀƱŀ ƪƻƭŜƧƴŜ ǇƻǇǊŀǿƪƛ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘǳ a{w мΣ ƪǘƽǊŜ 
ŀŘǊŜǎǳƧŊ ƪǿŜǎǘƛť ƪƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ƨŀƪƻ ŘƱǳƎƻ- ƛ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ ƧŜǎǘ ǎǇŜƱƴƛŀŏ okreǏƭƻƴŜ ǿȅƳƻƎƛ ǳƳƻǿƴŜ ǘȊǿΦ ƪƻǿŜƴŀƴǘȅΦ ½ƳƛŜƴƛƻƴȅ ǎǘŀƴŘŀǊŘ a{w м ǎǘŀƴƻǿƛΣ 
ȍŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǎŊ ƪƭŀǎȅŦƛƪƻǿŀƴŜ Ƨŀƪƻ ƪǊƽǘƪƻ- ƭǳō ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇǊŀǿ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ƴŀ 
ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŜƎƻΦ bŀ ƪƭŀǎȅŦƛƪŀŎƧť ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿǳ ŀƴƛ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴƻstki ani zdarzenia 
Ǉƻ Řƴƛǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊȅƳ όƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧŀ Ȋ ƪƻǿŜƴŀƴǘǳ ƭǳō ƧŜƎƻ naruszenie). 

hǇǳōƭƛƪƻǿŀƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊ Řƭŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋŀ ƻƪǊŜǎȅ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƧŊŎŜ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ м 
stycznia 2024 r. lub po tej dacie. 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ȊƳƛŀƴȅ ǘŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƧŜǎȊŎȊŜ zatwierdzone 
ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊΦ 

¶ MSSF 14 αwŜƎǳƭŀŎȅƧƴŜ rozliczenia ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜέ 

{ǘŀƴŘŀǊŘ ǘŜƴ ǇƻȊǿŀƭŀ ƧŜŘƴƻǎǘƪƻƳΣ ƪǘƽǊŜ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀƧŊ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ a{{C Ǉƻ ǊŀȊ 
pierwszy (z dniem м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлмс ǊΦ ƭǳō Ǉƻ ǘŜƧ ŘŀŎƛŜύΣ Řƻ ǳƧƳƻǿŀƴƛŀ ƪǿƻǘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻ 
regulowanych cenach, zgodnie z ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅƳƛ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ 5ƭŀ ǇƻǇǊŀǿƛŜƴƛŀ 
ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛΣ Ȋ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀƳƛ ƪǘƽǊŜ ǎǘƻǎǳƧŊ Ƨǳȍ a{{C i nie wykazujŊ ǘŀƪƛŎƘ ƪǿƻǘΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ 
ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴȅƳ a{{C мп ƪǿƻǘȅ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅŎƘ ŎŜƴŀŎƘΣ Ǉƻǿƛƴƴȅ ǇƻŘƭŜƎŀŏ 
ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǿ ƻŘǊťōƴŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ Ƨŀƪ ƛ ǿ ǊŀŎƘǳƴƪǳ Ȋȅǎƪƽǿ ƛ 
strat oraz sprawozdaniu z ƛƴƴȅŎƘ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΦ 

5ŜŎȅȊƧŊ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ a{{C мп ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊƻƴȅΦ 

¶ Zmiany do MSSF 10 i MSR 28 dot. ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ lub wniesienia ŀƪǘȅǿƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ inwestorem a jego 
jednostkami stowarzyszonymi lub ǿǎǇƽƭƴȅƳƛ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀƳƛ 

½Ƴƛŀƴȅ ǊƻȊǿƛŊȊǳƧŊ ǇǊƻōƭŜƳ ŀƪǘǳŀƭƴŜƧ ƴƛŜǎǇƽƧƴƻǏŎƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ a{{C мл ŀ a{w нуΦ ¦ƧťŎƛŜ ƪǎƛťƎƻǿŜ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ 
tego, czy ŀƪǘȅǿŀ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǎǇǊȊŜŘŀƴŜ ƭǳō ǿƴƛŜǎƛƻƴŜ Řƻ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǎǘƻǿŀǊȊȅǎȊƻƴŜƧ ƭǳō ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ 
ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ ǎǘŀƴƻǿƛŊ αōƛȊƴŜǎέ (ang. business). 
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Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia  do 31 marca 2023 roku 
(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 

½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

W przypadku, gdy aktyǿŀ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊ αōƛȊƴŜǎέΣ ƛƴǿŜǎǘƻǊ ǿȅƪŀȊǳƧŜ ǇŜƱƴȅ Ȋȅǎƪ ƭǳō ǎǘǊŀǘť ƴŀ 
ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ WŜȍŜƭƛ ȊŀǏ ŀƪǘȅǿŀ ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ ŘŜŦƛƴƛŎƧƛ ōƛȊƴŜǎǳΣ ƛƴǿŜǎǘƻǊ ǳƧƳǳƧŜ Ȋȅǎƪ ƭǳō ǎǘǊŀǘť ǘȅƭƪƻ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 
ŎȊťǏŎƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǳŘȊƛŀƱȅ ƛƴƴȅŎƘ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ 

½Ƴƛŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴŜ мм ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлмп ǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ 
ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ǘŜƧ ȊƳƛŀƴȅ ƧŜǎǘ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊΦ 

{ǇƽƱƪŀ analizuje ǿǇƱȅǿ wszystkich zmian na jej sprawozdania finansowe. {ǇƽƱƪŀ zamierza ǿŘǊƻȍȅŏ 
ǇƻǿȅȍǎȊŜ regulacje w terminach przewidzianych do zastosowania przez standardy lub interpretacje. 

WALUTA FUNKCJONALNA  

²ŀƭǳǘŊ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴŊ {ǇƽƱƪƛ i ǿŀƭǳǘŊ prezentacji niniejszego sprawozdania finansowego jest ȊƱƻǘȅ polski 
(PLN). Wszystkie dane, o ile nie podano inaczej, zaprezentowano w ǘȅǎƛŊŎŀŎƘ ȊƱƻǘȅŎƘ (tys. PLN). 

PRZELICZANIE POZYCJI WYRAŭONYCH W WALUCIE OBCEJ  

Operacje dokonywane w walutach obcych przelicza ǎƛť na moment ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǳƧťŎƛŀ na ǿŀƭǳǘť 
ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴŊΥ 

¶ Ǉƻ ƪǳǊǎƛŜ ƪǳǇƴŀ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿŀƭǳǘ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ōŀƴƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀΣ 
w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƭǳō ƪǳǇƴŀ ǿŀƭǳǘ ƻǊŀȊ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵΣ 

¶ ǿŜŘƱǳƎ ǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ƪǳǊǎǳ ǳǎǘŀƭƻƴŜƎƻ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ǿŀƭǳǘȅ ǇǊȊŜȊ b.t ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ȊŀǿŀǊŎƛŀ 
transŀƪŎƧƛΦ YǳǊǎŜƳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƧŜǎǘ ǏǊŜŘƴƛ ƪǳǊǎ b.t ƻƎƱƻǎȊƻƴȅ 
w ƻǎǘŀǘƴƛƳ Řƴƛǳ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ ŘȊƛŜƵ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 

wƻȊŎƘƽŘ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ z ǊŀŎƘǳƴƪƽǿ dewizowych oraz kasy walutowej wyceniany jest ǿŜŘƱǳƎ metody 
FIFO ς pierwsze ǿŜǎȊƱƻ pierwsze ǿȅǎȊƱƻΣ a ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ z tego rozchodu ujmuje ǎƛť na 
ōƛŜȍŊŎƻ w przychodach i kosztach finansowych. 

Na ŘȊƛŜƵ bilansowy ǇƛŜƴƛťȍƴŜ pozycje ŀƪǘȅǿƽǿ i Ǉŀǎȅǿƽǿ jednostki (waluty, ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  
i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀύ wycenia siť po kursie natychmiastowej wymiany ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳ w tym dniu, tj. po ǏǊŜŘƴƛƳ 
kursie NBP ustalonym dla danej waluty. tƻȊƻǎǘŀƱŜ pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej prezentuje 
ǎƛť w ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ z pierwotnego ǳƧťŎƛŀ w ƪǎƛťƎŀŎƘΦ 

Dodatnie i ujemne ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ z przeliczenia pozycji ǿȅǊŀȍƻƴȅŎƘ w walutach obcych na 
ŘȊƛŜƵ bilansowy ujmuje ǎƛť w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ okresu, w ƪǘƽǊȅƳ ǊƽȍƴƛŎŜ te ǇƻǿǎǘŀƱȅΦ 

BĠŊDY LAT POPRZEDNICH  

.ƱŊŘ lat poprzednich to ōƱŊŘ wykryty w ōƛŜȍŊŎȅƳ roku obrotowym, ale ǇƻǇŜƱƴƛƻƴȅ w poprzednim roku 
obrotowym (poprzednich latach obrotowych), ƪǘƽǊŜƎƻ znaczenie jest na tyle istotne, ƛȍ w ǏǿƛŜǘƭŜ jego 
ujawnienia nie Ƴƻȍƴŀ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏ czy sprawozdanie finansowe za poprzedni okres lub kilka poprzednich 
ƻƪǊŜǎƽǿ ōȅƱƻ wiarygodne, rzetelnie i jasno ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƱƻ ǎȅǘǳŀŎƧť ƳŀƧŊǘƪƻǿŊ i ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ oraz wynik 
finansowy. 

Kwota korekty ōƱťŘǳ ƻŘƴƻǎȊŊŎŜƎƻ ǎƛť do ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ obrotowych wykazywana jest w sprawozdaniu 
finansowym, jako korekta zysku/straty z lat ǳōƛŜƎƱȅŎƘΦ Dane ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴŜ ǎŊ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƻƴŜΣ z ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ 
sytuacji, gdy jest to niewykonalne ze ǿȊƎƭťŘƽǿ praktycznych. Przez ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ danych 
ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴȅŎƘ rozumie ǎƛť doprowadzenie danych roku poprzedniego do ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛ z danymi roku 
ōƛŜȍŊŎŜgo. W tym celu {ǇƽƱƪŀ wykazuje ƪǿƻǘť ōƱťŘǳ w sprawozdaniu finansowym za rok poprzedni w 
ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

¶ ƧŜȍŜƭƛ ōƱŊŘ ǇƻǿǎǘŀƱ ǿ Ǌƻƪǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛƳ ς Ƨŀƪƻ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŜ ǿȅƴƛƪǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǘŜƎƻ ǊƻƪǳΣ 

¶ ƧŜȍŜƭƛ ōƱŊŘ ǇƻǿǎǘŀƱ ǿ ƭŀǘŀŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ Ǌƻƪ poprzedni ς Ƨŀƪƻ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŜ Ȋȅǎƪƽǿ ȊŀǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ 
z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘΦ  

ZMIANY ZASAD RACHUNKOWOšCI  

Zmian polityki ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ {ǇƽƱƪŀ dokonuje jedynie wtedy, gdy ƳŀƧŊ miejsce zmiany ǎǘŀƴŘŀǊŘƽǿ 
ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ oraz gdy zmian dokonuje ǎƛť w celu zapewnienia bardziej rzetelnej prezentacji danych w 
sprawozdaniu finansowym. 

W celu zapewniania ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛ danych finansowych zmienione zasady ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ {ǇƽƱƪŀ stosuje 
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ǊƽǿƴƛŜȍ w odniesieniu do danych ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊȅŎƘ (zwykle rok poprzedni) prezentowanych w sprawozdaniu 
finansowym za rok ōƛŜȍŊŎȅΣ z ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ sytuacji, gdy nie ma ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǊƻȊǎŊŘƴŜƎƻ ustalenia kwot 
ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z korekt ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ obrotowych. Korekty ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ ze zmiany polityki ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ 
powinny Ȋƻǎǘŀŏ wykazane, jako korekty zysku/straty z lat ǳōƛŜƎƱȅŎƘΦ Dane ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴŜ ǎŊ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŀƴŜΣ 
z ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ sytuacji, gdy jest to niewykonalne ze ǿȊƎƭťŘƽǿ praktycznych. Do prezentacji danych 
ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴȅŎƘ ƳŀƧŊ zastosowanie zasady ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ dla prezentacji danych ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴȅŎƘ 
w przypadku ōƱťŘǳΦ Doprowadzenie do ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛ polega na przeliczeniu danych finansowych za rok 
poprzedni ǿŜŘƱǳƎ zasad ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ w roku ōƛŜȍŊŎȅƳΦ W przypadku doprowadzenia danych za rok 
poprzedni do ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪŀ nie dokonuje korekt ȊŀǇƛǎƽǿ w ƪǎƛťƎŀŎƘ rachunkowych 
poprzedniego roku (doprowadzanego do ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴƻǏŎƛύΦ Dane ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴŜ ujmuje ǎƛť ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ 
w sprawozdaniu z sytuacji finansowej, sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǇƻŘŀƧŊŎ w informacji 
dodatkowej opis zmian.  

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU 

Zdarzenia ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ po dniu bilansowym ǎŊ to zdarzenia, ȊŀǊƽǿƴƻ korzystne jak i niekorzystne, ƪǘƽǊŜ 
ƳŀƧŊ miejsce ǇƻƳƛťŘȊȅ dniem bilansowym a ŘŀǘŊ zatwierdzenia sprawozdania finansowego do publikacji 
όǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ sprawozdania). 

{ǇƽƱƪŀ identyfikuje rzeczone zdarzenia w ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳ podziale: 

¶ zdarzenia, ƪǘƽǊŜ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƧŊ ŘƻǿƻŘƽǿ na istnienie ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ stanu na ŘȊƛŜƵ bilansowy 
(zdarzenia ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ po dniu bilansowym ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜ dokonania korekt) oraz 

¶ zdarzenia, ƪǘƽǊŜ ǿǎƪŀȊǳƧŊ na stan zaƛǎǘƴƛŀƱȅ po dniu bilansowym (zdarzenia ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ po dniu 
bilansowym i ƴƛŜǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜ dokonania korekt). 

WŜȍŜƭƛ zdarzenia ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ po dniu bilansowym i ƴƛŜǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜ dokonania korekt ƳŀƧŊ tak ŘǳȍŜ 
znaczenie, ƛȍ brak ujawnienia informacji na ich temat wpƱȅƴŊƱōȅ na ȊŘƻƭƴƻǏŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ 
finansowych do dokonywania ǿƱŀǏŎƛǿȅŎƘ ocen i  podejmowania odpowiednich decyzji, {ǇƽƱƪŀ ujawnia 
ǇƻƴƛȍǎȊŜ informacje na temat ƪŀȍŘŜƧ ȊƴŀŎȊŊŎŜƧ kategorii ȊŘŀǊȊŜƵ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ po dniu bilansowym i 
ƴƛŜǿȅƳŀƎŀƧŊŎȅŎƘ dokonania korekt ƻǇƛǎǳƧŊŎΥ 

¶ charakter zdarzenia oraz 

¶ oszacowanie jego ǎƪǳǘƪƽǿ finansowych lub stwierdzenie, ƛȍ takiego szacunku nie Ƴƻȍƴŀ ŘƻƪƻƴŀŏΦ 

WARTOšCI NIEMATERIALNE 

{ƪƱŀŘƴƛƪ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych to Ƴƻȍƭƛǿȅ do zidentyfikowania, ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴȅ ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿΣ 
ƴƛŜǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅ postaci fizycznej.  

Jako ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialne wykazuje ǎƛť przede wszystkim: 

¶ oprogramowanie komputerowe, 

¶ prawa do ǿȅƴŀƭŀȊƪƽǿΣ ǇŀǘŜƴǘƽǿΣ Ȋƴŀƪƽǿ towarowych, ǿȊƻǊƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿȅŎƘ oraz zdobniczych. 

Osobno prezentowane ǎŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialne - prace rozwojowe. 

Prace  rozwojowe  

Prace rozwojowe ǎŊ praktycznym zastosowaniem ƻŘƪǊȅŏ badawczych lub ǘŜȍ ƻǎƛŊƎƴƛťŏ innej wiedzy  
w planowaniu lub projektowaniu produkcji nowych lub znacznie udoskonalonych ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΣ ǳǊȊŊŘȊŜƵΣ 
ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ǇǊƻŎŜǎƽǿ technologicznych, ǎȅǎǘŜƳƽǿ lub ǳǎƱǳƎΣ ƪǘƽǊŜ ma miejsce przed ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ 
produkcji seryjnej lub ich zastosowaniem. 

Prace badawcze ǎŊ nowatorskim i zaplanowanym poszukiwaniem ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ǇƻŘƧťǘȅƳ z zamiarem zdobycia 
nowej wiedzy naukowej i technicznej. 

bŀƪƱŀŘȅ poniesione na prace badawcze (lub na ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť etapu prac badawczych ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ 
prowadzonego we ǿƱŀǎƴȅƳ zakresie) ujmowane ǎŊ w ŎƛťȍŀǊ ƪƻǎȊǘƽǿ w momencie ich poniesienia. 

WŜǏƭƛ nie jest ƳƻȍƭƛǿŜ oddzielenie etapu prac badawczych od etapu prac rozwojowych ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ 
ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ do wytworzenia ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych, to ƴŀƪƱŀŘȅ takie {ǇƽƱƪŀ traktuje, jak 
gdyby ȊƻǎǘŀƱȅ poniesione ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ na etapie prac badawczych. 
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{ƪƱŀŘƴƛƪƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych, ǇƻǿǎǘŀƱŜ w wyniku prac rozwojowych w toku lub ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ (lub 
realizacji etapu prac rozwojowych ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ prowadzonego we ǿƱŀǎƴȅƳ zakresie) {ǇƽƱƪŀ ujmuje 
wtedy, gdy: 

¶ istnieje ƳƻȍƭƛǿƻǏŏΣ z technicznego punktu widzenia, ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych 
tak, aby ƴŀŘŀǿŀƱ ǎƛť do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ lub ǎǇǊȊŜŘŀȍy, 

¶ istnieje zamiar ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych oraz zamiar jego ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 
lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ 

¶ Ƴƻȍƴŀ ǳŘƻǿƻŘƴƛŏ ȊŘƻƭƴƻǏŏ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ 

¶ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ ǎǇƻǎƽōΣ w jaki ǎƪƱŀŘƴƛƪ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych ōťŘȊƛŜ ǿȅǘǿŀǊȊŀƱ prawdopodobne 
ǇǊȊȅǎȊƱŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomiczne. aƛťŘȊȅ innymi jednostka udowodni istnienie rynku na produkty 
ǇƻǿǎǘŀƧŊŎŜ ŘȊƛťƪƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪƻǿƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych lub na sam ǎƪƱŀŘƴƛƪΣ 

¶ Ƴƻȍƴŀ ǳŘƻǿƻŘƴƛŏ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ stosownych ǏǊƻŘƪƽǿ technicznych, finansowych i innych, ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ 
ǎƱǳȍȅŏ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ prac rozwojowych oraz ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛǳ lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
niematerialnych oraz 

¶ istnieje ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ wiarygodnego ustalenia ƴŀƪƱŀŘƽǿ poniesionych w czasie prac rozwojowych, 
ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ przypƻǊȊŊŘƪƻǿŀŏ temu ǎƪƱŀŘƴƛƪƻǿƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych.  

bŀƪƱŀŘȅ na tworzenie gier prezentowane ǎŊΣ jako ƴŀƪƱŀŘȅ na prace rozwojowe. Koszty tworzenia gier 
poniesione przed ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ lub zastosowaniem nowych ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ technologicznych 
ujmowane ǎŊΣ jako ƴŀƪƱŀŘȅ na prace rozwojowe w toku. bŀƪƱŀŘȅ te ƻōŜƧƳǳƧŊ wydatki ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎŜ w 
ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƳ ȊǿƛŊȊƪǳ z danym projektem. W momencie ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ prac i ujmowania ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ danego projektu ƴŀǎǘťǇǳƧŜ przekǎƛťƎƻǿŀƴƛŜ ƴŀƪƱŀŘƽǿ z pozycji αǇǊŀŎŜ rozwojowe 
w ǘƻƪǳέ na pozycje  αǇǊŀŎŜ rozwojowe ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜέΦ W przypadku ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ dla ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿŜ jest 
ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ wiarygodnych ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƛƭƻǏŎƛ i ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōǳŘȍŜǘǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ jednostka amortyzuje 
ǿŀǊǘƻǏŏ tych ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƳŜǘƻŘŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊΣ proporcjonalnie do zrealizowanej ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ Amortyzacja 
ȊǿƛŊȊŀƴŀ z ƴŀƪƱŀŘŀƳƛ na prace rozwojowe prezentowana jest w pozycji koszt wytworzenia sprzedanych 
ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i ǳǎƱǳƎ w  sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΦ 

Wycena  na  dzieŗ przyjŋcia  

²ŀǊǘƻǏŏ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych stanowi cena nabycia lub koszt wytworzenia.  

bƛŜȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ prace rozwojowe wycenia ǎƛť w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ŘŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ do prowadzonych 
ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

Wycena  po  poczņtkowym ujŋciu  

Na ŘȊƛŜƵ bilansowy ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialne wycenia ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ cen nabycia pomniejszonych o odpisy 
amortyzacyjne lub umorzeniowe, a ǘŀƪȍŜ o odpisy z ǘȅǘǳƱǳ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

Amortyzacja   

{ǇƽƱƪŀ stosuje ƭƛƴƛƻǿŊ ƳŜǘƻŘť amortyzacji ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych dla ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ dotowanych przez 
Narodowe Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju ς α/ƘŜǊǊȅǎǘǊŜŀƳέ i α/ƘŜǊǊȅƭȅǘƛŎǎέ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅ 7 lat. Dla gier w 
przypadku, ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿŜ jest oszacowanie ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z gry stosowana jest metoda 
naturalna ς proporcjonalnie do ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ (np. My Spa Resort w odniesieniu do planowanych ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
na poziomie 18.000.000 ȊƱύΦ W przypadku gier, dla ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ƻƪǊŜǏƭƛŏ z ƎƽǊȅ czas ich ȍȅŎƛŀ przyjmowana 
jest metoda liniowa. 

²ŀǊǘƻǏŎƛ niematerialne o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ do 500 PLN amortyzowane ǎŊ jednorazowo  
w ƳƛŜǎƛŊŎǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳ po ƳƛŜǎƛŊŎǳ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ  

²ŀǊǘƻǏŎƛ niematerialne o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ 500 PLN amortyzowane ǎŊ w oparciu o stawki 
ustalone na podstawie szacowanego okresu ekonomicznej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛΦ  

Amortyzacja ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ od ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƎƻ po ƳƛŜǎƛŊŎǳΣ w ƪǘƽǊȅƳ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŊ 
ǇǊȊȅƧťǘƻ do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ  

Stawki amortyzacyjne ustala ǎƛť z ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ okresu ekonomicznej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǿŀǊǘƻǏŎi 
niematerialnych ǇǊȊȅƧƳǳƧŊŎΣ ȍŜ dla nabytych ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych okres ten wynosi ǇǊȊŜŎƛťǘƴƛŜ  
2 lata. Okresy ekonomicznej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ okresowej weryfikacji (nie rzadziej ƴƛȍ na koniec 
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ƪŀȍŘŜƎƻ roku obrotowego).  

Prace rozwojowe w toku nie ǎŊ amortyzowane. W momencie ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ prac i ujmowania ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ danego projektu ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇǊȊŜƪǎƛťƎƻǿŀƴƛŜ ƴŀƪƱŀŘƽǿ z pozycji αǇǊŀŎŜ rozwojowe 
w ǘƻƪǳέ na pozycje αǇǊŀŎŜ rozwojowe ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜέΦ W przypadku prac rozwojowych ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ dla 
ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ dla ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿŜ jest ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ wiarygodnych ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƛƭƻǏŎƛ i ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
ōǳŘȍŜǘǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ jednostka amortyzuje ǿŀǊǘƻǏŏ tych ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƳŜǘƻŘŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊΣ proporcjonalnie do 
zrealizowanej ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ. Amortyzacja ȊǿƛŊȊŀƴŀ z pracami rozwojowymi ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅƳƛ prezentowana jest 
w pozycji koszt wytworzenia sprzedanych ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i ǳǎƱǳƎ w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΦ  

{ǇƽƱƪŀ nie posiada ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych o nieƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ okresie ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ 

Amortyzacja dla ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ grup ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych wynosi: 

¶ prace rozwojowe ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜΥ od 2 do 7 lat, lub w przypadku ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ prac rozwojowych, w 
przypadku ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿŜ jest ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ metoda naturalna 
proporcjonalna do ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

¶ oprogramowanie komputerowe: od 2 do 5 lat,  

¶ patenty i licencje: od 2 do 5 lat. 

Aktualizacja  wartoŢci niematerialnych  z tytuġu utraty  wartoŢci  

Na ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ bilansowy {ǇƽƱƪŀ dokonuje ǇǊȊŜƎƭŊŘǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ bilansowych ŀƪǘȅǿƽǿ niematerialnych 
w celu stwierdzenia, czy nie ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜ na ǳǘǊŀǘť ich ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ WŜȍŜƭƛ stwierdzono 
istnienie takich ǇǊȊŜǎƱŀƴŜƪΣ szacowana jest ǿŀǊǘƻǏŏ odzyskiwalna danego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΣ w celu 
ustalenia potencjalnego odpisu z tego ǘȅǘǳƱǳΦ W sytuacji, gdy nie jest ƳƻȍƭƛǿŜ oszacowanie ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
odzyskiwalnej ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΣ przeprowadza ǎƛť ŀƴŀƭƛȊť ǿŀǊǘƻǏŎƛ odzyskiwalnej dla grupy ŀƪǘȅǿƽǿ 
ƎŜƴŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΣ do ƪǘƽǊŜƧ ƴŀƭŜȍȅ dany ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿΦ WŜǏƭƛ ƳƻȍƭƛǿŜ jest wskazanie 
wiarygodnej i jednolitej podstawy alokacji, ǎƪƱŀŘƴƛƪƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ǘǊǿŀƱŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ alokowane ǎŊ do 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ jednostek ƎŜƴŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ. 

W przypadku ŀƪǘȅǿƽǿ niematerialnych o ƴƛŜƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ okresie ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ oraz jeszcze ƴƛŜǇǊȊȅƧťǘych do 
ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΣ test utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛ przeprowadzany jest corocznie oraz dodatkowo wtedy, gdy ǿȅǎǘťǇǳƧŊ 
ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜ na ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ ²ŀǊǘƻǏŏ odzyskiwalna ustalana jest jako 
ǿȅȍǎȊŀ ǎǇƻǏǊƽŘ ŘǿƽŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΥ ǿŀǊǘƻǏŏ godziwa pomniejszona o koszty ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ lub ǿŀǊǘƻǏŏ ǳȍȅǘƪƻǿŀΦ 
Ta ostatnia ǿŀǊǘƻǏŏ odpowiada ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƧ szacunku ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ 
zdyskontowanych przy ǳȍȅŎƛǳ stopy dyskonta przed opodatkowaniem ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴŊ ǊȅƴƪƻǿŊ 
ǿŀǊǘƻǏŏ pienƛŊŘȊŀ w czasie oraz ryzyko specyficzne dla danego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΦ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ w ǎǇƻǎƽō 
ŎƛŊƎƱȅΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ na ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ roku bilansowego, dokonuje analizy i ǇǊȊŜƎƭŊŘǳ ƪŀȍŘŜƎƻ z ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 
(gier), nad ƪǘƽǊȅƳƛ pracuje {ǇƽƱƪŀ pod ǿȊƎƭťŘŜƳ zaawansowania prac w stosunku do ȊŀƪƱŀŘŀƴŜƎƻ 
harmonogramu, ƧŀƪƻǏŎƛ wykonania i spodziewanego ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜƎƻΦ WŜȍŜƭƛ ǿŀǊǘƻǏŏ 
odzyskiwalna jest ƴƛȍǎȊŀ od ǿŀǊǘƻǏŎƛ bilansowej ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ (lub jednostki ƎŜƴŜǊǳƧŊŎŜƧ ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ 
ǇƛŜƴƛťȍƴŜύΣ ǿŀǊǘƻǏŏ ōƛƭŀƴǎƻǿŊ tego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ lub jednostki pomniejsza ǎƛť do ǿŀǊǘƻǏŎƛ odzyskiwalnej. {ǘǊŀǘť 
z ǘȅǘǳƱǳ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛ ujmuje ǎƛť ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ jako koszt okresu, w ƪǘƽǊȅƳ ǿȅǎǘŊǇƛƱŀΦ Dla ƪŀȍŘŜƎƻ z 
ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ {ǇƽƱƪŀ szacuje ƴƛŜȊōťŘƴŜ do poniesienia ƴŀƪƱŀŘȅ finansowe na zakup graczy (user acqusition), 
przewidywane przychody w czasie oraz kalkuluje ǿŜǿƴťǘǊȊƴŊ ǎǘƻǇť zwrotu z projektu przy ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƛŜƴƛŊŘȊŀ w czasie na poziomie WIBOR 3M+2% (w ȊŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛǳ dla roku 2022 ς 10%). W przypadku 
uzyskania ujemnej ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƧ stopy zwrotu {ǇƽƱƪŀ ƪǎƛťƎǳƧŜ ŎŀƱŊ ǿŀǊǘƻǏŏ projektu w koszty okresu.  

RZECZOWE AKTYWA TRWAĠE 

Rzeczowe aktywa ǘǊǿŀƱŜ to ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜΥ 

¶ ƪǘƽǊŜ ǎŊ utrzymywane przez ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊ w celu wykorzystania ich w procesie 
produkcyjnym lub przy dostawach ǘƻǿŀǊƽǿ i ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛǳ ǳǎƱǳƎΣ w celu oddania do ǳȍȅǿŀƴƛŀ innym 
podmiotom na podstawie umowy najmu lub w celach administracyjnych oraz 

¶ ƪǘƽǊȅƳ towarzyszy oczekiwanie, ƛȍ ōťŘŊ wykorzystywane przez czas ŘƱǳȍǎȊȅ ƴƛȍ jeden okres. 

Wycena  na  dzieŗ przyjŋcia  

²ŀǊǘƻǏŏ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŊ rzeczowych ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ stanowi cena nabycia lub koszt wytworzenia. 
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Wycena  po  poczņtkowym ujŋciu 

Na ŘȊƛŜƵ bilansowy ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜΣ z ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ƎǊǳƴǘƽǿΣ wycenia ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ceny nabycia lub ƪƻǎȊǘƽǿ 
wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a ǘŀƪȍŜ o odpisy z ǘȅǘǳƱǳ utraty 
ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

Grunty wyceniane ǎŊ w cenie nabycia pomniejszonej o odpisy z ǘȅǘǳƱǳ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ  

Koszty poniesione po ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ǳƧťŎƛǳ (wprowadzeniu ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻ do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀύ takie jak koszty 
napraw, ǇǊȊŜƎƭŊŘƽǿΣ ƻǇƱŀǘȅ eksploatacyjne, ǿǇƱȅǿŀƧŊ na wynik finansowy okresu sprawozdawczego, 
w ƪǘƽǊȅƳ ȊƻǎǘŀƱȅ poniesione. Koszty, w przypadku, ƪǘƽǊȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿŜ jest wykazanie, ȍŜ ǇƻǿƻŘǳƧŊ one 
ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ oczekiwanych ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomicznych ǘȅǘǳƱǳ posiadania danego ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻ 
ponad ƪƻǊȊȅǏŎƛ przyjmowane pierwotnie, ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊ ǿŀǊǘƻǏŏ tego ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻΦ  

Zaliczki na poczet rzeczowych ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΣ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ w budowie wykazuje ǎƛť w wysokƻǏŎƛ 
nominalnej, to jest w kwotach przekazanych dostawcom na poczet dokonanych ȊŀƳƽǿƛŜƵΦ  

Zaliczki na poczet ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΣ ǏǊƻŘƪƽǿ w budowie wykazuje ǎƛť w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ nominalnej,  
tj. w kwotach przekazanych dostawcom na poczet dokonanych ȊŀƳƽǿƛŜƵΦ  

Amor tyzacja   

aŜǘƻŘť amortyzacji liniowej stosuje ǎƛť do wszystkich rzeczowych ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΣ chyba, ȍŜ ȊŀŎƘƻŘȊŊ 
ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ǳȊƴŀŏΣ ȍŜ zastosowanie innej metody amortyzacji ǇƻȊǿƻƭƛƱƻōȅ na rzetelniejsze 
odzwierciedlenie ȊŀǊƽǿƴƻ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomicznych czerpanych z danego ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻ jak i jego ȊǳȍȅŎƛŀΦ  

Amortyzacja ƴŀǎǘťǇǳƧŜ od pierwszego dnia ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƎƻ po ƳƛŜǎƛŊŎǳ oddania ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻ 
do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ  

Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej dla rzeczowych ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 
o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻǿȅȍŜƧ 1 500 PLN ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǎƛť szacowany okres ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ danego ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻ oraz 
jego ǿŀǊǘƻǏŏ ǊŜȊȅŘǳŀƭƴŊ po okresie ekonomicznej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛΦ  

¦ƧťǘŜ w ewidencji ƪǎƛťƎƻǿŜƧ {ǇƽƱƪƛ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊŎŜƧ 1 500 PLN amortyzowane ǎŊ 
przy zastosowaniu stawek amortyzacyjnych ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z szacowanego okresu ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊȅ dla 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ grup wynosi: 

¶ grunty, budynki i budowle: 5-10 lat, a w zakresie inwestycji w obcych ǏǊƻŘƪŀŎƘ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 10 lat, 

¶ maszyny, ǳǊȊŊŘȊenia techniczne: 5,5 - 10 lat (w zakresie ǎǇǊȊťǘǳ komputerowego ς 2-3 lata), 

¶ ǏǊƻŘƪƛ transportu: 5 lat, a w zakresie ǏǊƻŘƪƽǿ nabytych, jako ǳȍȅǿŀƴŜ ς 2,5 roku,  

¶ inne ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜΥ od 2 do 7 lat. 

tƻǇǊŀǿƴƻǏŏ stosowanych stawek amortyzacji rzeczowych ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ jest okresowo (nie rzadziej ƴƛȍ 
na koniec ƪŀȍŘŜƎƻ roku obrotowego) weryfikowana. Weryfikacja ta polega na analizie ƻƪǊŜǎƽǿ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 
wszystkich ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ kontrolowanych przez {ǇƽƱƪťΦ Zmiany stawek amortyzacyjnych dokonywane 
ǎŊ od okresu, w ƪǘƽǊȅƳ stwierdzono ȊƳƛŀƴť okresu ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ 

|ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ w budowie, podobnie jak prawo wieczystego ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ ƎǊǳƴǘƽǿΣ nie ǎŊ amortyzowane.  

Aktualizacja  wartoŢci z tytuġu utraty  wartoŢci  

Na ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ bilansowy {ǇƽƱƪŀ dokonuje pǊȊŜƎƭŊŘǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ bilansowych ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ w celu 
stwierdzenia, czy nie ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜ na ǳǘǊŀǘť ich ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ WŜȍŜƭƛ stwierdzono istnienie 
takich ǇǊȊŜǎƱŀƴŜƪΣ szacowana jest ǿŀǊǘƻǏŏ odzyskiwalna danego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΣ w celu ustalenia 
potencjalnego odpisu z tego ǘȅǘǳƱǳΦ W sytuacji, gdy nie jest ƳƻȍƭƛǿŜ oszacowanie ǿŀǊǘƻǏŎƛ odzyskiwalnej 
ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΣ przeprowadza ǎƛť ŀƴŀƭƛȊť ǿŀǊǘƻǏŎƛ odzyskiwalnej dla grupy ŀƪǘȅǿƽǿ ƎŜƴŜǊǳƧŊŎȅŎƘ 
ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΣ do ƪǘƽǊŜƧ ƴŀƭŜȍȅ dany ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿΦ WŜǏƭƛ ƳƻȍƭƛǿŜ jest wskazanie wiarygodnej 
i jednolitej podstawy alokacji, ǎƪƱŀŘƴƛƪƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ǘǊǿŀƱŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ alokowane ǎŊ do ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ jednostek 
ƎŜƴŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ W przypadku ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ jeszcze ƴƛŜǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ, 
test utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛ przeprowadzany jest corocznie oraz dodatkowo wtedy, gdy ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ 
ǿǎƪŀȊǳƧŊŎŜ na ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ ²ŀǊǘƻǏŏ odzyskiwalna ustalana jest jako ǿȅȍǎȊŀ 
ǎǇƻǏǊƽŘ ŘǿƽŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΥ ǿŀǊǘƻǏŏ godziwa pomniejszona o koszty ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ lub ǿŀǊǘƻǏŏ ǳȍȅǘƪƻǿŊΦ 
Ta ostatnia ǿŀǊǘƻǏŏ odpowiada ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƧ szacunku ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ 
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zdyskontowanych przy ǳȍȅŎƛǳ stopy dyskonta przed opodatkowaniem ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎŜƧ ŀƪǘǳŀƭƴŊ ǊȅƴƪƻǿŊ 
ǿŀǊǘƻǏŏ ǇƛŜƴƛŊŘȊŀ w czasie oraz ryzyko specyficzne dla danego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΦ WŜȍŜƭƛ ǿŀǊǘƻǏŏ 
odzyskiwalna jest ƴƛȍǎȊŀ od ǿŀǊǘƻǏŎƛ bilansowej ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ (lub jednostki ƎŜƴŜǊǳƧŊŎŜƧ ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ 
ǇƛŜƴƛťȍƴŜύΣ ǿŀǊǘƻǏŏ ōƛƭŀƴǎƻǿŊ tego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ lub jednostki pomniejsza ǎƛť do ǿŀǊǘƻǏŎƛ odzyskiwalnej. {ǘǊŀǘť 
z ǘȅǘǳƱǳ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛ ujmuje ǎƛť ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ jako koszt okresu, w ƪǘƽǊȅƳ ǿȅǎǘŊǇƛƱŀΦ 

KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNŊTRZNEGO  

Koszty finansowania ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ (np. odsetki od ƪǊŜŘȅǘƽǿ i ǇƻȍȅŎȊŜƪ oraz ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe ƪƻǊȅƎǳƧŊŎŜ 
odsetki od ƪǊŜŘȅǘƽǿ i ǇƻȍȅŎȊŜƪ w walutach obcych), ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀŏ nabyciu 
lub wytworzeniu ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ ǇƻǿƛťƪǎȊŀƧŊ ŎŜƴť nabycia lub koszt wytworzenia tego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀΦ 

LEASING 

Sp·ġka jako  leasingobiorca  

Dla ƪŀȍŘŜƧ zawartej umowy {ǇƽƱƪŀ podejmuje ŘŜŎȅȊƧťΣ czy umowa jest lub zawiera leasing. Leasing ȊƻǎǘŀƱ 
zdefiniowany jako umowa lub ŎȊťǏŏ umowy, ƪǘƽǊŀ przekazuje prawo do kontroli ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 
zidentyfikowanego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ (bazowy ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿύ na dany okres w zamian za 
wynagrodzenie. W tym celu analizuje ǎƛť trzy podstawowe aspekty: 

¶ czy umowa dotyczy zidentyfikowanego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿΣ ƪǘƽǊȅ albo jest ǿȅǊŀȋƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 
w umowie lub ǘŜȍ w ǎǇƻǎƽō dorozumiany w momencie ǳŘƻǎǘťǇƴƛŜƴƛŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ {ǇƽƱŎŜΣ 

¶ czy {ǇƽƱƪŀ ma prawo do uzyskania zasadniczo wszystkich ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomicznych z ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 
ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ przez ŎŀƱȅ okres ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ w zakresie ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǳƳƻǿŊΣ 

¶ czy {ǇƽƱƪŀ ma prawo do kierowania ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŜƳ zidentyfikowanego ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ przez 
ŎŀƱȅ okres ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ 

W dacie ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ {ǇƽƱƪŀ ujmuje ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ prawa do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ 
 z ǘȅǘǳƱǳ leasingu. Prawo do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ jest pierwotnie wyceniane w cenie nabycia ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜƧ ǎƛť  
z ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu, ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘΣ szacunku 
ƪƻǎȊǘƽǿ przewidywanych w ȊǿƛŊȊƪǳ z ŘŜƳƻƴǘŀȍŜƳ bazowego sƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ i ƻǇƱŀǘ leasingowych 
ȊŀǇƱŀŎƻƴȅŎƘ w dacie ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ lub przed ƴƛŊΣ pomniejszonych o ȊŀŎƘťǘȅ leasingowe. 

{ǇƽƱƪŀ amortyzuje prawa do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ ƳŜǘƻŘŊ ƭƛƴƛƻǿŊ od daty ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ do ƪƻƵŎŀ okresu ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 
prawa do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ lub do ƪƻƵŎa okresu leasingu, w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od tego, ƪǘƽǊŀ z tych dat jest ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŀΦ 
WŜǏƭƛ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ku temu ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛΣ prawa do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ poddaje ǎƛť testom na ǳǘǊŀǘť ǿŀǊǘƻǏŎƛ zgodnie 
z MSSF 36. 

Na ŘȊƛŜƵ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ {ǇƽƱƪŀ wycenia ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu w ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƧ ƻǇƱŀǘ leasingowych 
ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎȅŎƘ do ȊŀǇƱŀǘȅ z wykorzystaniem stopy procentowej leasingu, ƧŜǏƭƛ Ƴƻȍƴŀ ƧŊ Ʊŀǘǿƻ ǳǎǘŀƭƛŏΦ 
W przeciwnym wypadku stosuje ǎƛť ƪǊŀƵŎƻǿŊ ǎǘƻǇť ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŊ leasingobiorcy. 

hǇƱŀǘȅ leasingowe ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ w ǿŀǊǘƻǏŎi ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť ze ǎǘŀƱȅŎƘ ƻǇƱŀǘ 
leasingowych, zmiennych ƻǇƱŀǘ leasingowych ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ od indeksu lub stawki, kwot oczekiwanych do 
ȊŀǇƱŀǘȅ jako gwarantowana ǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻƵŎƻǿŀ oraz ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ opcji wykonania kupna, ƧŜǏƭƛ ich 
wykonanie jest racjonalnie pewne. 

W kolejnych okresach ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu jest pomniejszane o dokonane ǎǇƱŀǘȅ  
i ǇƻǿƛťƪǎȊŀƴŜ o naliczone odsetki. Wycena ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu jest aktualizowana w celu 
odzwierciedlenia zmian umowy oraz ponownej oceny okresu leasingu, wykonania opcji kupna, 
gwarantowanej ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƪƻƵŎƻǿŜƧ lub ƻǇƱŀǘ leasingowych ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ od indeksu lub stawki. Co do zasady 
aktualizacja ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ jest ujmowana jako korekta ǎƪƱŀdnika ŀƪǘȅǿƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ prawa do 
ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ 

{ǇƽƱƪŀ stosuje dopuszczone standardem praktyczne ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƭŜŀǎƛƴƎƽǿ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ 
oraz ƭŜŀǎƛƴƎƽǿΣ w ƪǘƽǊȅŎƘ bazowy ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ jest niskiej ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ W odniesieniu do takich ǳƳƽǿ 
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zamiast ujƳƻǿŀŏ aktywa z ǘȅǘǳƱǳ prawa do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu, ƻǇƱŀǘȅ leasingowe 
ujmuje ǎƛť w wyniku ƳŜǘƻŘŊ ƭƛƴƛƻǿŊ w trakcie okresu leasingu. 

AKTYWA FINANSOWE 

Na ŘȊƛŜƵ nabycia {ǇƽƱƪŀ wycenia aktywa finansowe w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej, czyli ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǿŜŘƱǳƎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
godziwej uiszczonej ȊŀǇƱŀǘȅΦ Koszty transakcji {ǇƽƱƪŀ ǿƱŊŎȊŀ do ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ wyceny wszystkich 
ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych, poza ƪŀǘŜƎƻǊƛŊ ŀƪǘȅǿƽǿ wycenianych w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej poprzez wynik. 
²ȅƧŊǘƪƛŜƳ od tej zasady ǎŊ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎΣ ƪǘƽǊŜ {ǇƽƱƪŀ wycenia w ich cenie 
transakcyjnej w rozumieniu MSSF 15, przy czym nie dotyczy to tych pozycji ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i 
ǳǎƱǳƎΣ ƪǘƽǊȅŎƘ termin ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ jest ŘƱǳȍǎȊȅ ƴƛȍ rok i ƪǘƽǊŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ istotny komponent finansowania 
zgodnie z ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ z MSSF 15. Dla ŎŜƭƽǿ wyceny po ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ǳƧťŎƛǳΣ aktywa finansowe inne ƴƛȍ 
instrumenty pochodne ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜΣ {ǇƽƱƪŀ klasyfikuje z ǇƻŘȊƛŀƱŜƳ na: 

 

¶ aktywa finansowe wyceniane w zamortyzowanym koszcie, 

¶ aktywa finansowe wyceniane w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody, 

¶ aktywa finansowe wyceniane w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez wynik finansowy oraz 

¶ instrumenty ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜ wyceniane w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody. 

Kategorie te ƻƪǊŜǏƭŀƧŊ zasady wyceny na ŘȊƛŜƵ bilansowy oraz ǳƧťŎƛŜ Ȋȅǎƪƽǿ lub strat z wyceny w wyniku 
finansowym lub w ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ dochodach. {ǇƽƱƪŀ dokonuje klasyfikacji ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych 
do kategorii na podstawie ǇǊȊȅƧťǘŜƎƻ modelu biznesowego w zakresie ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ aktywami finansowymi 
oraz ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z umowy ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ charakterystycznych dla ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ 
finansowych. 

{ƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenia ǎƛť w zamortyzowanym koszcie, ƧŜȍŜƭƛ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ oba ǇƻƴƛȍǎȊŜ 
warunki (i nie ȊƻǎǘŀƱȅ wyznaczone w momencie ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǳƧťŎƛŀ do wyceny w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez 
wynik): 

¶ ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych jest utrzymywany zgodnie z modelem biznesowym, ƪǘƽǊŜƎƻ celem 
jest utrzymywanie ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych dla uzyskania ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ wynikŀƧŊŎȅŎƘ z 
umowy, 

¶ warunki umowy ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych ǇƻǿƻŘǳƧŊ powstawanie w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 
terminach ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǎǇƱŀǘŊ kwoty ƎƱƽǿƴŜƧ i odsetek od ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
nominalnej ǇƻȊƻǎǘŀƱŜƧ do ǎǇƱŀǘȅΦ 

Do kategorii ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenianych w zamortyzowanym koszcie {ǇƽƱƪŀ zalicza: 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ i ich ekwiwalenty, 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎ oraz ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ (z ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ tych, dla ƪǘƽǊȅŎƘ nie 
stosuje ǎƛť zasad MSSF 9). 

Wymienione klasy ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych prezentowane ǎŊ w sprawozdaniu z sytuacji finansowej w podziale 
na aktywa ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ i ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ pozycjach αbŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎ oraz ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛέ oraz α|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ i ich ŜƪǿƛǿŀƭŜƴǘȅέΦ Wycena ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ odbywa ǎƛť 
w ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜƧ ȊŀǇƱŀǘȅ ze ǿȊƎƭťŘǳ na ƴƛŜȊƴŀŎȊŊŎŜ efekty dyskonta. 

Straty z ǘȅǘǳƱǳ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenianych w zamortyzowanym koszcie 
pomniejszone o zyski z ǘȅǘǳƱǳ odǿǊƽŎŜƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ {ǇƽƱƪŀ ujmuje w wyniku w pozycji αhŘǇƛǎ 
z ǘȅǘǳƱǳ oczekiwanych strat ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘέΦ Zyski i straty ǇƻǿǎǘŀƱŜ w ȊǿƛŊȊƪǳ z ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ŀƪǘȅǿƽǿ 
ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ do tej kategorii ze sprawozdania z sytuacji finansowej {ǇƽƱƪŀ ujmuje w wyniku w pozycji α½ȅǎƪ 
(strata) z zaprzestania ujmowania ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenianych w zamortyzowanym ƪƻǎȊŎƛŜέΦ 
tƻȊƻǎǘŀƱŜ zyski i straty z ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych ujmowane w wyniku, w tym ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe, prezentowane 
ǎŊ jako przychody lub koszty finansowe. 

SƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenia ǎƛť w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody, ƧŜȍŜƭƛ 
ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ oba ǇƻƴƛȍǎȊŜ warunki: 
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¶ ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych jest utrzymywany zgodnie z modelem biznesowym, ƪǘƽǊŜƎƻ celem 
jest ȊŀǊƽǿƴƻ otrzymywanie ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z umowy, jak i ǎǇǊȊŜŘŀȍ 
ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych, 

¶ warunki umowy ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych ǇƻǿƻŘǳƧŊ powstawanie w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 
terminach ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǎǇƱŀǘŊ kwoty ƎƱƽǿƴŜƧ i odsetek od ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
nominalnej ǇƻȊƻǎǘŀƱŜƧ do ǎǇƱŀǘȅΦ 

W okresie sprawozdawczym {ǇƽƱƪŀ nie ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenianych w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej 
przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody. 

{ƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenia ǎƛť w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez wynik, ƧŜȍŜƭƛ nie ǎǇŜƱƴƛŀ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ 
wyceny w zamortyzowanym koszcie lub w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody oraz nie 
jest instrumentem ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅƳ wyznaczonym w momencie ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǳƧťŎƛŀ do wyceny w ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
godziwej przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody. 

Aktywa finansowe zaliczone do kategorii wycenianych w zamortyzowanym koszcie oraz wycenianych w 
ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜ dochody ze ǿȊƎƭťŘǳ na model biznesowy i charakter 
ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ z nimi ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ podlegajŊ ocenie na ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ bilansowy w celu ǳƧťŎƛŀ oczekiwanych strat 
kredytowych, ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ od tego, czy ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ utraty ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ {Ǉƻǎƽō dokonywania tej oceny 
i szacowania ƻŘǇƛǎƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ oczekiwanych strat kredytowych Ǌƽȍƴƛ ǎƛť dla ǇƻǎȊŎȊŜƎƽlnych klas ŀƪǘȅǿƽǿ 
finansowych: 

¶ Dla ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎ {ǇƽƱƪŀ stosuje uproszczone ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ ȊŀƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ƪŀƭƪǳƭŀŎƧť 
ƻŘǇƛǎƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ oczekiwanych strat kredytowych dla ŎŀƱŜƎƻ okresu ȍȅŎƛŀ instrumentu. Szacunki 
ƻŘǇƛǎƽǿ ǎŊ dokonywane na zasadzie zbiorowej, a ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ȊƻǎǘŀƱȅ pogrupowane ǿŜŘƱǳƎ okresu 
przeterminowania. Szacunek odpisu jest oparty przede wszystkim o historycznie ƪǎȊǘŀƱǘǳƧŊŎŜ ǎƛť 
przeterminowania i ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŜ zalegania z ŦŀƪǘȅŎȊƴŊ ǎǇƱŀŎŀƭƴƻǏŎƛŊ z ostatnich 5 lat, 
z ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ informacji ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ 

¶ W odniesieniu do ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ klas ŀƪǘȅǿƽǿΣ w przypadku ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿΣ dla ƪǘƽǊȅŎƘ wzrost ryzyka 
kredytowego od pierwszego ǳƧťŎƛŀ nie ōȅƱ ȊƴŀŎȊŊcy lub ryzyko jest niskie, {ǇƽƱƪŀ ȊŀƪƱŀŘŀ ǳƧťŎƛŜ w 
pierwszej ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ strat z niewykonania ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ dla okresu kolejnych 12 ƳƛŜǎƛťŎȅΦ WŜǏƭƛ 
wzrost ryzyka kredytowego od momentu jego ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ ǳƧťŎƛŀ ōȅƱ znaczny, ujmuje ǎƛť straty 
odpowiednie dla ŎŀƱŜƎƻ ȍȅŎƛŀ instrumentu. 

W wyniku indywidualnej analizy, w sytuacji gdy mimo przeterminowania ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻǿȅȍŜƧ 360 dni, {ǇƽƱƪŀ 
posiada ǿƛŀǊȅƎƻŘƴŊ i ǇƻǇŀǊǘŊ dokumentami ŘŜƪƭŀǊŀŎƧť ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ kontrahenta, odpis ƳƻȍŜ nie Ȋƻǎǘŀŏ 
utworzony. Aktywa finansowe ǎŊ spisywane w ŎŀƱƻǏŎƛ gdy {ǇƽƱƪŀ wyczerpie praktycznie wszystkie 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ w zakresie ǏŎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ i uzna, ȍŜ nie ma Ƨǳȍ racjonalnych podstaw do 
oczekiwania, ƛȍ ƴŀƭŜȍƴƻǏŏ uda ǎƛť ƻŘȊȅǎƪŀŏΦ Zazwyczaj ƴŀǎǘťǇǳƧŜ to, gdy ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿ jest 
przeterminowany ponad 360 dni.  

šRODKI PIENIŊŭNE I ICH EKWIWALENTY 

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ i ich ekwiwalenty ƻōŜƧƳǳƧŊ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ w kasie, depozyty bankowe ǇƱŀǘƴŜ na ȍŊŘŀƴƛŜΣ 
inne ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ inwestycje z pierwotnym terminem ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ do trzech ƳƛŜǎƛťŎȅ od dnia ich 
ȊŀƱƻȍŜƴƛŀΣ otrzymania, nabycia lub wystawienia oraz o ŘǳȍŜƧ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ όǊƽǿƴƛŜȍ dla ŎŜƭƽǿ sprawozdania 
z ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘύΦ |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ wycenia ǎƛť w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ zamortyzowanego kosztu przy 
zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowej. Na ŘȊƛŜƵ bilansowy ǿȅǊŀȍƻƴŜ w walucie obcej pozycje 
ǇƛŜƴƛťȍƴŜ przelicza ǎƛť przy zastosowaniu kursu ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ tj. po ǏǊŜŘƴƛƳ kursie NBP ustalonym dla danej 
waluty na ŘȊƛŜƵ bilansowy, ƻŘƴƻǎȊŊŎ ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe na przychody lub koszty finansowe.  

KAPITAĠY 

YŀǇƛǘŀƱ podstawowy wyceniany jest ǿŜŘƱǳƎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ nominalnej.  

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ƻōŜƧƳǳƧŊ zyski z lat poprzednich, wykorzystywane zgodnie ze statutem {ǇƽƱƪƛΦ 

Niepodzielony wynik finansowy obejmuje niepodzielone zyski/niepokryte straty z lat ǳōƛŜƎƱȅŎƘ oraz wynik 
finansowy roku ōƛŜȍŊŎŜƎƻΦ 

YŀǇƛǘŀƱ z wyceny opcji obejmuje ǿȅŎŜƴť ǿŀǊǊŀƴǘƽǿ subskrypcyjnych ȊŀǊƽǿƴƻ w ŎȊťǏŎƛ ƻōƧťǘŜƧ jak  
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i ƴƛŜƻōƧťǘŜƧ przez Uprawnionych.  

ZOBOWIŅZANIA FINANSOWE 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe wykazywane ǎŊ w ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ pozycjach sprawozdania z sytuacji finansowej: 

¶ zƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ ƪǊŜŘȅǘƽǿ i ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

¶ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ leasingu (poza MSSF 9), 

¶ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎ oraz ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ. 

Na ŘȊƛŜƵ nabycia {ǇƽƱƪŀ wycenia ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej, czyli ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǿŜŘƱǳƎ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej otrzymanej kwoty. Koszty transakcji {ǇƽƱƪŀ ǿƱŊŎȊŀ do ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ wyceny 
wszystkich ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ finansowych, poza ƪŀǘŜƎƻǊƛŊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ wycenianych w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej poprzez 
wynik. 

Po ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ǳƧťŎƛǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe wyceniane ǎŊ w zamortyzowanym koszcie  
z zastosowaniem metody efektywnej stopy procentowej. ²ȅƧŊǘŜƪ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe 
przeznaczone do obrotu lub wyznaczone jako wyceniane w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez wynik finansowy 
ς w prezentowanym okresie takie ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ nie ǿȅǎǘŊǇƛƱȅΦ   

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎ wyceniane ǎŊ w ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƳŀƎŀƧŊŎŜƧ ȊŀǇƱŀǘȅ ze 
ǿȊƎƭťŘǳ na ƴƛŜȊƴŀŎȊŊŎŜ efekty dyskonta. 

Zyski i straty z wyceny ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ finansowych ujmowane ǎŊ w wyniku finansowym w ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 
finansowej. 

ZOBOWIŅZANIA HANDLOWE I POZOSTAĠE 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ z ǘȅǘǳƱǳ dostaw i ǳǎƱǳƎ wykazywane ǎŊ w sprawozdaniu z sytuacji finansowej w 
zamortyzowanym koszcie. ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe oraz instrumenty ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜ ǎŊ klasyfikowane 
w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od ich ǘǊŜǏŎƛ ekonomicznej ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ z zawartych ǳƳƽǿΦ Instrument ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅ to umowa 
ŘŀƧŊŎŀ prawo do ǳŘȊƛŀƱǳ w aktywach {ǇƽƱƪƛ pomniejszonych o wszystkie ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 

DOTACJE  

Dotacje ujmowane ǎŊ w wŀǊǘƻǏŎƛ godziwej, przy uzasadnionej ǇŜǿƴƻǏŎƛΣ ȍŜ dotacja zostanie uzyskana, 
a wszystkie ȊǿƛŊȊŀƴŜ z ƴƛŊ warunki ȊƻǎǘŀƴŊ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜΦ Dotacja ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ pozycji ƪƻǎȊǘƽǿ ujmowana jest, 
jako ǇǊȊȅŎƘƽŘ ǿǎǇƽƱƳƛŜǊƴƛŜ do finansowanych ƪƻǎȊǘƽǿΦ Dotacja ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ pozycji ŀƪǘȅǿƽǿ ujmowana jest, 
jako rozliczenia ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ i rozliczana, jako ǇǊȊȅŎƘƽŘ proporcjonalnie do szacowanego 
okresu ich ekonomicznej ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛΦ  

W prezentowanym oraz poprzednim okresie w {ǇƽƱŎŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ dotacje do ŀƪǘȅǿƽǿ ǿŜŘƱǳƎ definicji 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ w MSR 20. 

AKTYWA Z TYTUĠU ODROCZONEGO PODATKU DOCHODOWEGO 

Aktywa z ǘȅǘǳƱǳ odroczonego podatku dochodowego ǎŊ obliczane w ȊǿƛŊȊƪǳ z ǿȅǎǘťǇƻǿŀƴƛŜƳ ujemnych 
ǊƽȍƴƛŎ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿȅŎƘ ƳƛťŘȊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƪǎƛťƎƻǿŊ ŀƪǘȅǿƽǿ i Ǉŀǎȅǿƽǿ a ich ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇƻŘŀǘƪƻǿŊΦ tƻȊȅŎƧť ǘť 
ustala ǎƛť w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ kwoty przewidzianej w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ do odliczenia od podatku dochodowego w ȊǿƛŊȊƪǳ 
z ujemnymi ǊƽȍƴƛŎŀƳƛ ǇǊȊŜƧǏŎƛƻǿȅƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŊ zmniejszenie podstawy opodatkowania. 

REZERWY NA ZOBOWIŅZANIA  

Rezerwy to ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊȅŎƘ kwota lub termin ȊŀǇƱŀǘȅ nie ǎŊ pewne. 

Rezerwy tworzy ǎƛťΣ gdy: 

¶ na jednostce ŎƛŊȍȅ obecny ƻōƻǿƛŊȊŜƪ (prawny lub zwyczajowo oczekiwany) ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ ze ȊŘŀǊȊŜƵ 
ǇǊȊŜǎȊƱȅŎƘΣ 

¶ prawdopodobne jest, ȍŜ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ spowoduje ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǿȅǇƱȅǿǳ ǏǊƻŘƪƽǿ 
ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ w sobie ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomiczne, 

¶ Ƴƻȍƴŀ Řƻƪƻƴŀŏ wiarygodnie szacunku kwoty tego ƻōƻǿƛŊȊƪǳΦ 

Ujmowana kwota rezerwy odzwierciedla ƳƻȍƭƛǿƛŜ ƴŀƧŘƻƪƱŀŘƴƛŜƧǎȊȅ szacunek kwoty wymaganej do 
rozliczenia ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ na ŘȊƛŜƵ bilansowy, z ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ryzyka i ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜƧ 
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z tym ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳΦ W przypadku wyceny rezerwy ƳŜǘƻŘŊ szacunkowych ǇǊȊŜǇƱȅǿƽw ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ 
koniecznych do rozliczenia ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ jej ǿŀǊǘƻǏŏ bilansowa odpowiada ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƧ tych 
ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ (w przypadku, gdy ǿǇƱȅǿ ǇƛŜƴƛŊŘȊŀ w czasie jest istotny). WŜǏƭƛ zachodzi ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ 
ȍŜ ŎȊťǏŏ lub ŎŀƱƻǏŏ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomicznych wymaganych do rozliczenia rezerwy ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƻŘȊȅǎƪŀŏ od 
strony trzeciej, ƴŀƭŜȍƴƻǏŏ ǘť ujmuje ǎƛťΣ jako ǎƪƱŀŘƴƛƪ ŀƪǘȅǿƽǿΣ ƧŜǏƭƛ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ odzyskania tej 
kwoty jest odpowiednio wysokie i da ǎƛť ƧŊ wiarygodnie ǿȅŎŜƴƛŏΦ 

{ǇƽƱƪŀ tworzy rezerwy na odprawy emerytalne i nagrody jubileuszowe metodami ȊōƭƛȍƻƴȅƳƛ do 
aktuarialnych, ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎ zestawienie ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ na ostatni ŘȊƛŜƵ roku obrotowego w podziale na 
ǇǊȊŜŘȊƛŀƱȅ wiekowe i oszacowane prawdopodobƛŜƵǎǘǿƻ otrzymania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀΦ 

wŜȊŜǊǿť na niewykorzystane urlopy {ǇƽƱƪŀ tworzy ƳƴƻȍŊŎ ƛƭƻǏŏ niewykorzystanych dni urlopu poprzez 
koszt dzienny wynagrodzenia ƪŀȍŘŜƎƻ z ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿΦ 

PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAŭY ORAZ KOSZTY SPRZEDANYCH PRODUKTĎW I USĠUG 

Zaprezentowane w sprawozdaniu z ŎŀƱƪowitych ŘƻŎƘƻŘƽǿ przychody ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ wykazano  
w oparciu o zaliczone do odpowiednich ƻƪǊŜǎƽǿ sprawozdawczych ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ustalonej na 
podstawie wystawionych faktur potwierdzonych przez ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ {ǇǊȊŜŘŀȍ wykazano w ǿŀǊǘƻǏŎƛ netto, to 
jest po poǘǊŊŎŜƴƛǳ podatku od ǘƻǿŀǊƽǿ i ǳǎƱǳƎΦ  

{ǇƽƱƪŀ ujmuje przychody ǎǘƻǎǳƧŊŎ tzw. Model tƛťŎƛǳ YǊƻƪƽǿ przewidziany w MSSF 15. Do ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
zalicza ǎƛť jedynie otrzymane lub ƴŀƭŜȍƴŜ kwoty ǊƽǿƴŜ cenom transakcyjnym, jakie ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊ {ǇƽƱŎŜ po 
ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ (lub w trakcie ǎǇŜƱƴƛŀƴƛŀύ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ do wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀΣ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƎƻ na przekazaniu 
przyrzeczonego dobra lub ǳǎƱǳƎƛ (tj. ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ŀƪǘȅǿƽǿύ klientowi. Cena transakcyjna to kwota 
wynagrodzenia, ƪǘƽǊŜ ς zgodnie z oczekiwaniem {ǇƽƱƪƛ ς ōťŘȊƛŜ jej ǇǊȊȅǎƱǳƎƛǿŀŏ w zamian za przekazanie 
przyrzeczonych ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎΣ pomniejszona o ƴŀƭŜȍƴȅ podatek od ǘƻǿŀǊƽǿ i ǳǎƱǳƎΦ 

Do ƪƻǎȊǘƽǿ sprzedanych ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i ǳǎƱǳƎ {ǇƽƱƪŀ zalicza wszystkie koszty ȊǿƛŊȊŀƴŜ z ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŊ 
ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ z ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ operacyjnych, ƪƻǎȊǘƽǿ finansowych i strat nadzwyczajnych. 
Koszty ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ podatek VAT tylko w tej ŎȊťǏŎƛΣ w ƪǘƽǊŜƧ zgodnie z ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ przepisami podatek ten 
nie podlega odliczeniu. 

½ŀǊƽǿƴƻ przychody ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ jak i koszty sprzedanych ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i ǳǎƱǳƎ ǳƧťǘŜ ǎŊ w odpowiednich 
okresach sprawozdawczych, ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ od daty otrzymania ōŊŘȋ dokonania ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΦ 

{ǇƽƱƪŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀ sprawozdanie z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ w ǳƪƱŀŘȊƛŜ kalkulacyjnym. {ǇƽƱƪŀ prowadzi 
ŜǿƛŘŜƴŎƧť ƪƻǎȊǘƽǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ podstawowej w ǳƪƱŀŘȊƛŜ rodzajowym, w ƪǘƽǊȅƳ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜ symbole 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ kont ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ na ǿȅƻŘǊťōƴƛŜƴƛŜ ǳƪƱŀŘǳ funkcjonalnego (kalkulacyjnego) tych ƪƻǎȊǘƽǿΦ 

Przychod y z um·w typu  Game  Development  and  Distribution  

W 2022 roku ȊŀǿŀǊƱŀ umowy z (i) ǎǇƽƱƪŀƳƛ z grupy Apple (USA) oraz (ii) Electronic Gaming Incubator (Arabia 
Saudyjska). Z ǘǊŜǏŎƛ ƻōȅŘǿƽŎƘ ǳƳƽǿ wynika, ȍŜ w efekcie ich realizacji powstanie produkt w postaci gry, a 
ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ praw do kodu informatycznego pozostanie wȅǘǿƽǊŎŀ ς Cherrypick Games S.A. W efekcie 
ǎǇƽƱƪŀ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ wszelkie prawa do produktu w okresie ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ze stronami ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǳƳƽǿΥ 
Apple oraz Electronic Gaming Incubator, ale ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ od tych ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ prawo 
do sprzeŘŀȍȅ gier w innych ƪŀƴŀƱŀŎƘ dystrybucji oraz do ǘǿƽǊŎȊŜƎƻ modyfikowania ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i 
przetwarzania w inne gry.  

LǎǘƻǘŊ obu zawartych ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ jest sfinansowanie fazy budowy gier przez ǇƻǿȅȍǎȊŜ {ǇƽƱƪƛ oraz czerpanie 
w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ z ǘȅǘǳƱu dystrybucji gier przez strony ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ (poprzez 
ǳŘȊƛŀƱ w zyskach). 

W fazie budowy gier {ǇƽƱƪŀ ujmuje ǇǊȊȅŎƘƽŘΣ na bazie tzw. kamieni milowych lub pomiaru rzeczywistego 
ǇƻǎǘťǇǳ na podstawie stopnia wykonania. Przychody na ŘȊƛŜƵ bilansowy szacowane ǎŊ w oparciu o ǎǘƻǇƛŜƵ 
zaawansowania realizacji umowy ustalany w oparciu o ǿȅǎƻƪƻǏŏ poniesionych ƪƻǎȊǘƽǿ. Przychody 
ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ oszacowaniu na ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ bilansowy ǿŜŘƱǳƎ  najlepszych ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ i ǎŊ 
korygowane o ƳƻȍƭƛǿŜ do przewidzenia korekty, bonusy. 

Przy okazji tworzenia ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪŀ ponosi ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ ƴŀƪƱŀŘȅ na prace rozwojowe, ƪǘƽǊŜ 
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w ocenie ½ŀǊȊŊŘǳ ǎǘŀƴƻǿƛŊ kod informatyczny, ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ wykorzystywany w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ do innych 
ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŏΦ Na podstawie ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ koszty ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴŜ do realizowanych ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
z ǘȅǘǳƱǳ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǳƳƽǿ i ujmowane w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛŊ 20% ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z danym ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŜƳ όŎȊťǏŏ prac typowych dla danej gry i niewykorzystanych w kolejnych 
projektach), natomiast koszty ƴŀƪƱŀŘƽǿ na prace rozwojowe (aktywowane w ramach bŀƪƱŀŘƽǿ na prace 
rozwojowe) ǎǘŀƴƻǿƛŊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 80%.  

Przychody  ze sprzedaŮy wirtualnych  d·br w  grach  w modelu  mikrotransakcji  

²ŜŘƱǳƎ przeprowadzonych analiz MSSF 15 ma ǿǇƱȅǿ na moment ǳƧťŎƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 
wirtualnych ŘƽōǊ w ramach gier F2P z wbudowanymi opcjonalnymi ƳƛƪǊƻǇƱŀǘƴƻǏŎƛŀƳƛΣ do jakich ƴŀƭŜȍŊ 
produkty {ǇƽƱƪƛΦ ²ǇƱȅǿ ten wynika przede wszystkim z ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ przeprowadzenia przewidzianej przez 
standard analizy, czy ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ do wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z ǳƳƽǿ z klientami ōťŘŊ 
ǎǇŜƱƴƛŀƴŜ w ƳƛŀǊť ǳǇƱȅǿǳ czasu, czy ǘŜȍ ȊƻǎǘŀƴŊ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ momencie. Co do zasady wirtualne 
dobra oferowane w grach SǇƽƱƪƛ dzieli ǎƛť na dwie ƎƱƽǿƴŜ kategorie: ǘǊǿŀƱŜ (durable virtual goods, ƪǘƽǊŜ 
w ramach normalnego ǳȍȅŎƛŀ w wirtualnym ǏǿƛŜŎƛŜ nie ȊǳȍȅǿŀƧŊ ǎƛťΣ a gracz ƳƻȍŜ ich ǳȍȅǿŀŏΣ jak ŘƱǳƎƻ 
gra) oraz konsumowane (consumable virtual goods, ƪǘƽǊŜ ȊǳȍȅǿŀƧŊ ǎƛť w ramach ich normalnego ǳȍȅŎƛŀ 
w wirtualnym ǏǿƛŜŎƛŜύΦ tǊȊȅŎƘƽŘ ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ pierwszych rozpoznaje ǎƛť w czasie, ōŀȊǳƧŊŎ na statystykach 
z gry, np. na ŘƱǳƎƻǏŎƛ ȍȅŎƛŀ danego dobra, ǇǊȊȅŎƘƽŘ z drugiej kategorii rozpoznaje ǎƛť w momencie lub 
w ƳƛŀǊť ȊǳȍȅŎƛŀΦ W odniesieniu do ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ waluty wirtualnej stosuje ǎƛť model ich 
rozpoznawania w momencie ȊǳȍȅŎƛŀ przez ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ aŀƧŊŎ na uwadze ǇƻǿȅȍǎȊŜ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ 
ŀƴŀƭƛȊť struktury sprzedawanych wirtualnych ŘƽōǊ oraz statystyk ich ȊǳȍȅŎƛŀΣ a ǘŀƪȍŜ rotacji wirtualnej 
waluty i nie ǎǘǿƛŜǊŘȊƛƱŀ materialnego ǿǇƱȅǿǳ zastosowania MSSF 15 na wynik {ǇƽƱƪƛΦ Wobec tego ½ŀǊȊŊŘ 
{ǇƽƱƪƛ ǇƻŘƧŊƱ ŘŜŎȅȊƧť o nie rozliczaniu ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z ich ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ w czasie. W ocenie ǿǇƱȅǿǳ standardu na 
sprawozdanie finansowe {ǇƽƱƪƛ stwierdzono, ȍŜ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ od ǇǊȊȅƧťǘŜƎƻ modelu rozliczania ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
dla obecnej mechanik i statystyk gier produkowanych przez {ǇƽƱƪť ǿǇƱȅǿ nowego standardu na moment 
ǳƧťŎƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ jest nieistotny. bŀƭŜȍȅ jednak ƳƛŜŏ na uwadze fakt, ȍŜ {ǇƽƱƪŀ produkuje nowe gry 
ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť w fazie rozwoju i ǘŜǎǘƽǿΣ przez co ocena ta ƳƻȍŜ ulec zmianie w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ W przypadku 
stwierdzenia przez {ǇƽƱƪťΣ ƛȍ w wyniku rozwoju produktu ǇƻǿǎǘŀƴŊ materialne ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ do rozliczania 
ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z mikrotransakcji w czasie, stosowne ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōťŘŊ ujmowane w pozycji Rozliczenia 
ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ 

Wynagrodzenie  zleceniodawcy  a  wynagrodzenie  poŢrednika 

Zgodnie z regulacjami standardu ƴŀƭŜȍȅ ǊƻȊǿŀȍȅŏΣ czy w przypadku gdy w dostarczanie ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎ 
klientowi ȊŀŀƴƎŀȍƻwany jest inny podmiot, charakter przyrzeczenia jednostki stanowi ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ do 
wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƎƻ na dostarczeniu ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎ (w tym przypadku 
jednostka jest ȊƭŜŎŜƴƛƻŘŀǿŎŊύΣ czy ǘŜȍ na zleceniu innemu podmiotowi dostarczenia tych ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎ 
(w tym przypadku jednostka jest ǇƻǏǊŜŘƴƛƪƛŜƳύΦ Jednostka jest ȊƭŜŎŜƴƛƻŘŀǿŎŊΣ ƧŜǏƭƛ sprawuje ƪƻƴǘǊƻƭť nad 
przyrzeczonym dobrem lub ǳǎƱǳƎŊ przed ich przekazaniem klientowi. Jednostka ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎŀ w umowie jako 
zleceniodawca ƳƻȍŜ sama wyǇŜƱƴƛŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ do wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ i ujmuje przychody w kwocie 
wynagrodzenia brutto, do ƪǘƽǊŜƎƻ ōťŘȊƛŜ uprawniona w zamian za przekazane dobra lub ǳǎƱǳƎƛΦ Jednostka 
ŘȊƛŀƱŀ jako ǇƻǏǊŜŘƴƛƪΣ ƧŜǏƭƛ jej ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ do wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ polega na zapewnieniu dostarczenia 
ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎ przez inny podmiot. WŜǏƭƛ jednostka ōťŘŊŎŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛƪƛŜƳ ǿȅǇŜƱƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ do 
wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀΣ ujmuje przychody w kwocie jakiejkolwiek ƻǇƱŀǘȅ lub prowizji, do ƪǘƽǊŜƧ ς zgodnie 
z oczekiwaniem jednostki ς ōťŘȊie uprawniona w zamian za zapewnienie dostarczenia ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎ przez 
inny podmiot. tƻǿȅȍǎȊŜ ǊƻȊǿŀȍŀƴƛŀ ƳŀƧŊ znaczenie w odniesieniu do ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻǎƛŊƎŀƴȅŎƘ przez {ǇƽƱƪť 
w ramach swoich ƪŀƴŀƱƽǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ gdzie dochodzi do dystrybucji ǘǊŜǏŎƛ cyfrowych od ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ 
trzecich. W ramach prowadzonej ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ zawierane ǎŊ umowy z ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀƳƛ we ǿƱŀǎƴȅƳ imieniu 
i na ǿƱŀǎƴȅ rachunek, oparte o prawo dystrybucji ǘǊŜǏŎƛ cyfrowych do ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƪƻƵŎƻǿȅŎƘΦ tƻǎƛŀŘŀƧŊŎ 
pliki ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŜ ǎƛť na sprzedawane produkty {ǇƽƱƪŀ sprawuje nad nimi ƪƻƴǘǊƻƭť i samodzielnie ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ 
je ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ w ramach procesu ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ Wǳȍ ǿƛťŎ te elementy ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ charakter przyrzeczenia 
stanowi ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ do wykonania ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƎƻ na dostarczeniu ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǳǎƱǳƎΣ a nie na 
zleceniu innemu podmiotowi dostarczenia tych ŘƽōǊ lub ǳǎƱǳƎΦ {ǇƽƱƪŀ jest ǿƛťŎ ȊƭŜŎŜƴƛƻŘŀǿŎŊΣ a nie 
ǇƻǏǊŜŘƴƛƪƛŜƳΦ Ponadto za uznaniem takiego charakteru ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ jako zleceniodawcy, a nie 
ǇƻǏǊŜŘƴƛƪŀΣ przemawia fakt: 
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¶ pƻƴƻǎȊŜƴƛŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƻŎƘǊƻƴȅ ǇǊŀǿ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ  

¶ ǇƻƴƻǎȊŜƴƛŜ ǊȅȊȅƪŀ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƎƻ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƪǿƻǘȅ ƴŀƭŜȍƴŜƧ ƻŘ ƪƭƛŜƴǘŀΣ   

¶ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǿǎǇŀǊŎƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ ƛ ǇƻƴƻǎȊŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ǿŀŘȅ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ 
dostarczanego produktu,  

¶ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƪǊŜŘȅǘǳΣ ƪǘƽǊȅ ƪƭƛŜƴŎƛ ƳƻƎŊ Ȋǳȍȅŏ ƴŀ 
ǇǊȊȅǎȊƱŜ ȊŀƪǳǇȅ όǎǘƻǊŜ ŎǊŜŘƛǘύΣ Ȋŀ ǿȅǿƛŊȊŀƴƛŜ ǎƛť Ȋ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƪǘƽǊŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ  ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ {ǇƽƱƪŀΦ 

SprzedaŮ z prawem  zwrotu  

Zgodnie z MSSF 15 ze ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ ǇƻƱŊŎȊƻƴŊ z prawem zwrotu mamy do czynienia w sytuacji, kiedy jednostka, 
ǇǊȊŜƪŀȊǳƧŊŎ klientowi ƪƻƴǘǊƻƭť nad produktem, daje mu ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǘŀƪȍŜ prawo do zwrotu tego produktu. 
Zgodnie z regulacjami standardu prawo do zwrotu nie stanowi ƻŘǊťōƴŜƎƻ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ do wykonania 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ Potencjalne zwroty ǿǇƱȅǿŀƧŊ natomiast na ȊƳƛŜƴƴƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǿȅǎƻƪƻǏŏ 
uzyskanej ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ kwoty ȊŀƭŜȍȅ od ǿȅǎǘŊǇƛenia ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ȊŘŀǊȊŜƵ όȊǿǊƻǘƽǿύΦ Standard stanowi, 
ȍŜ jednostka nie powinna ǳƧƳƻǿŀŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ w zakresie, w jakim spodziewa ǎƛť otrzymania 
ȊǿǊƻǘƽǿΦ  

Do ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ kwoty wynagrodzenia, jaka ƳƻȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀŏ zwrotowi standard pozwala ǎǘƻǎƻǿŀŏ jeŘƴŊ 
z ŘǿƽŎƘ metod wyceny: ƳŜǘƻŘť ǿŀǊǘƻǏŎƛ oczekiwanej lub ƳŜǘƻŘť najbardziej prawdopodobnej kwoty. 
¦ǎǘŀƭŀƧŊŎ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŊ ƪǿƻǘť ȊǿǊƻǘƽǿ jednostka powinna ǿȊƛŊŏ pod ǳǿŀƎť wszystkie ŘƻǎǘťǇƴŜ informacje, 
ȊŀǊƽǿƴƻ historycznej jak i ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ prognozowanej przyszƱƻǏŎƛΦ W ȊǿƛŊȊƪǳ z przewidywanymi zwrotami 
i ȊǿƛŊȊŀƴŊ z tym ǳǘǊŀǘŊ ŎȊťǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ jednostka ujmuje ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ z ǘȅǘǳƱǳ ȊǿǊƻǘƽǿ 
w korespondencji ze zmniejszeniem odpowiednich ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΦ 
{ǇƽƱƪŀ stosuje Ǉƻƭƛǘȅƪť zwrƻǘƽǿΣ zgodnie z ƪǘƽǊŊ ƪŀȍŘȅ nabywca ma prawo do zwrotu zakupionych gier ƧŜǏƭƛ 
w ŎƛŊƎǳ 30 dni od zakupu gry ǇƻƧŀǿƛŊ ǎƛť problemy techniczne albo ōƱťŘȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ nie Ƴƻȍƴŀ ǊƻȊǿƛŊȊŀŏ 
i ƪǘƽǊŜ nie ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ nabywcy ǳƪƻƵŎȊȅŏ gry. {ǇƽƱƪŀ dokonuje oszacowania liczby ȊǿǊƻǘƽǿ ǎǘƻǎǳƧŊŎ ƳŜǘƻŘť 
najbardziej prawdopodobnej kwoty. Metoda ta opiera ǎƛť na danych historycznych ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ȊǿǊƻǘƽǿΣ 
na podstawie ƪǘƽǊȅŎƘ obliczono ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǏǊŜŘƴƛŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ȊǿǊƻǘƽǿ w okresie. WŜǏƭƛ ƛƭƻǏŏ ȊǿǊƻǘƽǿ Ƨǳȍ 
zrealizowanych w danym okresie jest ǿƛťƪǎȊŀ lub Ǌƽǿƴŀ ƛƭƻǏŎƛ ȊǿǊƻǘƽǿ oszacowanej na podstawie 
ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ǏǊŜŘƴƛŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ȊǿǊƻǘƽǿΣ {ǇƽƱƪŀ nie dokonuje korekty ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ Na podstawie analiz 
danych historycznych {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴŀƱŀ oceny poziomu ȊǿǊƻǘƽǿ i ƻƪǊŜǏƭƛƱŀΣ ȍŜ poziom ȊǿǊƻǘƽǿ jest ǇƻƴƛȍŜƧ 
0,01% ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z danej gry. 

Ponadto {ǇƽƱƪŀ rozpoznaje ƻōƻǿƛŊȊŜƪ zwrotu gier ȊǿƛŊȊŀƴȅ z potencjalnymi ƴŀŘǳȍȅŎƛŀƳƛ oraz reklamacjami 
ȊƎƱƻǎȊƻƴȅƳƛ w ramach procesu ƻōǎƱǳƎƛ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΦ W tym przypadku oszacowania potencjalnej liczby 
ȊǿǊƻǘƽǿ dokonuje ǎƛť na podstawie ǊŀǇƻǊǘƽǿ otrzymanych od ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ōťŘŊŎȅŎƘ dostawcami ǳǎƱǳƎ 
ƻōǎƱǳƎƛ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ elektronicznych. Dostawcy ci, po otrzymaniu ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ƛƴƛŎƧǳƧŊŎŜƎƻ proces reklamacji 
zakupu, ǇǊȊŜƪŀȊǳƧŊ {ǇƽƱŎŜ raporty ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ zestawienie kwestionowanych ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊȅŎƘ finalny 
status zostanie potwierdzony w ŎƛŊƎǳ 90 dni. Ewentualny ǿǇƱȅǿ pierwszego zastosowania MSSF 15 {ǇƽƱƪŀ 
ǇƭŀƴƻǿŀƱŀ ǳƧŊŏ w saldzie ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ wyniku z lat ǳōƛŜƎƱȅŎƘΦ Jednak wobec faktu, ƛȍ skalkulowane na ŘȊƛŜƵ 
1 stycznia 2018 roku kwoty ŀƪǘȅǿƽǿ i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ z ǘȅǘǳƱǳ ȊǿǊƻǘƽw, ustalone zgodnie z nowymi regulacjami, 
nie ǎŊ istotne, ƻŘǎǘŊǇƛƻƴƻ od korekty salda ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƎƻ Ȋȅǎƪƽǿ zatrzymanych {ǇƽƱƪƛ z ǘȅǘǳƱǳ ǿŘǊƻȍŜƴƛŀ 
MSSF 15.  

Zaliczki otrzymane  od  klient·w 

{ǇƽƱƪŀ nie otrzymuje zaliczek od swoich ƪƭƛŜƴǘƽǿΦ Zaliczki ȊŘŀǊȊŀƧŊ siť okazjonalnie w przypadku ŘǳȍȅŎƘ 
ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿΦ 

Wymogi  w  zakresie prezentacji  i ujawniania  informacji  

MSSF 15 wprowadza nowe wymogi w zakresie prezentacji i ǳƧŀǿƴƛŜƵΦ wŜŀƭƛȊǳƧŊŎ postanowienia standardu 
w tym zakresie {ǇƽƱƪŀ prezentuje dodatkowe informacje doǘȅŎȊŊŎŜ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ na: produkcje 
ǿƱŀǎƴŜ i obce, ƎƱƽǿƴŜ ƪŀƴŀƱȅ dystrybucji, kraj pochodzenia ƻŘōƛƻǊŎƽǿ w ǳƧťŎƛǳ geograficznym. 

POZOSTAĠE PRZYCHODY I KOSZTY OPERACYJNE 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ przychody i koszty operacyjne ƻōŜƧƳǳƧŊ ƻƎƽƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ i ƪƻǎȊǘƽǿ ƴƛŜȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ 
ze ȊǿȅƪƱŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊΣ a ǿȅǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ǿǇƱȅǿ na wynik finansowy. 
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PRZYCHODY I KOSZTY FINANSOWE 

Przychody i koszty finansowe ǎǘŀƴƻǿƛŊ wynik operacji finansowych. Przychody finansowe ƻōŜƧƳǳƧŊ 
otrzymane lub ƴŀƭŜȍƴŜ odsetki od ǏǊƻŘƪƽǿ na rachunkach bankowych, ƴŀŘǿȅȍƪť dodatnich ǊƽȍƴƛŎ 
kursowych nad ujemnymi, ŘƻŘŀǘƴƛŊ ǿȅŎŜƴŊ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenianych w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez 
wynik finansowy (aktywa finansowe przeznaczone do obrotu). Koszty finansowe ƻōŜƧƳǳƧŊ ƴŀŘǿȅȍƪť 
ujemnych ǊƽȍƴƛŎ kursowych nad dodatnimi, ȊŀǇƱŀŎƻƴŜ lub naliczone odsetki oraz prowizje bankowe, ǳƧŜƳƴŊ 
ǿȅŎŜƴŊ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych wycenianych w ǿŀǊǘƻǏŎƛ godziwej przez wynik finansowy (aktywa finansowe 
przeznaczone do obrotu). 

OBOWIŅZKOWE OBCIŅŭENIE WYNIKU FINANSOWEGO  

hōƻǿƛŊȊƪƻǿȅƳ ƻōŎƛŊȍŜƴƛŜƳ wyniku finansowego jest podatek dochodowy od ƻǎƽō prawnych oraz 
ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ z nim ȊǊƽǿƴŀƴŜ na podstawie ƻŘǊťōƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿΦ Podatek dochodowy obejmuje ŎȊťǏŏ ōƛŜȍŊŎŊ 
i ƻŘǊƻŎȊƻƴŊΦ Ta ostatnia stanowi ǊƽȍƴƛŎť ǇƻƳƛťŘȊȅ stanem rezerw i ŀƪǘȅǿƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ odroczonego podatku 
dochodowego na koniec i ǇƻŎȊŊǘŜƪ okresu sprawozdawczego z ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ tej ǊƽȍƴƛŎȅΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 
odniesiona na ƪŀǇƛǘŀƱΦ 

SEGMENTY DZIAĠALNOšCI  

Zakres informacji finansowych w sprawƻȊŘŀǿŎȊƻǏŎƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ w {ǇƽƱŎŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 
jest w oparciu o wymogi MSSF 8. 5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ sumuje ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ kryterium operacyjnego tj. ŘŀƧŊŎŜƎƻ 
ǎƛť ǿȅƻŘǊťōƴƛŏ obszaru ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛΣ w ramach ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǳǎƱug lub dostarczenie 
ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊȅ podlega ryzyku i charakteryzuje ǎƛť poziomem zwrotu poniesionych ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
inwestycyjnych ǊƽȍƴȅƳ od tych, ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿƱŀǏŎƛǿŜ dla innych ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ operacyjnych oraz ǎŊ 
wykorzystywane dla oceny ǿȅƴƛƪƽǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǎŜƎƳŜƴǘƽw operacyjnych i dystrybucji ȊŀǎƻōƽǿΦ  

Wynik segmentu jest ustalany na poziomie zysku operacyjnego. Przychody, wynik, aktywa i ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 
ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ ustalane ǎŊ przed dokonaniem ǿȅƱŊŎȊŜƵ transakcji ǇƻƳƛťŘȊȅ segmentami, po eliminacji 
w ramach segmentu. 

STOSOWANIE ZASAD  

tƻǿȅȍǎȊŜ zasady stosuje ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ do danych ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴȅŎƘΦ 

5. INFORMACJE DOTYCZŅCE SEGMENTĎW 

Segmenty  operacyjne  

{ǇƽƱƪŀ w ramach swojej ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƻŘǊťōƴƛŀ obszary, w ramach, ƪǘƽǊȅŎƘ ǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǳǎƱǳƎƛ lub 
dostarczane produkty oraz ponoszone koszty ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ innemu poziomowi ryzyka i ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŊ ǎƛť 
innym poziomem zwrotu poniesionych ƴŀƪƱŀŘƽǿ inwestycyjnych ǊƽȍƴȅƳ od tych, ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿƱŀǏŎƛǿŜ dla 
innych ǎŜƎƳŜƴǘƽǿΦ Dla ŎŜƭƽǿ ȊŀǊȊŊŘŎȊȅŎƘ w {ǇƽƱŎŜ wydzielony jest jeden rodzaj ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ αtǊƻŘǳƪŎƧŀ 
ƎƛŜǊέΣ ƪǘƽǊȅ to segment na ten moment jest ǊƽǿƴƻǊȊťŘƴȅ z ŎŀƱŊ {ǇƽƱƪŊΦ  

 

6. PRZYCHODY  

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎƛŜǊ 1 321 214 

Przychody ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǳǎƱǳƎ 52 71 

Razem 1 373 285 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ 168 169 

Przychody finansowe 4 938 
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Razem 172 1 106 

Razem 1 545 1 391 

 

Przychody  ze sprzedaŮy ð struktura  geograficzna  

tƻŘȊƛŀƱ geograficzny ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ odpowiada lokalizacji finalnych ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

USA 937 39 

Polska 114 109 

UAE 311 0 

Wielka Brytania 0 52 

Irlandia 9 78 

Izrael 2 5 

Chiny 0 2 

Razem 1 373 285 

Informacje  dotyczņce gġ·wnych klient·w 

W I kwartale 2023 roku {ǇƽƱƪŀ ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƱŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿΥ 

¶ APPLE INC. - przychody w kwocie 936 tys. PLN,  

¶ Electronic Gaming Incubator Company - przychody w kwocie 311 tys. PLN,  

¶ Juggler Games Sp. z o.o. - przychody w kwocie 63 tys ȊƱΦ 

W I kwartale 2022 roku {ǇƽƱƪŀ ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƱŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿΥ 

¶ PlayHolding Sp. z o.o. (obecna nazwa BoomPick Sp. z o.o.) - przychody w kwocie 72 tys. PLN,  

¶ Apple Distribution International - przychody w kwocie 53 tys. PLN,  

¶ BUDDHAGAMES LTD - przychody w kwocie 52 tys. PLN. 

{ǇƽƱƪŀ ƻǎƛŊƎŀ przychody ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘ przy wykorzystaniu ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
cyfrowych ƪŀƴŀƱƽǿ dystrybucji. 

 

7. DOTACJE 

W prezentowanym oraz poprzednim okresie w {ǇƽƱŎŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ dotacje do ŀƪǘȅǿƽǿ ǿŜŘƱǳƎ definicji 
ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ w MS 20. Dotacje otrzymywane w trakcie roku ujmowane ǎŊ jako rozliczenia ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 
ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ (prezentacja w sprawozdaniu z sytuacji finansowej - dotacja) i ōťŘŊ rozliczane (po ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 
projektu, ƪǘƽǊŜƎƻ dotyczy dotacja) w ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ przychody operacyjne okresu, ƪǘƽǊŜƎƻ ŘƻǘȅŎȊŊ - 
proporcjonalnie do ƪƻǎȊǘƽǿ amortyzacji dofinansowanych prac rozwojowych. 

W dniu 3 marca 2017 roku {ǇƽƱƪŀ ǇƻŘǇƛǎŀƱŀ ǳƳƻǿť z Narodowym Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju, ǳƳƻǿť o 
dofinansowanie projektu w ramach 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny wƻȊǿƽƧ 2014-2020 
"Sektorowe Programy B+R" (dalej: α5ƻǘŀŎƧŀ мέύΦ W ramach umowy {ǇƽƱƪŀ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƱŀ prace rozwojowe. 
Projekt ŘƻǘȅŎȊȅƱ utworzenia inteligentnego systemu ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜƎƻ powstawanie gier ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅŎƘ 
ƛƴǘŜǊŀƪŎƧť ǇƻƳƛťŘȊȅ streamerem, ǇǳōƭƛŎȊƴƻǏŎƛŊ a ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƛŜƳ gry. Prace nad projektem ȊŀƪƻƵŎȊȅƱȅ ǎƛť 
sukcesem w ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛku 2020 roku. _ŊŎȊƴŜ ƴŀƪƱŀŘȅ na projekt ǿȅƴƛƻǎƱȅ 3 720 tys. PLN, dofinansowanie do 
projektu ǿȅƴƛƻǎƱƻ 2 468 tys. PLN. Od listopada 2020 roku {ǇƽƱƪŀ ȊŀŎȊťƱŀ ŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀŏ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ prace 
nad projektem. Zgodnie z ƻǘǊȊȅƳŀƴŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŊ z Narodowego Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju projektem ten 
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ȊƻǎǘŀƱ uznany za zrealizowany pod ǿȊƎƭťŘŜƳ merytorycznym i finansowym z dniem 26 maja 2021 roku. 
{ǇƽƱƪŀ uzyskuje przychody ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ systemu od II ƪǿŀǊǘŀƱǳ 2021 roku. W I kwartale 2023 roku {ǇƽƱƪŀ 
ǳƧťƱŀ w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ przychody w kwocie 89 tys. PLN. 

W dniu 21 sierpnia 2018 roku {ǇƽƱƪŀ ǇƻŘǇƛǎŀƱŀ ŘǊǳƎŊ ǳƳƻǿť z Narodowym Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju, 
ǳƳƻǿť o dofinansowanie projektu w ramach 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ 1.1 Projekty B+R ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ Programu 
Operacyjnego Inteligentny wƻȊǿƽƧ 2014-2020 (dalej: α5ƻǘŀŎƧŀ 2έύΦ W ramach umowy {ǇƽƱƪŀ realizuje prace 
rozwojowe. Prace ƳƛŀƱȅ pierwotnie, zgodnie z ǳƳƻǿŊ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ǎƛť do marca 2021 roku. Jednak w ȊǿƛŊȊƪǳ 
z COVID-19 prace nad projektem ǇǊȊŜŘƱǳȍȅƱȅ ǎƛťΦ Prace nad projektem ȊŀƪƻƵŎȊȅƱȅ ǎƛť w lipcu 2021 roku. 
_ŊŎȊƴŜ ƴŀƪƱŀŘȅ na projekt ǿȅƴƛƻǎƱȅ 2 656 tys. PLN, dofinansowanie do projektu ǿȅƴƛƻǎƱƻ 1 808 tys. PLN. Od 
sierpnia 2021 roku {ǇƽƱƪŀ ȊŀŎȊťƱŀ ŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀŏ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ prace nad projektem. W dniu 29 maja 2022 
roku {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť z Narodowego Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju o uznaniu projektu za 
zrealizowany pod ǿȊƎƭťŘŜƳ merytorycznym i finansowym. {ǇƽƱƪŀ planuje ǳȊȅǎƪƛǿŀŏ pierwsze przychody z 
komercjalizacji projektu w 2023 roku. W 2022 roku {ǇƽƱƪŀ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƱŀ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ potencjalnym 
klientom. bŀǊȊťŘȊƛŜ Cherrylytics to gotowy do dystrybucji produkt w postaci inteligentnej platformy 
analitycznej ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅ ǎƛť z ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ (i) autorskiego modelu analitycznego, (ii) 
ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ sztucznej inteligencji odpowiedzialnych za ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŊ ŀƴŀƭƛȊť danych i wydawanie 
rekomendacji ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ zmian w ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ gry, (iii) aplikacji z interfejsem ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅƳ intuicyjne 
ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴƛŜ platformy, (iv) uniwersalnych API i SDK umƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀŎƧť ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ do gier 
typu freemium/free- to-play. 
 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Na 1 stycznia 3 171 3 698 

Otrzymane w trakcie roku ς dotacja 1 0 0 

Otrzymane w trakcie roku ς dotacja 2 0 0 

¦ƧťǘŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǿŀǊǘƻǏŏ 
ujemna) 

-154 -151 

Na 31 marca 3 017 3 547 

w tym:   

do 1 roku 602 602 

ǇƻǿȅȍŜƧ м Ǌƻƪǳ 2 415 2 945 

 

8. KOSZTY WEDĠUG RODZAJU 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

!ƳƻǊǘȅȊŀŎƧŀ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΣ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ 276 267 

!ƳƻǊǘȅȊŀŎƧŀ ŀƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 18 15 

½ǳȍȅŎƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƛ ŜƴŜǊƎƛƛ 30 11 

¦ǎƱǳƎƛ ƻōŎŜ 521 484 

tƻŘŀǘƪƛ ƛ ƻǇƱŀǘȅ 0 18 

Koszty pracownicze 430 267 

Inne koszty rodzajowe, w tym: 51 14 

koszty reklamy i wydatki reprezentacyjne 17 9 
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ƪƻǎȊǘȅ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ 0 4 

ƪƻǎȊǘȅ ǎƪƱŀŘŜƪ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŎƘ 5 1 

koszty delegacji pracowniczych 29 0 

inne koszty rodzajowe 10 0 

Razem koszty rodzajowe 1 326 1 076 

Zmiana ǎǘŀƴǳ ȊŀǇŀǎƽǿ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ǇƽƱǇǊƻŘǳƪǘƽǿ -666 -295 

YƻǎȊǘȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ όǿƛŜƭƪƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ 0 -20 

YƻǎȊǘȅ ƻƎƽƭƴŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘǳ  
όǿƛŜƭƪƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ 

-375 -502 

wŀȊŜƳ ƪƻǎȊǘȅ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ǳǎƱǳƎ 285 259 

²ŀǊǘƻǏŏ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ǘƻǿŀǊƽǿ 0 0 

wŀȊŜƳ ƪƻǎȊǘ ǿƱŀǎƴȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 285 259 

9. KOSZTY šWIADCZEŖ PRACOWNICZYCH ORAZ INFORMACJE 

DOTYCZŅCE LICZBY OSĎB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA 

W tabeli poƴƛȍŜƧ przedstawiono ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻǎƽō zatrudnionych w przeliczeniu na ǇŜƱƴŜ etaty (z 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ½ŀǊȊŊŘǳύΥ 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

 [ƛŎȊōŀ ƻǎƽō [ƛŎȊōŀ ƻǎƽō 

½ŀǊȊŊŘ 2 2 

Pracownicy 7 5 

Razem 9 7 

¦Ƴƻǿȅ ȊƭŜŎŜƴƛŀκƻ ŘȊƛŜƱƻ 8 4 

{ǇƽƱƪŀ ǇƻƴƛƻǎƱŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ koszty zatrudnienia: 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Wynagrodzenia 378 232 

{ƪƱŀŘƪƛ ƴŀ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ 49 32 

LƴƴŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛŎȊŜ 3 3 

Razem 430 267 

10. POZOSTAĠE PRZYCHODY OPERACYJNE 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Przychody z ǘȅǘǳƱǳ dotacji 154 151 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 14 18 

Razem  168 169 



34 

 
Cherrypick Games S.A.  

Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia  do 31 marca 2023 roku 
(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 

½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

 

11. POZOSTAĠE KOSZTY OPERACYJNE 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Odpis ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ƴŀƪƱŀŘȅ na prace rozwojowe 0 0 

Spisane ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 

Inne 25 5 

Razem  25 5 

12. PRZYCHODY FINANSOWE 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ 0 937 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǎŜǘŜƪ ƻŘ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 4 0 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǎŜǘŜƪ Ȋŀ ȊǿƱƻƪť 0 0 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳƧťŎƛŀ Řȅǎƪƻƴǘŀ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 

5ƻŘŀǘƴƛŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ƪǳǊǎƻǿŜ 16 8 

Razem 20 945 

wƽȍƴƛŎŜ ƪǳǊǎƻǿŜ όȊƴƛǿŜƭƻǿŀƴƛŜ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
ǿȊƎƭťŘŜƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿύ 

-16 -8 

Razem  4 937 

{ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǳƧťŎƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ z ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od Kuu Hubb Oy ȊƻǎǘŀƱȅ ǳƧťǘŜ w nocie 
38 ς Sprawy sporne. 

13. KOSZTY FINANSOWE 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Ujemne ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe 38 17 

Odsetki ōǳŘȍŜǘƻǿŜ 0 0 

Odsetki z ǘȅǘǳƱǳ leasingu finansowego 3 1 

Odsetki od ǇƻȍȅŎȊŜƪ 7 17 

Aktualizacja ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych 0 0 

Razem 48 35 

wƽȍƴƛŎŜ ƪǳǊǎƻǿŜ όȊƴƛǿŜƭƻǿŀƴƛŜ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƪƻǎȊǘƽǿ ǿȊƎƭťŘŜƳ 
ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿύ 

-16 -8 

Razem  32 27 
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14. PODATEK DOCHODOWY 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

tƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ 0 0 

tƻŘŀǘŜƪ ƻŘǊƻŎȊƻƴȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŜƧ  -60 -790 

hōŎƛŊȍŜƴƛŀ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ǿȅƪŀȊȅǿŀƴŜ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ 
ŘƻŎƘƻŘƽǿ  

-60 -790 

/ȊťǏŏ ōƛŜȍŊŎŀ podatku dochodowego ustalona ȊƻǎǘŀƱŀ ǿŜŘƱǳƎ stawki ǊƽǿƴŜƧ dla podstawy opodatkowania 
podatkiem dochodowym ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ 19%. 

Uzgodnienie ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ podatku dochodowego wykazanego w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ z 
ŘƻŎƘƻŘŜƳκǎǘǊŀǘŊ ǇƻŘŀǘƪƻǿŊΥ 

 Za okres Za okres 

 01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Zysk/strata ǇǊȊŜŘ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜƳ όōǊǳǘǘƻύ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŜƧ 853 578 

Zysk/strata przed opodatkowaniem (brutto) Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŜƧ 0 0 

Zysk/strat przed opodatkowaniem 853 578 

hōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŀ ǎǘŀǿƪŀ ǇƻŘŀǘƪƻǿŀ 19% 19% 

¢ŜƻǊŜǘȅŎȊƴȅ ǇƻŘŀǘŜƪ ǿŜŘƱǳƎ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƧ ǎǘŀǿƪƛ ǳǎǘŀǿƻǿŜƧ 162 110 
   

 

 Za okres Za okres 

wƽȍƴƛŎŜ ƳƛťŘȊȅ ȊȅǎƪƛŜƳκǎǘǊŀǘŊ ōǊǳǘǘƻ ŀ ǇƻŘǎǘŀǿŊ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀΥ 
01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

9ŦŜƪǘ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ όǿȅƱŊŎȊƻƴŜ 
z podstawy opodatkowania)  

-30 -1 629 

9ŦŜƪǘ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƴƛŜ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀƳƛ 
ōƛƭŀƴǎƻǿȅƳƛ όǿƱŊŎȊƻƴŜ Řƻ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀύ 

76 0 

Efekt podatkowy ƪƻǎȊǘƽǿ ƴƛŜ ȊŀƭƛŎȊŀƴȅŎƘ Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
όǿȅƱŊŎȊƻƴŜ Ȋ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀύ 

63 749 

9ŦŜƪǘ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ 
ōƛƭŀƴǎƻǿȅŎƘ όǿƱŊŎȊƻƴŜ Řƻ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀύ 

-51 -27 

Efekt podatkowy strat podatkowych poniesionych w okresie 222 797 

wŀȊŜƳ ǇƻŘŀǘŜƪ ōƛŜȍŊŎȅ ǿȅƪŀȊŀƴȅ  
ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ/straty  
brutto) 

0 0 

   

Podatek odroczony  -60 -790 

hōŎƛŊȍŜƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ǿȅƪŀȊŀƴŜ  
w sprawozdaniu  z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ 

-60 -790 

Efektywna stawka podatkowa -7,1% -136% 
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15. PODATEK ODROCZONY 

Stawka podatku 19% 
Sprawozdanie  

z sytuacji finansowej 
{ǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ 

ŘƻŎƘƻŘƽǿ 

!Y¢¸²! ½ ¢¸¢¦_¦ h5wh/½hb9Dh th5!¢Y¦ 
DOCHODOWEGO ς {Y_!5bLYL 

bŀ ŘȊƛŜƵ bŀ ŘȊƛŜƵ Za okres Za okres 

31.03.2023 31.12.2022 
01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Rezerwa na koszty  1 25 24 1 

Rezerwa na urlopy 5 5 0 -2 

Wycena bilansowa ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ miťdzyokresowych 
ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

0 0 0 0 

Wycena bilansowa ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ handlowych 3 0 -3 -1 

Wycena bilansowa ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ handlowych 1 1 0 0 

Wycena bilansowa ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ 2 1 -1 -1 

Odpis ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ warǘƻǏŏ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 
handlowych i ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ od Kuu Hubb Oy 

0 0 0 1 598 

Odpis ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ na prace 
rozwojowe 

414 414 0 0 

Dyskonto do ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 0 0 

Naliczone a ƴƛŜȊŀǇƱŀŎƻƴŜ odsetki 1 9 8 -4 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ w ȊǿƛŊȊƪǳ z ǳƭƎŊ na ȊƱŜ ŘƱǳƎƛ 0 0 0 -1 

wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ bilansowym a podatkowym 
ǳƧťŎƛŜƳ leasingu 

2 0 -2 1 

bƛŜǿȅǇƱŀŎƻƴŜ wynagrodzenia 11 8 -3 -3 

bƛŜȊŀǇƱŀŎƻƴŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ z ǘȅǘǳƱǳ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ 
ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ 

15 16 1 -1 

NƛŜȊŀǇƱacony podatek u ȋǊƽŘƱŀ 8 0 -8 0 

Razem 463 479 16 1 587 

     

hŘǇƛǎ ŀƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ 
dochodowego 

0 0 0 -1 598 

!ƪǘȅǿƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ 
ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻΣ Ȋ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ƻŘǇƛǎǳ 
ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ 

463 479 -16 -11 

     

w9½9w²! ½ ¢¸¢¦_¦ h5wh/½hb9Dh th5!¢Y¦ 
DOCHODOWEGO ς {Y_!5bLYL 

    

Wycena bilansowa ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ handlowych i 
ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ 

0 0 
0 

-121 

bŀƭŜȍƴƻǏŏ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ȊǿǊƻǘǳ ȊŀǎŊŘȊƻƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ 0 0 0 -503 

wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǿȅŎŜƴŊ ōƛƭŀƴǎƻǿŊ i ǇƻŘŀǘƪƻǿŊ 
ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 

5 5 
0 

-1 

Naliczone, ƴƛŜȊŀǇƱŀŎƻƴŜ odsetki od 
ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘƽǿ 

0 0 
0 

-152 

Wycena bilansowa ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ handlowych 0 0 0 0 

wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ōƛƭŀƴǎƻǿŊ a ǇƻŘŀǘƪƻǿŊ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƴŀƪƱŀŘƽǿ na prace rozwojowe 

0 0 
0 

0 
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wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ bilansowym a podatkowym 
ǳƧťŎƛŜƳ leasingu 

0 0 
0 

-2 

Rozliczenia ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 0 76 -76 0 

Razem 5 81 -76 -779 

wŀȊŜƳ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅκƪƻǎȊǘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪǳ 
odroczonego 

 -60 -790 

     

Prezentacja w sprawozdaniu z sytuacji 
finansowej 

²ǇƱȅǿ ƴŀ ǇƻŘŀǘŜƪ 

!ƪǘȅǿŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ 458 398 -60 -462 

Rezerwa Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ 0 0 0 -328 

tƻŘŀǘŜƪ ƻŘǊƻŎȊƻƴȅ ƻŘƴƛŜǎƛƻƴȅ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ 
rezerwowy  

0 0 0 0 

²ǇƱȅǿ ƴŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ 
ŘƻŎƘƻŘƽǿ 

  -60 -790 

16. ZYSK PRZYPADAJŅCY NA JEDNŅ AKCJŊ 

Zysk/strata ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť ƻōƭƛŎȊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱΣ Ƨŀƪƻ ƛƭƻǊŀȊ Ȋȅǎƪǳ/straty ƴŜǘǘƻ {ǇƽƱƪƛ 
ǇǊȊŜȊ ǏǊŜŘƴƛŊ ǿŀȍƻƴŊ ƭƛŎȊōť ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŎƛŊƎǳ ŘŀƴŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŜƎƻΦ 

Zysk/strata ǊƻȊǿƻŘƴƛƻƴȅ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť to ƛƭƻǊŀȊ ȊȅǎƪǳκǎǘǊŀǘȅ ƴŜǘǘƻ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ǏǊŜŘƴƛŊ 
ǿŀȍƻƴŊ ƭƛŎȊōť ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŎƛŊƎǳ ŘŀƴŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŜƎƻ ǿǊŀȊ ȊŜ 
ǏǊŜŘƴƛŊ ǿŀȍƻƴŊ ƭƛŎȊōŀ ŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ōȅƱȅōȅ ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴŜ ǇǊȊȅ ȊŀƳƛŀƴƛŜ ǊƻȊǿŀŘƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛ 
na akcje. 

bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜƎƻ ǊƻȊǿƻŘƴƛenia zysku/straty nŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť 
ȊǿȅƪƱŊ. 

 Za okres Za okres 

ZYSK/STRATA 
01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

Zysk/strata ƴŜǘǘƻ ŘŀƴŜƎƻ Ǌƻƪǳ Řƭŀ ŎŜƭƽǿ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛŀ Ȋȅǎƪǳ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť 
ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ǇƻŘȊƛŀƱƻǿƛ ƳƛťŘȊȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ 

913 1 368 

²ȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ȊȅǎƪǳκǎǘǊŀǘȅ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŜƧ 0 0 

Zysk/strata ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŜƧ Řƭŀ ŎŜƭƽǿ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛa 
Ȋȅǎƪǳ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΣ Ǉƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛǳ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŜƧ 

913 1 368 

   

[L/½.! !Y/WL ό¦5½L!_j²ύ    

|ǊŜŘƴƛŀ ǿŀȍƻƴŀ ƭƛŎȊōŀ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ 1 359 300 1 359 300 

Efekt ǊƻȊǿƻŘƴƛŜƴƛŀ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ 31 000 0 

|ǊŜŘƴƛŀ ǿŀȍƻƴŀ ƭƛŎȊōŀ ŀƪŎƧƛ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴŀ Řƻ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ǊƻȊǿƻŘƴƛƻƴŜƎƻ 
zysku/straty ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť 

1 390 300 1 359 300 

   

5½L!_![bh|0 Yhb¢¸b¦h²!b!    

²ŀǊǘƻǏŎƛ Ȋȅǎƪǳ/straty ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť  0,67 1,01 

²ŀǊǘƻǏŎƛ Ȋȅǎƪǳ/straty ǊƻȊǿƻŘƴƛƻƴŜƎƻ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƎƻ ƴŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť 0,66 1,01 

17. DZIAĠALNOšĻ ZANIECHANA 

W prezentowanym okresie dȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴŀ ǿ {ǇƽƱŎŜ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱŀ. 
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18. DYWIDENDY 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ōƛŜȍŊŎȅƳ ƛ ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊȅƳ ƴƛŜ ǿȅǇƱŀŎƻƴƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ 

19. RZECZOWE AKTYWA TRWAĠE 

²!w¢h|0 .w¦¢¢h 

Maszyny, 
ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 
techniczne 

Inwestycje  
ǿ ƻōŎȅ ǏǊƻŘŜƪ 
ǘǊǿŀƱȅ 

Razem 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн3 263 118 381 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 20 0 20 

½ŀƪǳǇ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ 20 0 20 

Zmniejszenia 0 0 0 

[ƛƪǿƛŘŀŎƧŀ ƳŀƧŊǘƪǳ 0 0 0 

bŀ ŘȊƛŜƵ о1 marca 2023 283 118 401 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 254 118 372 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 9 0 9 

½ŀƪǳǇ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ 9 0 9 

Zmniejszenia 0 0 0 

[ƛƪǿƛŘŀŎƧŀ ƳŀƧŊǘƪǳ 0 0 0 

bŀ ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2022 263 118 381 

Na ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 254 118 372 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 0 0 

½ŀƪǳǇ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ 0 0 0 

Zmniejszenia 0 0 0 

[ƛƪǿƛŘŀŎƧŀ ƳŀƧŊǘƪǳ 0 0 0 

bŀ ŘȊƛŜƵ ом ƳŀǊŎŀ нлнн 254 118 372 

    

¦ahw½9bL9 L ¦¢w!¢! ²!w¢h|/L    

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн3 228 74 302 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 5 3 8 

Amortyzacja 5 3 8 

Zmniejszenia 0 0 0 

[ƛƪǿƛŘŀŎƧŀ ƳŀƧŊǘƪǳ 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 marca 2023 233 77 310 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 211 60 271 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 17 14 31 

Amortyzacja 17 14 31 

Zmniejszenia 0 0 0 

[ƛƪǿƛŘŀŎƧŀ ƳŀƧŊǘƪǳ 0 0 0 
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Na ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2022 228 74 302 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 211 60 271 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 4 4 8 

Amortyzacja 4 4 8 

Zmniejszenia 0 0 0 

[ƛƪǿƛŘŀŎƧŀ ƳŀƧŊǘƪǳ 0 0 0 

bŀ ŘȊƛŜƵ ом ƳŀǊŎŀ нлнн 215 64 279 

    

²!w¢h|0 b9¢¢h    

Na ŘȊƛŜƵ 1 stycznia 2022 43 58 101 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 39 54 93 

Na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2022 35 44 79 

Na ŘȊƛŜƵ 1 stycznia 2023 35 44 79 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 50 41 91 

Utrata wartoŢci rzeczowych aktyw·w trwaġych 

W 2023 roku oraz w 2022 roku {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƱŀ ǇǊȊŜǎƱŀƴŜƪ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƳƻƎƱŀōȅ 
ƴŀǎǘŊǇƛŏ ǳǘǊŀǘŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊȅƧťǘȅƳƛ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ 
{ǇƽƱƪŀ  

20. NAKĠADY NA PRACE ROZWOJOWE ð INNE WARTOšCI NIEMATERIALNE 

²!w¢h|0 .w¦¢¢h 
Prace rozwojowe  

w toku 
Prace rozwojowe 
ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 

Razem 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн3 5 748 10 812 16 560 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 667 0 667 

Produkcja gier 667 0 667 

tǊȊȅƧťŎƛŜ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ƎƛŜǊ 0 0 0 

Zmniejszenia 0 0 0 

hŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ ǇǊŀŎŜ 
rozwojowe 

0 0 0 

ZŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ 0 0 0 

Zaniechanie produkcji gry 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 marca 2023 6 415 10 812 17 227 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 4 044 10 791 14 835 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 1 725 0 1 725 

Produkcja gier 1 725 0 1 725 

tǊȊȅƧťŎƛŜ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ƎƛŜǊ 0 0 0 

Zmniejszenia 21 -21 0 

hŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ ǇǊŀŎŜ 
rozwojowe 

21 -21 0 

ZŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ 0 0 0 

Zaniechanie produkcji gry 0 0 0 
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Na ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2022 5 748 10 812 16 560 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 4 044 10 791 14 835 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 295 0 295 

Produkcja gier 295 0  295 

tǊȊȅƧťŎƛŜ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ƎƛŜǊ 0  0  0  

Zmniejszenia 20 -20 0 

hŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ ǇǊŀŎŜ 
rozwojowe 

20 -20 0 

ZŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ 0 0 0 

Zaniechanie produkcji gry 0 0 0 

bŀ ŘȊƛŜƵ ом marca 2022 4 319 10 811 15 130 

 

¦ahw½9bL9 L ¦¢w!¢! ²!w¢h|/L 
Prace rozwojowe  

w toku 
Prace rozwojowe 
ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 

Razem 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн3 0 2 793 2 793 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 269 269 

Amortyzacja 0 269 269 

Zmniejszenia 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 marca 2023 0 3 062 3 062 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн2 0 1 727 1 727 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 1 066 1 066 

Amortyzacja 0 1 066 1 066 

Zmniejszenia 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2022 0 2 793 2 793 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн2 0 1 727 1 727 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 259 259 

Amortyzacja 0 259 259 

Zmniejszenia 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 0 1 986 1 986 

 

²!w¢h|0 b9¢¢h 
   

Na ŘȊƛŜƵ 1 stycznia 2022 4 044 9 064 13 108 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 4 319 8 825 13 144 

Na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2022 5 748 8 019 13 767 

Na ŘȊƛŜƵ 1 stycznia 2023 5 748 8 019 13 767 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 6 415 7 750 14 165 

{ǇƽƱƪŀ prezentuje osobno ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialne - prace rozwojowe w sprawozdaniu z sytuacji finansowej. 

bŀƧǿƛťƪǎȊŊ ǇƻȊȅŎƧŊ ǎǇƻǏǊƽŘ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ ǎǘŀƴƻǿƛ ƎǊŀ aȅ {Ǉŀ wŜǎƻǊǘΦ Zadaniem gracza 
ǿ aȅ {Ǉŀ wŜǎƻǊǘ ƧŜǎǘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƭǳƪǎǳǎƻǿȅƳ ƪƻƳǇƭŜƪǎŜƳ {t!Σ ǿ ǘȅƳ ǊƻȊōǳŘƻǿŀ ǇƭŀŎƽǿƪƛ ƻ ƪƻƭŜƧƴŜ 
pokoje zabiegowe, opracowywanie coraz to nowszych, ekologicznȅŎƘ ƪƻǎƳŜǘȅƪƽǿ ƻǊŀȊ ƴŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ 
ǊŜƭŀŎƧƛ Ȋ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀƳƛΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƭƻǎȅ ōƻƘŀǘŜǊƽǿ ŀ ƛŎƘ ŘŜŎȅȊƧŜ ǿǇƱȅǿŀƧŊ ƴŀ ŘŀƭǎȊŜ 
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ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀ ǿ ƎǊȊŜΦ tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ Řƴƛǳ м ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлму ǊƻƪǳΦ ½ŀƪƱŀŘŀƳȅ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪŊ 
ǇǊȊȅŎƘƽŘ Ȋ ƎǊȅ ǿȅƴƻǎƛ муΦлллΦллл ȊƱΦ DǊŀ ƧŜǎǘ ŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀƴŀ ƳŜǘƻŘŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊ ǇǊƻǇƻǊŎƧƻƴŀƭƴƛŜ Řƻ 
ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ 5ƻ ƪƻƵŎŀ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ нлнн ƎǊŀ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƱŀ ƻƪƻƱƻ ол҈ Ȋ ȊŀƪƱŀŘŀƴŜƎƻ ōǳŘȍŜǘǳ 
ǇǊȊȅŎƘƻŘƻǿŜƎƻ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŦŀƪǘΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ƻŘ Ǌƻƪǳ нлнл ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ƴƛŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŀƱŀ ǏǊƻŘƪƽǿ ƴŀ ȊŀƪǳǇ 
ƎǊŀŎȊȅ Řƻ ƎǊȅΣ ŀ ǘȅƭƪƻ ǳȊȅǎƪƛǿŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ƎǊŀŎȊȅ ȊŀƪǳǇƛƻƴȅŎƘ ǿ Ǌƻƪǳ нлмфΦ ² ƻŎŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ǿ 
ƻƪǊŜǎƛŜ ȍȅŎƛŀ ƎǊȅ ƪǿƻǘȅ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ муΦлллΦллл ȊƱ ƧŜǎǘ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜ. PodǎǘŀǿŊ Řƭŀ ǘŀƪƛŜƎƻ 
ǎȊŀŎǳƴƪǳ ƧŜǎǘ ƛƴƴŀ ƎǊŀ ǘȅǇǳ ǎƛƳǳƭŀǘƛƻƴΣ ƪǘƽǊŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ς MyHospital ς ƪǘƽǊŀ ǘƻ 
ƎǊŀ ƻŘ ǎǿƻƧŜƧ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ нлмт Ǌƻƪǳ Řƻ ŘȊƛǎƛŀƧ ǇǊȊȅƴƛƻǎƱŀ ǇƻƴŀŘ нр Ƴƭƴ ȊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ {ǇƽƱƪŀ 
ƻǎȊŀŎƻǿŀƱŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱ ƎǊȅ aȅ {Ǉŀ wŜǎƻǊǘ ƴŀ ƻƪƻƱƻ ҁ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ aȅIƻǎǇƛǘŀƭΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ŀƪǘȅǿŀ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ Ǌƻƪǳ 
ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ ǿȅƴƻǎƛƱŀ оΣ3 Ƴƭƴ ȊƱΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŜǘǘƻ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǊƻȊǇƻŎȊťǘȅŎƘ ƻǊŀȊ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘΥ 

Prace rozwojowe w toku 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 

Projekt 1 2 153 2 152 

Projekt 2 1 083 1 083 

Projekt 8 571 553 

Projekt 6 451 451 

Projekt 11 904 423 

Projekt 7 278 278 

Projekt 5 222 222 

Projekt 9 305 191 

Projekt 3 227 174 

Projekt 10 174 174 

Projekt 4 47 47 

Razem 6 415 5 748 

 

Prace ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 

My Spa Resort 3 290 3 331 

Cherrystream 2 436 2 569 

Cherrylytics 2 024 2 119 

Razem 7 750 8 019 

 

bŀƪƱŀŘȅ ƴa tworzenie gier prezentowane  Ƨŀƪƻ ƴŀƪƱŀŘȅ ƴŀ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ {ǇƽƱƪŀ ǳƧƳǳƧŜ ǿǘŜŘȅΣ ƎŘȅΥ 

¶ istnieje ƳƻȍƭƛǿƻǏŏΣ z technicznego punktu widzenia, ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych 
tak, aby ƴŀŘŀǿŀƱ ǎƛť do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ς {ǇƽƱƪŀ przeprowadza ŀƴŀƭƛȊť technicznych 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ produkcji gry i stwierdza takie ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΣ 

¶ istnieje zamiar ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych oraz zamiar jego ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 
lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ς {ǇƽƱƪŀ przeprowadza ŀƴŀƭƛȊť ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ komercjalizacji gry i stwierdza takie 
ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΣ 

¶ Ƴƻȍƴŀ ǳŘƻǿƻŘƴƛŏ ȊŘƻƭƴƻǏŏ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych do ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ς 
{ǇƽƱƪŀ na podstawie przeprowadzonej analizy ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ komercjalizacji gry gromadzi na to 
odpowiednie dowody, 

¶ Ƴƻȍƴŀ ǿǎƪŀȊŀŏ ǎǇƻǎƽōΣ w jaki ǎƪƱŀŘƴƛk ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych ōťŘȊƛŜ ǿȅǘǿŀǊȊŀƱ prawdopodobne 
ǇǊȊȅǎȊƱŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomiczne. aƛťŘȊȅ innymi jednostka udowodni istnienie rynku na produkty 
ǇƻǿǎǘŀƧŊŎŜ ŘȊƛťƪƛ ǎƪƱŀŘƴƛƪƻǿƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych lub na sam ǎƪƱŀŘƴƛƪ ς {ǇƽƱƪŀ na podstawie 
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Cherrypick Games S.A.  

Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia  do 31 marca 2023 roku 
(kwoty w tabelach ǿȅǊŀȍƻƴŜ ǎŊ w tys. ȊƱƻǘȅŎƘΣ o ile nie podano inaczej). 

½ŀƱŊŎȊƻƴŜ informacje ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŊ ŎȊťǏŏ niniejszego sprawozdania finansowego. 
 

przeprowadzonej analizy ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ komercjalizacji gry ƻƪǊŜǏƭŀ ƳƻȍƭƛǿŜΣ ǇǊȊȅǎȊƱŜ sposoby 
ƻǎƛŊƎŀƴƛŀ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ekonomiczne przez ƎǊťΣ 

¶ Ƴƻȍƴŀ ǳŘƻǿƻŘƴƛŏ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ stosownych ǏǊƻŘƪƽǿ technicznych, finansowych i innych, ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ 
ǎƱǳȍȅŏ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ prac rozwojowych oraz uȍȅǘƪƻǿŀƴƛǳ lub ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǎƪƱŀŘƴƛƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
niematerialnych ς {ǇƽƱƪŀ przeprowadza ŀƴŀƭƛȊť materialnych ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ gry i stwierdza 
takie ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ, 

¶ istnieje ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ wiarygodnego ustalenia ƴŀƪƱŀŘƽǿ poniesionych w czasie prac rozwojowych, 
ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀŏ temu ǎƪƱŀŘƴƛƪƻǿƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ niematerialnych ς {ǇƽƱƪŀ ewidencjonuje 
ƴŀƪƱŀŘȅ ponoszone na ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ gry w produkcji.  

aƻƳŜƴǘ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƧŜǎǘ ƳƻƳŜƴǘŜƳ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ŜǿƛŘŜƴŎƧƛ ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
na prace rozwojowe w toku (ich kapitalizacji). 

bŀ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƴƻǿŜƧ ƎǊȅ {ǇƽƱƪŀ ƪƻƴǘȅƴǳǳƧŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ƻǊŀȊ  ōŀŘŀƴƛŀ Ǌȅƴƪǳ ǿ ŎŜƭǳ ǿŜǊȅŦƛƪŀŎƧƛ 
oszacowanej, ƻŎȊŜƪƛǿŀƴŜƧ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ  

YƻǎȊǘȅ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊȊŜŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƭǳō ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ 
ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ ǳƧƳƻǿŀƴŜ ǎŊΣ Ƨŀƪƻ ƴŀƪƱŀŘȅ ƴŀ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ǿ ǘƻƪǳΦ bŀƪƱŀŘȅ ǘŜ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǿȅŘŀǘƪƛ 
ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎŜ ǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƳ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŘŀƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ ² ƳƻƳŜƴŎƛŜ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀŎ ƛ ǳƧƳƻǿŀƴƛŀ 
ƴŀƪƱŀŘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǇǊȊŜƪǎƛťƎƻǿŀƴƛŜ ƴŀƪƱŀŘƽǿ Ȋ ǇƻȊȅŎƧƛ αǇǊŀŎŜ 
ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ǿ ǘƻƪǳέ ƴŀ ǇƻȊȅŎƧť αǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜέΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ 
ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴȅŎƘ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƛƭƻǏŎƛ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōǳŘȍŜǘǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ jednostka 
ŀƳƻǊǘȅȊǳƧŜ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƳŜǘƻŘŊ ƴŀǘǳǊŀƭƴŊΣ ǇǊƻǇƻǊŎƧƻƴŀƭƴƛŜ Řƻ ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜƧ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ 
!ƳƻǊǘȅȊŀŎƧŀ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ƴŀƪƱŀŘŀƳƛ ƴŀ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ƪƻǎȊǘ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 
ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΦ 

tƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ŜŦŜƪǘƽǿ 
ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ WŜǏƭƛ Řŀƴŀ ƎǊŀ ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪŀ 
ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ǘŜǎǘȅ ƴŀ ǳǘǊŀǘť ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛ ǘǿƻǊȊȅ ƻŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ŘŀƴŜ ŀƪǘȅǿƻΦ W prezentowanym okresie 
ƻǊŀȊ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊȅƳ ƴƛŜ ǎǘǿƛŜǊŘȊƻƴƻ ǇǊȊŜǎƱŀƴŜƪ ǳǘǊŀǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ aktywa. 

W 2021 roku {ǇƽƱƪŀ ǳǘǿƻǊȊȅƱŀ oŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ, w kwocie 2.181 
tys. PLN, ƪǘƽǊȅ dotyczy gier: Memory Friends (kwota 512 tys. PLN), Touchdown New Season (kwota 2 tys. 
PLN), Touchdown Hero (10 tys. PLN), My Beauty Factory (1.528 tys. PLN), Pets (kwota 24 tys. PLN), Skillz 
Touchdown Hero (105 tys. PLN). tǊȊȅŎȊȅƴŊ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƻŘǇƛǎǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ƧŜǎǘ ōǊŀƪ ǏǊƻŘƪƽǿ 
finansowych na zakup ƎǊŀŎȊȅ Řƻ ǘŜƧ ƎǊȅ Ŏƻ ǎƪǳǘƪǳƧŜ ōǊŀƪƛŜƳ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ  

W I kwartale 2023 ǊΦ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǳǘǿƻǊȊȅƱŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ ǇǊŀŎŜ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜΦ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱŀ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ мм ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ w toku ƻ ǎȊŀŎƻǿŀƴȅƳ ŘƻŘŀǘƴƛƳ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪǳ bt± ǇǊȊȅ 
Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ǎǘŀǿƪƛ ƪƻǎȊǘǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ²L.hwҌн҈ όǿ ȊŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛǳ мл҈ύ ƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ 
ǿŀǊǘƻǏŎƛŀŎƘ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ƴŀƪƱŀŘƽǿΥ tǊƻƧŜƪǘ м ς нΣмр Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ н ς мΣлу Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ о ς лΣмт Ƴƭƴ ȊƱΣ 
Projekt 4 ς лΣлр Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ р- лΣнн Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ с ς лΣпр Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ т ς лΣмф Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ у ς 
0Σрм Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ ф ς лΣул Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ мл ς 0,24 Ƴƭƴ ȊƱΣ tǊƻƧŜƪǘ мм ς 0,52 Ƴƭƴ ȊƱΦ ¢Ŝǎǘ ƻǇƛŜǊŀ ǎƛť ƴŀ 
ȊŘȅǎƪƻƴǘƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǇǊȊŜǇƱȅǿŀŎƘ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ǿ ǎȊŀŎƻǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ȍȅŎƛŀ ƎǊȅ όƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 3 lata 
Řƭŀ tǊƻƧŜƪǘǳ ммΤ р ƭŀǘ Řƭŀ tǊƻƧŜƪǘƽǿ нΣ оΣ пΣ рΣ тΤ т ƭŀǘ Řƭŀ tǊƻƧŜƪǘƽǿ мΣ сΣ уΣ фΣ мл ƻǊŀȊ Řƭŀ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
Cherrystream i Cherrylytics)Φ tǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ƎƛŜǊ ƪŀƭƪǳƭƻǿŀƴŜ ǎŊ Ƨŀƪƻ ŜŦŜƪǘȅ ǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀ 
ǿȅŘŀǘƪƽǿ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿƻ-reklamowanych i zakup graczy (user acqusition) oraz efekty pozyskania grupy 
ƎǊŀŎȊȅ ƻǊƎŀƴƛŎȊƴȅŎƘΦ {ǇƽƱƪŀ ǎȊŀŎǳƧŜ ƪƻǎȊǘȅ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƎƛŜǊ ǿ ŎŀƱȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƛ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ƧŜ ǿ ƪŀƭƪǳƭŀŎƧŀŎƘΦ 
{ȊŀŎǳƴŜƪ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ƴŀ ōŀȊƛŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ŦŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ 
wydaniem kilkunastu gier od 2014 rokǳΦ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ƭƛŎȊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊŜȊȅŘǳŀƭƴŜƧΦ {ȊŀŎǳƴƪƛ {ǇƽƱƪƛ ǎŊ ȊƎƻŘƴŜ Ȋ 
ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅƳƛ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜ ǎǘŀƴŘŀǊŘŀƳƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ƭƛǾŜ-operations oraz 
post-ƭŀǳƴŎƘ ŀŎǘƛǾƛǘƛŜǎΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ tǊƻƧŜƪǘƽǿ мΣ сΣ 8, 9, 10 {ǇƽƱƪŀ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛŜŘƳƛƻƭŜtni okres z uwagi na 
ŦŀƪǘΣ ƛȍ ƎǊȅ ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴŜƎƻ ƴǳǊǘǳ ǎŊ ƻōŜŎƴŜ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƛ ǇǊȊȅƴƻǎȊŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŀǿŜǘ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ 
ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊŎȅ мл ƭŀǘΦ tǊȊȅƪƱŀŘƻǿƻΣ ŎȊťǏŏ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊȅƴƻǎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻŘ нлмр ǊƻƪǳΣ ŀ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŀ 
ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ {ǇƽƱƪƛ ς gra MyHospital ς ƻōŜŎƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ όƻōŜŎƴƛŜ ǿ ǊťƪŀŎƘ ƛƴƴŜƎƻ 
ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŀύ ǇǊȊŜȊ т ƭŀǘΦ ²ȅŎŜƴȅ ȊƻǎǘŀƧŊ ȊǊƻōƛƻƴŜ ǇǊȊȅ ȊŀƱƻȍŜƴƛǳ ǇƻȊƛƻƳǳ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ ƘƛŜǊŀǊŎƘƛƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
ƎƻŘȊƛǿŜƧΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴȅŎƘ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ /ƘŜǊǊȅǎǘǊŜŀƳ ƻǊŀȊ /ƘŜǊǊȅƭȅǘƛŎǎ {ǇƽƱƪŀ ǎtosuje 
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7-ƭŜǘƴƛ ƻƪǊŜǎ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŦŀƪǘΣ ƛȍ ǘȅǇƻǿƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘȅŎȊƴŜ ƻǊŀȊ ŀƴŀƭƛǘȅŎȊƴŜ Řƻ ƎƛŜǊ 
ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ǎŊ ς Ȋ ƻōǎŜǊǿŀŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ς ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ƪƛƭƪǳ Řƻ ƴŀǿŜǘ ŘȊƛŜǎƛťŎƛǳ ƭŀǘΦ 5ƭŀǘŜƎƻ 
{ǇƽƱƪŀ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǎƛŜŘmioletni. {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƻǇƛǎȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ŘƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ 
Nocie nr 7. 

/ȊťǏŏ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƎƛŜǊ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ōŀǊŘȊƻ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜ ǏǊƻŘƪƛ ƴŀ ŘŜǾŜƭƻǇƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊȅƳƛ ŘȅǎǇƻƴƻǿŀƱŀ {ǇƽƱƪŀ 
ǿ нлнн Ǌƻƪǳ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴŀ ōŊŘȋ ǘŜȍ ograniczona do wymaganego minimum (Projekty 1-5). W ocenie 
{ǇƽƱƪƛ ǏǊƻŘƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƴŊ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƴŜ ǿ Ǌƻƪǳ нлно ƻǊŀȊ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇƻȊǿƻƭŊ ƴŀ 
ŘƻǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ Řƻ ŦŀȊȅ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎƭƻōŀƭƴŜƎƻ w latach 2024-2026, dlatego {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǳȊƴŀƱŀ Ȋŀ 
ǎǘƻǎƻǿƴŜ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ƻŘǇƛǎƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘΦ 

W 2022 r. {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿŀǊƱŀ umowy z (i) ǎǇƽƱƪŀƳƛ z grupy Apple (USA) oraz (ii) Electronic Gaming Incubator 
(Arabia Saudyjska). Z ǘǊŜǏŎƛ ƻōȅŘǿƽŎƘ ǳƳƽǿ wynika, ȍŜ w efekcie ich realizacji powstanie produkt w postaci 
gry, a ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ praw do kodu informatycznego pozostanie ǿȅǘǿƽǊŎŀ ς Cherrypick Games S.A. W efekcie 
ǎǇƽƱƪŀ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ wszelkie prawa do produktu w okresie ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ze stronami ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǳƳƽǿΥ 
Apple oraz Electronic Gaming Incubator, ale ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ od tych ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ōťŘȊƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ prawo 
do ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gier w innych ƪŀƴŀƱŀŎƘ dystrybucji oraz do ǘǿƽǊŎȊŜƎƻ modyfikowania ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i 
przetwarzania w inne gry.  

LǎǘƻǘŊ obu zawartych ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ jest sfinansowanie fazy budowy gier przez ǇƻǿȅȍǎȊŜ {ǇƽƱƪƛ oraz czerpanie 
w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ dystrybucji gier przez strony ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ (poprzez 
ǳŘȊƛŀƱ w zyskach). 

W fazie budowy gier {ǇƽƱƪŀ ujmuje ǇǊȊȅŎƘƽŘΣ na bazie tzw. kamieni milowych lub pomiaru rzeczywistego 
ǇƻǎǘťǇǳ na podstawie stopnia wykonania. Przychody na ŘȊƛŜƵ bilansowy szacowane ǎŊ w oparciu o ǎǘƻǇƛŜƵ 
zaawansowania realizacji umowy ustalany w oparciu o wyǎƻƪƻǏŏ poniesionych ƪƻǎȊǘƽǿ. Przychody 
ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ oszacowaniu na ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ bilansowy ǿŜŘƱǳƎ najlepszych ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ i ǎŊ 
korygowane o ƳƻȍƭƛǿŜ do przewidzenia korekty, bonusy. 

Przy okazji tworzenia ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪŀ ponosi ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ ƴŀƪƱŀŘȅ na prace rozwojowe, ƪǘƽǊŜ 
w ocenie ½ŀǊȊŊŘǳ ǎǘŀƴƻǿƛŊ kod informatyczny, ƪǘƽǊȅ ōťŘȊƛŜ wykorzystywany w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ do innych 
ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŏΦ Na podstawie ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ koszty ǇǊȊȅǇƻǊȊŊŘƪƻǿŀƴŜ do realizowanych ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
z ǘȅǘǳƱǳ ǇƻǿȅȍǎȊych ǳƳƽǿ i ujmowane w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛŊ 20% ƴŀƪƱŀŘƽǿ 
ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ z danym ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŜƳ όŎȊťǏŏ prac typowych dla danej gry i niewykorzystanych w kolejnych 
projektach), natomiast koszty ƴŀƪƱŀŘƽǿ na prace rozwojowe (aktywowane w ramach bŀƪƱŀŘƽǿ na prace 
rozwojowe) ǎǘŀƴƻǿƛŊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 80%. 

 

21. AKTYWA Z TYTUĠU PRAWA DO UŭYTKOWANIA 

²!w¢h|0 .w¦¢¢h 
Maszyny  
ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

|ǊƻŘƪƛ 
transportu 

Budynki i lokale Razem 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн3 0 106 330 436 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 0 0 0 

Zawarcie umowy leasingu 0 0 0 0 

Zmniejszenia 0 0 0 0 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 0 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 marca 2023 0 106 330 436 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 0 0 339 339 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 106 0 106 

Zawarcie umowy leasingu 0 106 0 106 

Zmniejszenia 0 0 9 9 
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½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 0 0 9 9 

Na ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2022 0 106 330 436 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 0 0 339 339 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 0 0 0 

Zmniejszenia 0 0 0 0 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 0 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 0 0 339 339 

 

UMORZENIE I UTRATA ²!w¢h|/L 
Maszyny  
ƛ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

|ǊƻŘƪƛ 
transportu 

Budynki i lokale Razem 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлн3 0 8 299 307 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 5 13 18 

Amortyzacja 0 5 13 18 

Zmniejszenia 0 0 0 0 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 0 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 marca 2023 0 13 312 325 

Na ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 0 0 245 245 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 8 54 62 

Amortyzacja 0 8 54 62 

Zmniejszenia 0 0 0 0 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 0 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2022 0 8 299 307 

bŀ ŘȊƛŜƵ м ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнн 0 0 245 245 

½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ 0 0 15 15 

Amortyzacja 0 0 15 15 

Zmniejszenia 0 0 0 0 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭŜŀǎƛƴƎǳ 0 0 0 0 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 0 0 260 260 

 

²!w¢h|0 b9¢¢h     

Na ŘȊƛŜƵ 1 stycznia 2022 0 0 94 94 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 0 0 79 79 

Na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2022 0 98 31 129 

Na ŘȊƛŜƵ 1 stycznia 2023 0 98 31 129 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 0 93 18 111 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku {ǇƽƱƪŀ ǇƻǎƛŀŘƱŀ dwie umowy leasingu, tj. umowť najmu lokalu biurowego w 
Warszawie, dla ƪǘƽǊŜƧ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊȅƧťǘŀ stopa procentowa na poziomie 3% w skali roku oraz ǳƳƻǿť leasingu 
samochodu, dla ƪǘƽǊŜƧ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊȅƧťǘŀ stopa procentowa na poziomie 11,9% w skali roku.  

22. INWESTYCJE W JEDNOSTKACH STOWARZYSZONYCH 
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Zgodnie z ȊŀǿŀǊǘŊ w dniu 21 lutego 2022 roku umowa ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŊ {ǇƽƱƪŀ posiada 40% ǳŘȊƛŀƱƽǿ w ǎǇƽƱŎŜ 
BoomPick Games sp. z o.o. (poprzednia firma Playholding sp. z o.o.). Drugim ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳ 60% 
ǳŘȊƛŀƱƽǿ jest BoomBit S.A. z ǎƛŜŘȊƛōŊ w DŘŀƵǎƪǳΦ Celem ǿǎǇƽƭƴƛƪƽǿ jest ǿǎǇƽƭƴŜ prowadzenie nowej ǎǇƽƱƪƛ 
w celu produkowania i wydawania gier mobilnych. {ǇƽƱƪŀ finansowana jest na zasadach opisanych w 
raporcie ōƛŜȍŊŎȅƳ ESPI 4/2022 z dnia 21 lutego 2022 roku. 

Wybrane  dane  finansowe  jednostki  stowarzyszonej  

BoomPick DŀƳŜǎ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ DŘȅƴƛΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇƻǎƛŀŘŀ пл҈ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ .ƻƻƳtƛŎƪ 
DŀƳŜǎ ƻǊŀȊ пл҈ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǿǎǇƽƭƴƛƪƽǿΦ {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ 
ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŊ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜrowych. 

BoomPick - dane w tys. PLN 
Za okres 

01.01.2023 - 
31.03.2023 

Za okres 
01.01.2022 - 
31.03.2022 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 225 0 

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ ōǊǳǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ -143 -87 

EBITDA -100 -87 

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ ōǊǳǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ -164 -92 

Zysk (strata) netto -180 -94 

 

BoomPick - dane w tys. PLN 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2022 

Aktywa razem  1 767 1 386 413 

!ƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ  1 316 1 129 0 

Aktywa obrotowe  451 257 413 

bŀƭŜȍƴŜ ǿǇƱŀǘȅ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ  0 0 0 

Pasywa razem 1 767 1 386 413 

YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ -563 -384 -90 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƛ ǊŜȊŜǊǿȅ ƴŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 2 330 1 770 503 

{ǇƽƱƪŀ wycenia inwestycjť w BoomPick Games sp. z o.o. metodŊ ǇǊŀǿ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛΦ  

23. NALEŭNOšCI HANDLOWE I POZOSTAĠE NALEŭNOšCI 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ǿȅƳŀƎŀƭƴŜΣ ǿ ǘȅƳΥ 1 243 754 1 129 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ nieprzeterminowane 1 164 597 1 069 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ przeterminowane, lecz ǏŎƛŊƎŀƭƴŜ 79 157 60 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ze ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry My Hospital i ǳǎƱǳƎ jej 
serwisowania 

0 0 0 

wŀȊŜƳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ōǊǳǘǘƻ 1 243 754 1 129 

Dokonanie odpisu na ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ handlowe ƴƛŜǏŎƛŊƎŀƭƴŜΣ 
ǿŊǘǇƭƛǿŜ oraz sporne, w tym 

0 0 0 

                 wycena bilansowa odpisu ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ 0 0 0 

Dyskonto ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  0 0 0 

wŀȊŜƳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ƴŜǘǘƻΣ ǿ ǘȅƳΥ 1 243 754 1 129 
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5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0 0 0 

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 1 243 754 1 129 

NaleŮnoŢci handlowe brutto ð struktura wymagalnoŢci 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

Nieprzeterminowane 1 164 597 1 069 

Przeterminowane, lecz ǏŎƛŊƎŀƭƴŜ, w tym: 79 157 60 

tƻƴƛȍŜƧ 60 dni 79 74 34 

60 ς 90 dni 0 0 16 

90 - 180 dni  0 46 10 

180 ς 360 dni 0 27 0 

tƻǿȅȍŜƧ осл Řƴƛ 0 10 0 

Razem 1 243 754 1 129 

{ǇƽƱƪŀ ǿ ŎŜƭǳ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŜƴƛŀ ǳǇƱȅǿǳ ŎȊŀǎǳ ȊǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛŊ Kuu Hubb Oy ŘƻƪƻƴŀƱŀ dyskonta 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ {ǇƽƱƪŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ƻŎŜƴȅ ǊȅȊȅƪŀ ǳǘŀǊǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ 
ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƱŀ ǊȅȊȅƪŀ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƎƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛŀƳƛ ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ 
ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ {ǇƽƱƪŀ ƻǎȊŀŎƻǿŀƱŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎǘǊŀǘ ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘ Řƭŀ ǘȅŎƘ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ ²ǇƱȅǿ ǎǘǊŀǘ ƧŜǎǘ 
nieistotny.  

{ǇƽƱƪŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ a{{C фΣ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ǊȅȊȅƪŀ ƛ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴȅŎƘ ǎǘǊŀǘΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀƱōȅ 
ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǳƧƳƻǿŀƴƛŀ ƪƻǎȊǘƽǿ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ƨŀƪƻ ǳǘǊŀǘť ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ  

W 2021 rokuΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ōǊŀƪƛŜƳ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ƻŘ Kuu Hubb Oy w terminach wskazanych w Ugodzie z dnia 6 
ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлнл Ǌƻƪǳ, ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ƻŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƴŀ млл҈ ǘŜƧ 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ Yǿƻǘŀ ƻŘǇƛǎǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ǳƧťǘŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ 
Odpis Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ǎǘǊŀǘ ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘΦ ² нлнн Ǌƻƪǳ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŏ Yǳǳ Iǳōō hȅ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǇǊȊŜŘŀƴŀ 
Ȋŀ ƪǿƻǘť нллΦллл 9¦wΣ ƪǘƽǊŀ ǘƻ ƪǿƻǘŀ ǿǇƱȅƴťƱŀ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ {ǇƽƱƪƛ ǿ Řƴƛǳ нп ƳŀƧŀ нлнн ǊƻƪǳΦ 

{ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƻŘȊȅǎƪŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od Kuu Hubb Oy ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǿ ƴƻŎƛŜ о8 ς Sprawy 
sporne.  

Struktura walutowa naleŮnoŢci handlowych 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

PLN 213 184 95 

PLN (EUR) 1 (0) 1 (0) 930 (200) 

PLN (USD) 1 029 (240) 569 (129) 104 (25) 

wŀȊŜƳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ  netto w PLN 1 243 754 1 129 

Pozostaġe naleŮnoŢci 

 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2022 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ōǳŘȍŜǘƻǿŜ όȊ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ  
Ȋ ǘȅǘǳƱǳ podatku dochodowego) 

51 46 55 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ȊǿǊƻǘǳ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ 
ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ƛ administracyjnych, kar umownych 

0 0 0 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 47 38 0 
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wŀȊŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ōǊǳǘǘƻ 98 84 55 

hŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ, w tym 0 0 0 

                wycena bilansowa odpisu ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ 0 0 0 

wŀȊŜƳ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƴŜǘǘƻΣ w tym: 98 84 55 

5ƱǳƎoterminowe 0 0 0 

KǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 98 84 55 

 

wŀȊŜƳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ brutto  1 341 838 1 184 

wŀȊŜƳ ƻŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƛ Řȅǎƪƻƴǘƻ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 0 

wŀȊŜƳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ netto 1 341 838 1 184 

W нлнм ǊƻƪǳΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ōǊŀƪƛŜƳ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ƻŘ Kuu Hubb Oy w terminach wskazanych w Ugodzie z dnia 
6 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлнл Ǌƻƪǳ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ƻŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ na 100% 
ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǘȅŎƘ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ Yǿƻǘŀ ƻŘǇƛǎǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ǳƧťǘŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ 
ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǿ ǇƻȊȅŎƧi Odpis Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ǎǘǊŀǘ ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘΦ 

{ȊŎȊŜƎƽƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ zwrotu poniesionych ƪƻǎȊǘƽǿ w ȊǿƛŊȊƪǳ z odzyskaniem nalŜȍƴƻǏŎƛ 
od Kuu Hubb Oy w nocie 38 ς Sprawy sporne. 

24. POŭYCZKI 

W dniu 19 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2022 r. {ǇƽƱƪŀ ǳŘȊƛŜƭƛƱŀ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǎǇƽƱŎŜ BoomPick Games Sp. z o.o. na ƪǿƻǘť 80 tys. 
PLN, ƻǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴŊ WIBOR 3M + 2% w skali roku, z terminem ǎǇƱŀǘȅ do 31 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2023 roku. 
tƻȍȅŎȊƪŀ przeznaczona jest na finansowanie ōƛŜȍŊŎŜƧ dzƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ W dniu 30 marca 2023 roku strony 
ǇƻŘǇƛǎŀƱȅ aneks do ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ na mocy ƪǘƽǊŜƎƻ kwota ǇƻȍȅŎȊƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊǿƛťƪǎȊƻƴŀ o 40 tys. PLN z terminem 
ǿȅǇƱŀǘȅ do dnia 15 kwietnia 2023. ²ȅǇƱŀǘŀ kwoty 40 tys. PLN ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ w II kwartale 2023 roku. 

25. ROZLICZENIA MIŊDZYOKRESOWE  

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

Koszty ǳǎƱǳƎ informatycznych 5 8 13 

5ȊƛŜǊȍŀǿŀ ǎŜǊǿŜǊƽǿ 0 8 8 

Ubezpieczenia 40 68 6 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 9 6 7 

wŀȊŜƳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ƪƻǎȊǘƽǿ 54 90 34 

Przychody niezafakturowane 0 399 0 

wŀȊŜƳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 0 399 0 

wŀȊŜƳ ŎȊȅƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 54 489 34 

26. šRODKI PIENIŊŭNE I ICH EKWIWALENTY 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ ōŀƴƪǳ ƛ ƪŀǎƛŜ 511 939 615 

Razem 511 939 615 
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|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ ōŀƴƪǳΣ Ǝƻǘƽǿƪŀ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ŜƪǿƛǿŀƭŜƴǘȅ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť ȊŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ǿ kasie oraz 
ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƴŀ ƭƻƪŀǘŀŎƘ ōŀƴƪƻǿȅŎƘ ƻ ǘŜǊƳƛƴŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Řƻ о ƳƛŜǎƛťŎȅΦ 

{ǇƽƱƪŀ Řƭŀ ŎŜƭƽǿ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ Ȋ ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƪƭŀǎȅŦƛƪǳƧŜ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ 
w ǎǇƻǎƽō ǇǊȊȅƧťǘȅ Řƻ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ. 

 

27. KAPITAĠ PODSTAWOWY, INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU 

EMITENTA 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ {ǇƽƱƪƛ ǿȅƴƻǎƛ нлоΦуфрΣлл PLN ƛ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ мΦорфΦолл ŀƪŎƧƛΣ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ Ǉƻ 
0,15 PLN ƪŀȍŘŀΣ ǿ ǘȅƳ мΦмрлΦллл  akcji  zwyƪƱȅŎƘ  na  okaziciela  serii  A, 103.500  akcji  ȊǿȅƪƱȅŎƘ  na 
okaziciela  serii  B, 17.800  akcji  ȊǿȅƪƱȅŎƘ  na  okaziciela  serii  C, oraz 88.000 akcji ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ 
serii D. 

Struktura akcjonariatu:  

Na  dzieŗ 31 marca  2023 r. oraz  na  dzieŗ publikacji  niniejszego  sprawozdania  finansowego  

Akcjonariusz 
LƭƻǏŏ ŀƪŎƧƛ 
κƎƱƻǎƽǿ 

% akcji 

²ŀǊǘƻǏŏ 
nominalna 
ƱŊŎȊƴƛŜ  
w PLN 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ 552 497 40,65% 82 875 

aƛŎƘŀƱ {ǊƻŎȊȅƵǎƪƛ 280 065 20,60% 42 010 

Pozostali  526 738  38,75% 79 010 

Razem 1 359 300 100,00% 203 895 

28. KAPITAĠ ZAPASOWY ZE SPRZEDAŭY AKCJI POWYŭEJ ICH WARTOSCI 

NOMINALNEJ 

² ǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǊŀȊ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ǇƻǊƽǿƴŀǿŎȊȅƳ ƴƛŜ ȊŀǎȊƱȅ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀǇŀǎƻǿȅƳ ȊŜ 
ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƛŎƘ ŎŜƴȅ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧΦ 

29. KAPITAĠ Z EMISJI OPCJI 

{ǇƽƱƪŀ realizuje Program Motywacyjny zgodnie z ¦ŎƘǿŀƱŊ Walnego Zgromadzenia {ǇƽƱƪƛ z dnia 29 kwietnia 
2022 roku. W dniu 30 czerwca 2022 roku z pracownikami i ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀƳƛ {ǇƽƱƪƛ zawarto umowy 
uczestnictwa w programie motywacyjnym ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎŜƎƻ w przypadku realizacji ŎŜƭƽǿ programu do 
ƻōƧťŎƛŀ 29.000 akcji. W dniu 17 listopada 2022 roku zawarto umowť ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎŊ do ƻōƧťŎƛŀ 2.000 akcji w 
przypadku realizacji ŎŜƭƽǿ programu. KŀǇƛǘŀƱ z emisji opcji dla Kadry Kierowniczej ȊƻǎǘŀƱ wyceniony na 
161.199,93 PLN. YŀǇƛǘŀƱ ten jest rozpoznawany w sprawozdaniu finansowym {ǇƽƱƪƛ proporcjonalnie do 
ǳǇƱȅǿǳ okresu nabywania ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ przez uprawnionych ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿΦ W I kwartale 2023 roku kwota 
ƪŀǇƛǘŀƱǳ z emisji opcji ǿȅƴƛƻǎƱŀ 12 tys. PLN. 

W latach 2017-2018 {ǇƽƱƪŀ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƱŀ tǊƻƎǊŀƳ aƻǘȅǿŀŎȅƧƴȅ Řƭŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ƛ 
ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳΦ αwŜƎǳƭŀƳƛƴ tǊƻƎǊŀƳǳ aƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ Řƭŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ƛ ŎȊƱƻƴƪƽǿ 
½ŀǊȊŊŘǳ /ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ {Φ!Φέ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊȅƧťǘȅ ǳŎƘǿŀƱŊ ƴǊ мл bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ 
Řƴƛŀ мф ƭƛǇŎŀ нлмт ǊƻƪǳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛƻƴȅ ǳŎƘǿŀƱŊ ƴǊ мо ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ Řƴƛŀ 
но ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлму Ǌƻƪǳ όǊŀǇƻǊǘ ōƛŜȍŊŎȅ 9.L ƴǊ пκнлму Ȋ Řƴƛŀ нп ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлму Ǌƻƪǳύ ƻǊŀȊ ǳŎƘǿŀƱŊ ƴǊ п 
NadzwycȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ Řƴƛŀ мо ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлму Ǌƻƪǳ όǊŀǇƻǊǘ ōƛŜȍŊŎȅ 9.L ƴǊ мсκнлму Ȋ 
dnia 13 listopada 2018 roku).  

² Řƴƛǳ нф ŎȊŜǊǿŎŀ нлму Ǌƻƪǳ bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ т ǳǎǘΦ м 

ǿǿΦ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ ǳŎƘǿŀƱŊ ƴǊ п ǇƻǎǘŀƴƻǿƛƱƻ ƻ ǇǊȊȅȊƴŀƴƛǳ ǿŀǊǊŀƴǘƽǿ ǎǳōǎƪǊȅǇŎȅƧƴȅŎƘ ǎŜǊƛƛ !Σ ǘǊŀƴǎȊȅ !мΣ 
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osobom wskazanym we wniosku Rady Nadzorczej Cherrypick DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ wŀŘť 

bŀŘȊƻǊŎȊŊ {ǇƽƱƪƛ /ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ {Φ!Φ όǊŀǇƻǊǘ ōƛŜȍŊŎȅ 9.L ƴǊ фκнлму Ȋ Řƴƛŀ нф ŎȊŜǊǿŎŀ нлму ǊƻƪǳύΦ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿƴƛƻǎƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǇƽƱƪƛ ǿŀǊǊŀƴǘȅ ǎǳōǎƪǊȅǇŎȅƧƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊȅȊƴŀƴŜ ǿ ƭƛŎȊōƛŜ нн рлл 

sztuk. Jeden ǿŀǊǊŀƴǘ ǎǳōǎƪǊȅǇŎȅƧƴȅ ǳǇǊŀǿƴƛƱ Řƻ ƻōƧťŎƛŀ м ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ƻōƧťŎƛŀ пр ȊƱΦ ²ŀǊǊŀƴǘȅ 

ǎǳōǎƪǊȅǇŎȅƧƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿȅŘŀƴŜ ƻǎƻōƻƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ ǿ Řƴƛǳ н ƭƛǇŎŀ нлму ǊƻƪǳΦ Na moment przyznania 

ǿŀǊǊŀƴǘƽǿ ǎǳōǎƪǊȅǇŎȅƧƴȅŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ƻǇŎƧƛ Řƭŀ YŀŘǊȅ YƛŜǊƻǿƴƛŎȊŜƧ ȊƻǎǘŀƱ ǿȅŎŜƴƛƻƴȅ ƴŀ мΦуллΦлллΣлл 

PLN ǿŜŘƱǳƎ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƎƻ ǿȊƻǊǳ liczba akcji (22.500) x ( ŎŜƴŀ ŀƪŎƧƛ όмнр ȊƱύ ς ŎŜƴŀ ƻōƧťŎƛŀ όпр ȊƱύ ύΦ Program 

motywacyjny ȊƻǎǘŀƱ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅ w 2018 roku, a termin realizacji opcji przez Uprawnionych ƳƛƴŊƱ 30 czerwca 

2020 roku. 

30. POZOSTAĠE KAPITAĠY 

PozoǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ǇƻǿǎǘŀƱȅ ǿȅƴƛƪǳ ǳŎƘǿŀƱ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƻ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛǳ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ 

ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƻǊŀȊ ǇƻƪǊȅŎƛǳ ǎǘǊŀǘȅ Ȋ ƪŀǇƛǘŀƱƽǿ ȊŀǇŀǎƻǿȅŎƘ ό¦ŎƘǿŀƱŀ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ Ȋ 

dnia 29 kwietnia 2022 roku ƻ ǇƻƪǊȅŎƛǳ ǎǘǊŀǘȅ ƴŜǘǘƻ Ȋŀ нлнм Ǌƻƪ ǿ ƪǿƻŎƛŜ ммΦлпф ǘȅǎΦ ȊƱ Ȋ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻΣ ¦ŎƘǿŀƱŀ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ Ȋ Řƴƛŀ мс ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнм Ǌƻƪǳ ƻ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛǳ 

Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ Ȋŀ Ǌƻƪ нлнл Ǌƻƪ ǿ ƪǿƻŎƛŜ мΦонт ǘȅǎΦ ȊƱ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅΣ ¦ŎƘǿŀƱŀ ½ǿȅŎȊŀƧnego Walnego 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ Ȋ Řƴƛŀ но ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнл Ǌƻƪǳ ƻ ǇƻƪǊȅŎƛǳ ǎǘǊŀǘȅ ƴŜǘǘƻ Ȋŀ нлмф Ǌƻƪ ǿ ƪǿƻŎƛŜ нΦффс ǘȅǎΦ ȊƱ Ȋ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻΣ ¦ŎƘǿŀƱŀ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ Ȋ Řƴƛŀ нп ŎȊŜǊǿŎŀ нлмф Ǌƻƪǳ ƻ 

przeznaczeniu zysku netto za rok 2018 rok w kwocƛŜ тпн ǘȅǎΦ ȊƱ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅΣ ¦ŎƘǿŀƱŀ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ 

Walnego Zgromadzenia z dnia 23 kwietnia 2018 roku o przeznaczeniu zysku netto za rok 2017 rok w kwocie 

пΦонл ǘȅǎΦ ȊƱ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅύ ƻǊŀȊ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ nominalnej w kwotach 2.087 

ǘȅǎΦ ȊƱ ǿ ǎǇƽƱŎŜ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛŊ όǇƻǇǊȊŜŘƴƛƪ ǇǊŀǿƴȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀύΣ рΦуол ǿ нлмт Ǌƻƪǳ ƻǊŀȊ 

5.179 w 2019 roku. 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

bŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 3 726 3 726 3 726 

Przeniesienie zysku netto za poprzedni rok obrotowy 0 0 0 

tƻƪǊȅŎƛŜ ǎǘǊŀǘȅ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ Ȋ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 0 0 0 

Na koniec okresu 3 726 3 726 3 726 

31. NIEPODZIELONY WYNIK FINANSOWY 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

Na ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 0 -11 049 -11 049 

tƻƪǊȅŎƛŜ ǎǘǊŀǘȅ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ Ȋ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 0 0 0 

Pokrycie straty za 2021 Ǌƻƪ Ȋ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 0 11 049 0 

tǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ 3 461 0 0 

Na koniec okresu 3 461 0 -11 049 

32. ZOBOWIŅZANIA Z TYTUĠU KREDYTĎW I POŭYCZEK 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

Kredyty i ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 26 550 1 210 

Razem, w tym: 26 550 1 210 
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ƪǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǇƱŀǘƴŜ ƴŀ ȍŊŘŀƴƛŜ ƭǳō ǿ okresie 
do 1 roku 

26 550 1 191 

pƻǿȅȍŜƧ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ - do 2 lat 0 0 19 
 

Nazwa jednostki  Siedziba  

Kwota kredytu 
κǇƻȍȅŎȊƪƛ ǿƎ ǳƳƻǿȅ 

Kwota kredytu 
κǇƻȍȅŎȊƪƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŀ 

Řƻ ǎǇƱŀǘȅ Inne  

tys. PLN waluta tys. PLN waluta 

MGW bƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ 
Sp. z o.o. 

Warszawa 700 PLN 4 PLN tƻȍȅŎȊƪŀ  

MGW bƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ 
Sp. z o.o. 

Warszawa 300 PLN 3 PLN tƻȍȅŎȊƪŀ  

Polski Fundusz Rozwoju 
S.A. 

Warszawa 186 PLN 19 PLN 
Subwencja 
finansowa  

Razem  1 186  26   

² Řƴƛǳ мн ŎȊŜǊǿŎŀ нлнл Ǌƻƪǳ {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ǎǳōǿŜƴŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ƻŘ tƻƭǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ wƻȊǿƻƧǳ {Φ!Φ 
w ƪǿƻŎƛŜ мус ǘȅǎΦ t[bΦ |ǊƻŘƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ ǿ ǊŀƳŀŎƘ tǊƻƎǊŀƳǳ wȊŊŘƻǿŜƎƻΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ 
ǿǎǇŀǊŎƛŀ tƻƭǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ wƻȊǿƻƧǳ {Φ!Φ Řƭŀ ƳƛƪǊƻΣ ƳŀƱȅŎƘ ƛ ǏǊŜŘƴƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ ȊŜ 
ȊǿŀƭŎȊŀƴƛŜƳ ǎƪǳǘƪƽǿ ŜǇƛŘŜƳƛƛ /h±L5-19 w Polsce. ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǊŜƎǳƭŀƳƛƴŜƳ ǎǳōǿŜƴŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ŎȊťǏŎƛƻǿƻ 
ǳƳƻǊȊƻƴŀ ǿ ŎȊŜǊǿŎǳ нлнм ǊƻƪǳΣ ƪǿƻǘŀ ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ǎǳōǿŜƴŎƧƛ Řƭŀ {ǇƽƱƪƛ ǿȅƴƛƻǎƱŀ то ǘȅǎΦ t[b. tƻȊƻǎǘŀƱŀ 
kwota subwencji tj. 113 ǘȅǎΦ t[b ȊǿǊŀŎŀƴŀ ōťŘȊƛŜ ǿ нп ǊƽǿƴȅŎƘΣ ƳƛŜǎƛťŎȊƴȅŎƘ ǊŀǘŀŎƘΦ {ǇƱŀǘŀ ǊƻȊǇƻŎȊťƱŀ ǎƛť 
od sierpnia 2021 roku. bŀ ŘȊƛŜƵ ом ƳŀǊŎŀ нлно Ǌƻƪǳ Řƻ ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊ ŎȊǘŜǊȅ Ǌŀǘȅ ǿ ƱŊŎȊƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мф 
tys PLN. 

² Řƴƛǳ мо ƭƛǇŎŀ нлнл Ǌƻƪǳ {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿŀǊƱŀ ǳƳƻǿť ǇƻȍȅŎȊƪƛ Ȋ aD² bƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ {ǇΦ Ȋ ƻΦƻΦΣ ƴŀ ƪǿƻǘť тлл 
ǘȅǎΦ t[bΦ |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴŀ rachunek bankowy {ǇƽƱƪƛ ǿ Řƴƛǳ мр ƭƛǇŎŀ нлнл Ǌƻƪǳ ƛ ǎƱǳȍŊ 
Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻΦ tƻȍȅŎȊƪŀ ƧŜǎǘ ƻǇǊƻŎŜƴǘƻǿana, a uzgodniona stopa procentowa 
w stosunku rocznym zƻǎǘŀƱŀ ǳǎǘŀƭƻƴŀ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ у҈Φ ² нлнл Ǌƻƪǳ {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǎǇƱŀǘȅ ŎȊťǏŎƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 
w kwocie 350 tys. PLN, a w нлнм Ǌƻƪǳ {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǎǇƱŀǘȅ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǿ ƪǿƻŎƛŜ рл ǘȅǎΦ t[bΦ 
² Řƴƛǳ у ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлнм Ǌƻƪǳ ǎǘǊƻƴȅ ȊŀǿŀǊƱȅ ŀƴŜƪǎ Řƻ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ ǊŜǎȊǘȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 
όолл ǘȅǎΦ t[bύ Řƻ Řƴƛŀ ом ƳŀƧŀ нлнн Ǌƻƪǳ ƻǊŀȊ ǳǎǘŀƭŀƧŊŎȅ ƧŜƧ ƻǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ Řƻ мн҈Φ ² Řƴƛǳ мл ƳŀǊŎŀ нлнн 
Ǌƻƪǳ ǎǘǊƻƴȅ ȊŀǿŀǊƱȅ ŀƴŜƪǎ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎȅ ƴƻǿȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ƴŀ ŘȊƛŜƵ 31 stycznia 2023 roku oraz 
ǳǎǘŀƭŀƧŊŎȅ ƧŜƧ ƻǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ²L.hw оaҌфΣр҈Σ ŀƭŜ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ моΣр҈Φ bŀ ŘȊƛŜƵ 31 marca 
2023 Ǌƻƪǳ ƴŀƭƛŎȊƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻŘǎŜǘƪƛ ǿ ƪǿƻŎƛŜ 4 tys. PLN. {ǇƽƱkŀ ǎǇƱŀŎƛƱŀ w I kwartale 2023 roku ŎŀƱƻǏŏ Ȋ 
ŎȊťǏŎƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ǇƻȍȅŎȊƪƛ όолл ǘȅǎΦ t[bύΦ 

² Řƴƛǳ нн ƎǊǳŘƴƛŀ нлнм Ǌƻƪǳ {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿŀǊƱŀ ǳƳƻǿť ǇƻȍȅŎȊƪƛ Ȋ aD² bƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ {ǇΦ Ȋ ƻΦƻΦΣ ƴŀ ƪǿƻǘť 
300 tys. PLN. hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǿȅƴƻǎƛƱƻ мн҈Φ |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿǇƱȅƴťƱȅ ƴŀ rachunek bankowy 
{ǇƽƱƪƛ ǿ Řƴƛǳ нт ƎǊǳŘƴƛŀ нлнм Ǌƻƪǳ ƛ ǎƱǳȍŊ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻΦ tƻȍȅŎȊƪŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ŀƴŜƪǎƻǿŀƴŀ 
ǿ Řƴƛǳ мл ƳŀǊŎŀ нлнн ǊƻƪǳΦ ²ȅŘƱǳȍƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛ Řƻ Řƴƛŀ ом ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлно ǊƻƪǳΣ ŀ 
ƻǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǿȅƴƻǎƛ ²L.hw оaҌфΣр҈Σ ŀƭŜ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ м3,5%. ² нлнн Ǌƻƪǳ {ǇƽƱƪŀ przedterminowo 
ǎǇƱŀŎƛƱŀ ƪǿƻǘť 103 tys. t[b Ȋ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ǇƻȍȅŎȊƪƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku nalicȊƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻŘǎŜǘƪƛ ǿ 
kwocie 3 tys. PLN. /ŀƱƻǏŏ ƪŀǇƛǘŀƱǳ Ȋ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǇƱŀŎƻƴŀ Řƻ Řƴƛŀ ом ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлно ǊƻƪǳΦ 

33. ZOBOWIŅZANIA HANDLOWE 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ handlowe nieprzeterminowane 75 8 145 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ handlowe przeterminowane 163 244 140 

Razem , w tym: 238 252 285 
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5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0 0 0 

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 238 252 285 

 

 

Zobowiņzania handlowe - struktura wiekowania  

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

Nieprzeterminowane 75 8 145 

Przeterminowane, w tym: 163 244 140 

tƻƴƛȍŜƧ сл Řƴƛ 72 117 63 

60 ς 90 dni 5 4 74 

90 - 180 dni  11 43 0 

180 ς 360 dni 52 80 0 

tƻǿȅȍŜƧ осл Řƴƛ 23 0 3 

Razem 238 252 285 

Zasady i warunki pġatnoŢci powyŮszych zobowiņzaŗ 

{ǇƽƱƪŀ ǿ ƳƛŀǊť ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǘŜǊƳƛƴƻǿƻ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ǎǿƻƧŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ {ǇƽƱƪŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŜ ǎǇƱŀǘȅ 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǎǿƻƛŎƘ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿΣ ŀōȅ ȊŀǇƻōƛŜŎ ǳǘǊŀŎƛŜ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛΦ ² ŎŜƭǳ ǇǊȊŜŎƛǿŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜƳǳ 
ȊŀƎǊƻȍŜƴƛǳ ǳǘǊŀǘȅ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛΣ ƻ ƛƭŜ ǘƻ ōťŘȊƛŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΣ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ 
Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ. Zdaniem ½ŀǊȊŊŘǳ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊ ǿ ŎƘǿƛƭƛ ƻōŜŎƴŜƧ ȍŀŘƴŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǳǘǊŀǘȅ 
ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ƛ ȊŀǇǊȊŜǎǘŀƴƛŀ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵΦ ²ȊǊƻǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǇǊȊŜǘŜǊƳƛƴƻǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇǊȊŜŘȊƛŀƭŜ 
180-оср Řƴƛ ǿȅƴƛƪŀƱ Ȋ Ŧŀƪǘǳ ƛƴŘȅǿƛŘǳŀƭƴȅŎƘ ǳǎǘŀƭŜƵ Ȋ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘƽǿΦ Yǿƻǘŀ пл ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻtych 
ȊƻǎǘŀƱŀ ǳǊŜƎǳƭƻǿŀƴŀ Ǉƻ Řƴƛǳ ōƛƭŀƴǎƻǿȅƳΦ 

34. REZERWY 

 Rezerwa na 
koszty 

Rezerwa 
urlopowa 

Razem 

1 stycznia 2023 roku 132 26 158 

Utworzenie rezerwy 28 0 28 

Wykorzystanie rezerwy -132 0 -132 

wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǊŜȊŜǊǿȅ 0 0 0 

31 marca 2023 roku 28 26 54 

Rezerwy do 1 roku 28 26 54 

1 stycznia 2022 roku 52 20 72 

Utworzenie rezerwy 162 36 198 

Wykorzystanie rezerwy -34 0 -34 

wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǊŜȊŜǊǿȅ -48 -30 -78 

31 grudnia 2022 roku 132 26 158 

Rezerwy do 1 roku 132 26 158 

1 stycznia 2022 roku 52 20 72 
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Utworzenie rezerwy 52 10 62 

Wykorzystanie rezerwy -43 0 -43 

wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǊŜȊŜǊǿȅ -15 0 -15 

31 marca 2022 roku 46 30 76 

Rezerwy do 1 roku 46 30 76 

35. POZOSTAĠE ZOBOWIŅZANIA 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

tƻŘŀǘƪƛΣ ŎƱŀΣ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ƛ ƛƴƴŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ  
όȊ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻύ 

97 107 96 

½ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ 63 65 64 

Zaliczki 60 60 0 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 2 2 120 

Razem 222 234 280 

Zobowiņzania pozostaġe - struktura wiekowania  

 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

Nieprzeterminowane 222 234 280 

Przeterminowane, w tym: 0 0 0 

tƻƴƛȍŜƧ сл Řƴƛ 0 0 0 

60 ς 90 dni 0 0 0 

90 - 180 dni  0 0 0 

180 ς 360 dni 0 0 0 

tƻǿȅȍŜƧ осл Řƴƛ 0 0 0 

Razem 222 234 280 

36. ZOBOWIŅZANIA Z TYTUĠU LEASINGU FINANSOWEGO 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

tƻƴƛȍŜƧ 60 dni 17 17 14 

60-90 dni 8 8 7 

90-180 dni 11 25 14 

180-360 dni 8 15 42 

tƻǿȅȍŜƧ 360 dni 75 80 36 

Razem 119 145 113 

tǊȊȅǎȊƱȅ koszt odsetkowy -13 -16 -3 

²ŀǊǘƻǏŏ ōƛŜȍŊŎŀ minimalnych rat leasingowych 106 129 110 

5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 74 74 28 

YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 32 55 82 
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bŀ ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku w ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭeasingu finansowego prezentowana jest umowa 
najmu lokalu biurowego w Warszawie oraz umowa leasingu samochodu osobowego. 

37. ZABEZPIECZENIA I OBCIŅŭENIA NA MAJŅTKU SPĎĠKI 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku ƻōŎƛŊȍŜƴƛŀ prawami rzeczowymi ǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ όǇǊȊŜǿƱŀǎȊŎȊŜƴƛŜΣ zastawy) nie 
ǿȅǎǘťǇƻǿŀƱȅΦ  

38. SPRAWY SPORNE  

Informacje dotyczņce odzyskania naleŮnoŢci od Kuu Hubb  Oy  

{ǇƽƱƪŀ w dniu 2 maja 2018 roku ǇƻŘǇƛǎŀƱŀ ǳƳƻǿť ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ z Kuu Hubb Oy, ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ przeniesienia 
ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ gry My Hospital jak i ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛa ǳǎƱǳƎ wsparcia i rozwoju gry na warunkach ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 
w podpisanym przez obie strony term-sheet z dnia 26 lutego 2018 roku. Zgodnie z ȊŀǿŀǊǘŊ ǳƳƻǿŊ {ǇƽƱƪŀ 
ƳƛŀƱŀ ƻǘǊȊȅƳŀŏ 26 ƳƛŜǎƛťŎȊƴȅŎƘ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 100 tys. EUR ƪŀȍŘŀ όƱŊŎȊƴƛŜ 2,6 mln EUR) ǇƻŎȊŊǿszy 
od kwietnia 2019 roku.  

W ȊǿƛŊȊƪǳ z brakiem ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ze strony ŦƛƵǎƪƛŜƎƻ kontrahenta {ǇƽƱƪŀ ǇƻŘƧťƱŀ kroki prawne i ǎƪƛŜǊƻǿŀƱŀ 
ǎǇǊŀǿť na ŘǊƻƎť ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ŀǊōƛǘǊŀȍƻǿŜƎƻ przed {ŊŘŜƳ !ǊōƛǘǊŀȍƻǿȅƳ (FAI) przy CƛƵǎƪƛŜƧ Izbie 
Gospodarczej w Helsinkach. W dniu 27 sierpnia 2019 roku ǎǇƽǊ ȊƻǎǘŀƱ oficjalnie uznany za ǊƻȊǇƻŎȊťǘȅ 
(Raport ōƛŜȍŊŎȅ ESPI nr 19/2019 z dnia 27 sierpnia 2019 roku). 

Natomiast przed formalnym ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ sporu w lipcu 2019 roku, w celu zabezpieczenia swoich ǊƻǎȊŎȊŜƵΣ 
{ǇƽƱƪŀ ǳȊȅǎƪŀƱŀ korzystny wyrok w ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛǳ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎȅƳ przed ǎŊŘŜƳ powszechnym 
w Helsinkach do kwoty 1,2 mln EUR. W celu wykonania tego orzeczenia w ŦƛƵǎƪƛƳ organie wykonawczym 
(Enforcement Officer) {ǇƽƱƪŀ ȊƱƻȍȅƱŀ ƪŀǳŎƧť w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 200 tys. EUR, aby ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊȅŏ kwotť 300 tys. EUR 
na rachunku Kuu Hubb Oy. Kwota ta ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱŀ sumie ȊŀƭŜƎƱȅŎƘ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od Kuu Hubb Oy ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ 
z umowy ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry My Hospital (Raport ōƛŜȍŊŎȅ ESPI nr 17/2019 z dnia 25 lipca 2019 roku). 

W dniu 10 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2019 roku {ǇƽƱƪŀ ǇƻŘƧťƱŀ ŘŜŎȅȊƧť o ƴƛŜǳȊǳǇŜƱƴƛŀƴƛǳ kaucji na zabezpieczenie 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od Kuu Hubb Oy w ȊǿƛŊȊƪǳ z ŘŜŎȅȊƧŊ komornika ŦƛƵǎƪƛŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀȍŊŘŀƱ ȊƱƻȍŜƴƛŀ dodatkowego 
depozytu w kwocie 900 tys. EUR ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ w postaci Ǝƻǘƽwkowej lub gwarancji bankowej ŦƛƵǎƪƛŜƎƻ banku. 
W ȊǿƛŊȊƪǳ z ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ posiadane wtedy przez {ǇƽƱƪť zabezpieczenie ǳǇŀŘƱƻ (Raport ōƛŜȍŊŎȅ ESPI nr 
24/2019 z dnia 10 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2019 roku). 

W dniu 17 sierpnia 2020 roku, {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ wyrok {ŊŘǳ !ǊōƛǘǊŀȍƻǿŜgo w Helsinkach, zgodnie z ƪǘƽǊȅƳ 
{ŊŘ !ǊōƛǘǊŀȍƻǿȅ ƴŀƪŀȊŀƱ Kuu Hubb Oy ȊŀǇƱŀǘť na rzecz {ǇƽƱƪƛ ȊŀƭŜƎƱŜƧ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ szesnastu rat w 
ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 100 tys. EUR ƪŀȍŘŀ όƱŊŎȊƴƛŜ 1,6 mln EUR) ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅŎƘ o karne odsetki w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 10% w skali 
roku od dnia ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ ƪŀȍŘŜƧ z rat do dnia ǎǇƱŀǘȅΦ {ŊŘ !ǊōƛǘǊŀȍƻǿȅ ƻŘŘŀƭƛƱ wszystkie ȍŊŘŀƴƛŀ Kuu Hubb 
Oy. Wyrok zawiera ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜΣ ȍŜ w stosunkach ƳƛťŘȊȅ stronami koszty ǎŊŘƻǿŜΣ wynagrodzenie oraz 
koszty Arbitra ponosi ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Kuu Hubb Oy. Ponadto, {ŊŘ Arbitrŀȍƻǿȅ ƴŀƪŀȊŀƱ Kuu Hubb Oy ȊŀǇƱŀǘť kwoty 
298 tys. EUR na rzecz {ǇƽƱƪƛ ǘȅǘǳƱŜƳ zwrotu poniesionych ƪƻǎȊǘƽǿ prawnych wraz z odsetkami za ȊǿƱƻƪť 
(Raport ōƛŜȍŊŎȅ ESPI nr 11/2020 z dnia 18 sierpnia 2020 roku). 

W dniu 6 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2020 roku w celu ostatecznego uregulowania ǎǘƻǎǳƴƪƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ stronami ȊƻǎǘŀƱŀ 
zawarta ugoda ǇƻƳƛťŘȊȅ {ǇƽƱƪŊ a Kuu Hubb Oy όα¦ƎƻŘŀέύΦ Na jej mocy Kuu Hubb Oy ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť do 
dokonania przelewu ȊŀƭŜƎƱŜƧ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ wraz z odsetkami na rzecz {ǇƽƱƪƛ zgodnie z ustalonym 
harmonogramem (Raport ōƛŜȍŊŎȅ ESPI nr 14/2020 z dnia 7 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2020 roku). Ponadto, {ǇƽƱƪŀ 
(i) ǇǊȊŜƪŀȊŀƱŀ Kuu Hubb Oy wszystkie pliki ȋǊƽŘƱƻǿŜ oraz ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť gry My Hospital, (ii) ǎƪǊƽŎƛƱŀ okres 
serwisowania gry My Hospital o osiem ƳƛŜǎƛťŎȅΣ tj. do dnia 31 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴika 2020 roku oraz (iii) ŘƻƪƻƴŀƱŀ 
umorzenia ŎȊťǏŎƛ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ z ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry My Hospital i ǳǎƱǳƎ jej serwisowania w kwocie 
450 tys. EUR. WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ obie strony ȊǊȊŜƪƱȅ ǎƛť wszelkich ewentualnych ǊƻǎȊŎȊŜƵ w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΣ 
z jakichkolwiek ǘȅǘǳƱƽǿΣ we wszystkich jurysdykcjach z ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ wskazanych w Ugodzie.  

W ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪǳ 2020 roku {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ za ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ rachunku powierniczego w ŦƛƵǎƪƛŜƧ kancelarii 
prawnej ƻōǎƱǳƎǳƧŊŎŜƧ {ǇƽƱƪť ǿǎƪŀȊŀƴŊ w ugodzie ƪǿƻǘť I raty w wysokƻǏŎƛ 750 tys. EUR. tƻȊƻǎǘŀƱŜ dwie 
raty ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ z Ugody (wymagalne 15 listopada 2020 roku oraz 15 grudnia 2020 roku) nie ȊƻǎǘŀƱȅ 
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uregulowane w terminie. W dniu 16 grudnia 2020 roku Emitent, po konsultacji z ŘƻǊŀŘŎŊ prawnym, 
ǇƻǎǘŀƴƻǿƛƱ ǇƻŘƧŊŏ formalne kroki ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ȍŊŘŀƴƛŀ i wyegzekwowania ǇŜƱƴŜƧ kwoty ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ od Kuu 
Hubb Oy zgodnie z warunkami Ugody (Raport ōƛŜȍŊŎȅ ESPI nr 23/2020 z dnia 16 grudnia 2020 roku).  

W dniu 9 listopada 2020 roku ǿǇƱȅƴŊƱ od ŦƛƵǎƪƛŜƎƻ komornika (Enforcement Officer) zwrot ȊƱƻȍƻƴŜƧ przez 
{ǇƽƱƪť kaucji na zabezpieczenie ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od Kuu Hubb Oy w kwocie 200 tys. EUR. 

W dniu 1 lutego 2021 r. zawarto aneks do ugody, o ƪǘƽǊŜƧ {ǇƽƱƪŀ ƛƴŦƻǊƳƻǿŀƱŀ w raporcie ōƛŜȍŊŎȅƳ ESPI  
nr 14/2020 z dnia 7 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2020 r. W 2021 r. Kuu Hubb Oy ǎǇƱŀŎƛƱŀ 250.000 euro ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿȊƎƭťŘŜƳ 
Emitenta. W ȊǿƛŊȊƪǳ z brakiem ǿǇƱŀǘȅ 550.000 euro ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ z Ugody, w dniu 1 czerwca 2021 r. ȊƻǎǘŀƱŀ 
aktywowana klauzula ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ kary umownej w kwocie 300.000 euro.  

W dniu 1 ǿǊȊŜǏƴƛŀ 2021 r. Emitent ȊƱƻȍȅƱ w {ŊŘȊƛŜ Rejonowym w Helsinkach wniosek o ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ 
Kuu Hubb Oy. W ȊǿƛŊȊƪǳ z faktem, ƛȍ Kuu Hubb Oy ǘŀƪȍŜ w dniu 1 ǿǊȊŜǏƴƛŀ 2021 r. ȊƱƻȍȅƱ wniosek o otwarcie 
ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ restrukturyzacyjnego, w ƪǘƽǊȅƳ ǿƴƻǎƛƱ o umorzenie ŘƱǳƎƽǿ na poziomie 40%, co ƳƛŀƱƻ 
ǳƳƻȍƭƛǿƛŏ dalsze funkcjonowanie tej ǎǇƽƱƪƛ oraz ƻōǎƱǳƎť ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵΣ to {ǇƽƱƪŀ ǳǘǿƻǊȊȅƱŀ odpis na 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŏ od Kuu Hubb Oy w kwocie 3,2 mln PLN co ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱƻ propozycjom restrukturyzacyjnym 
ȊƎƱƻǎȊƻƴȅƳ przez ŘƱǳȍƴƛƪŀΦ Kwota odpisu ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ǳƧťǘŀ ȊƻǎǘŀƱŀ w sprawozdaniu z ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ 
ŘƻŎƘƻŘƽǿΦ W ȊǿƛŊȊƪǳ z brakiem zaǇƱŀǘȅ od Kuu Hubb Oy, w IV kwartale 2021 roku ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ǇƻŘƧŊƱ 
ŘŜŎȅȊƧť o utworzeniu odpisu ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀƭŜȍƴƻǏŏ od Kuu Hubb Oy na ǇƻȊƻǎǘŀƱŊ ŎȊťǏŏ - 60% ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΣ razem, na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2021 roku utworzono odpis ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŏ od Kuu Hubb Oy 
w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 100% tej ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ 

W dniu 18 marca 2022 r. Emitent ȊŀǿŀǊƱ ǳƳƻǿť cesji ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛ w kwocie 1.991.164,09 euro 
ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊŎŜƧ {ǇƽƱŎŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ Kuu Hubb Oy za ƪǿƻǘť 200.000,00 euro όα¦ƳƻǿŀέύΦ Cena nabycia ȊƻǎǘŀƱŀ 
przekazana przez ƪǳǇǳƧŊŎŜƎƻ na rachunek powierniczy, po podpisaniu Umowy, w celu przechowywania jej 
w depozycie i wydania Emitentowi zgodnie z postanowieniami Umowy. 

Realizacja Umowy ōȅƱŀ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŀ m.in. od zatwierdzenia planu restrukturyzacyjnego Kuu Hubb Oy przez 
{ŊŘ Rejonowy w Helsinkach, a ǘŀƪȍŜ od ǎǇŜƱƴƛŜƴƛa wszystkich ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵ i gwarancji ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ w 
Umowie. Emitent ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť m.in. do wycofania wniosku o ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ Kuu Hubb Oy ȊƱƻȍƻƴŜƎƻ 
w {ŊŘȊƛŜ Rejonowym w Helsinkach, w terminie ŘǿƽŎƘ dni roboczych od podpisania Umowy. 

W przypadku braku realizacji ǿŀǊǳƴƪƽǿΣ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵ i gwarancji zawartych w Umowie do dnia 31 sierpnia 
2022 r. Emitent i nabywca ƳƛŀƱȅ prawo ǊƻȊǿƛŊȊŀŏ ¦ƳƻǿťΦ 

W dniu 12 maja 2022 r. Emitent ƻǘǊȊȅƳŀƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť o zatwierdzeniu planu restrukturyzacyjnego Kuu Hubb 
Oy przez {ŊŘ Rejonowy w Helsinkach ("Plan restrukturyzacyjny"). tƻǿȅȍǎȊŀ decyzja nie ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǎƪŀǊȍƻƴŀ 
przez ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ i ǎǘŀƱŀ ǎƛť prawomocna, a w dniu 24 maja 2022 r. na rachunku bankowym 
Emitenta ȊŀƪǎƛťƎƻǿŀƴƻ ƪǿƻǘť 200.000 euro ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŊ z realizacji Umowy. 

Prezentacja  w sprawozdaniu  z caġkowitych dochod·w zasņdzonego zwrotu  koszt·w 

poniesionych  w zwiņzku z odzyskaniem  naleŮnoŢci od  Kuu Hubb  Oy .  

Wyrokiem, ƪǘƽǊȅ {ǇƽƱƪŀ ƻǘǊȊȅƳŀƱŀ w dniu 17 sierpnia 2020 roku, {ŊŘ !ǊōƛǘǊŀȍƻǿȅ ƴŀƪŀȊŀƱ Kuu Hubb Oy 
ȊŀǇƱŀǘť kwoty 298 tys. EUR - ǘȅǘǳƱŜƳ zwrotu poniesionych ƪƻǎȊǘƽǿ prawnych wraz z odsetkami za ȊǿƱƻƪť 
oraz kwoty 41 tys. EUR - ǘȅǘǳƱŜƳ zwrotu ƪƻǎȊǘƽǿ ǎŊŘƻǿȅŎƘ i ƪƻǎȊǘƽǿ Arbitra wraz z odsetkami za ȊǿƱƻƪť 
na rzecz {ǇƽƱƪƛΦ {ǇƽƱƪŀ w dniu 5 listopada 2019 roku ŘƻƪƻƴŀƱŀ ȊŀǇƱŀǘȅ zaliczki na poczet sporu z Kuu Hubb 
Oy w kwocie 46 tys. EUR. Na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2021 roku odsetki te ǿȅƴƛƻǎƱȅ 131 tys. PLN (28 tys. EUR), 
ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ zaprezentowane w przychodach finansowych, z czego 26 tys. PLN (6 tys. EUR) ȊƻǎǘŀƱƻ ujťǘŜ 
w kosztach finansowych 2020 roku. tƻȊƻǎǘŀƱŀ kwota odsetek za 2021 rok, tj. 155 tys. PLN (34 tys. EUR) 
zaprezentowanych w przychodach finansowych dotyczy naliczonych odsetek od ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƎƱƽǿƴŜƧ od Kuu 
Hubb Oy. _ŊŎȊƴƛŜ w przychodach finansowych w 2021 roku kwota odsetek wynosi 260 tys. PLN. 
W sprawozdaniu z sytuacji finansowej, kwota ŘƻǘȅŎȊŊŎŀ zwrotu ȊŀǎŊŘȊƻƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΣ poniesionych w 
ȊǿƛŊȊƪǳ z odzyskaniem ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Kuu Hubb Oy wynosiƱŀ w 2021 r. 3.071 tys. PLN i zaprezentowana ȊƻǎǘŀƱŀ 
w pozycji ς tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ς nota 23. W ȊǿƛŊȊƪǳ z brakiem ȊŀǇƱŀǘȅ za ƴŀƭŜȍƴƻǏŏ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ǇƻŘƧŊƱ 
ŘŜŎȅȊƧť o utworzeniu odpisu ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 100% tej ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2021 
roku. SpƽƱƪŀ ǎǇǊȊŜŘŀƱŀ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŏ ŘƱǳȍƴƛƪŀ w dniu 18 marca 2022 roku za ƪǿƻǘť 200.000 EUR, ƪǘƽǊŀ to 
kwota ǿǇƱȅƴťƱŀ na rachunek bankowy w dniu 24 maja 2022 roku. 
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39. NALEŭNOšCI WARUNKOWE 

Na ŘȊƛŜƵ publikacji niniejszego raportu {ǇƽƱƪŀ nie posiada ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ warunkowych. 

40. ZOBOWIŅZANIA WARUNKOWE 

{ǇƽƱƪŀ na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku ǇƻǎƛŀŘŀƱŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ warunkowe w postaci: ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ  
o poddaniu ǎƛť rygorowi egzekucji ze ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z umowy ǇƻȍȅŎȊƪƛ od MGW bƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ 
Sp. z o.o., ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜƎƻ w formie aktu notarialnego. 

41. ZDARZENIA PO DACIE BILANSU 

W dniu 8 maja 2023 r. ŘƻǎȊƱƻ do zawarcia umowy wydawniczej z Electronic Gaming Incubator Company 
(Nine66) ǎƛŜŘȊƛōŊ w Riyadh, Arabia Saudyjska ("Wydawca") ("Umowa"). Umowa ȊƻǎǘŀƱŀ zawarta na 3 lata. 

Umowa odnawia ǎƛť automatycznie na kolejne okresy 2 lat, chyba ȍŜ Wydawca zdecyduje ǎƛť ǊƻȊǿƛŊȊŀŏ 
¦Ƴƻǿť na co najmniej 90 dni przed ǳǇƱȅǿŜƳ okresu ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ Umowy. Umowa zawiera zapisy 
ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ i sposobu wypowiedzenia Umowy (w tym ze skutkiem natychmiastowym). 

Na mocy Umowy, {ǇƽƱƪŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ ǎƛť do stworzenia ƻŘǇƱŀǘƴƛŜ jednej gry w wersji na mobilne platformy 
dystrybucyjne Android i iOS oraz prowadzenia ich aktualizacji ("Gra"). {ǇƽƱƪŀ otrzyma wynagrodzenie m.in. 
poprzez ǳŘȊƛŀƱ w zyskach z wydanej Gry, ƻǇƱŀǘť za udzielenie licencji a ǘŀƪȍŜ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŊ ƻǇƱŀǘť za ǊƻȊǿƽƧ 
Gry. Po wydaniu Gry, Wydawca ōťŘȊƛŜ ǇƱŀŎƛƱ {ǇƽƱŎŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŊ ƪǿƻǘť w celu utrzymywania i aktualizacji Gry. 

Umowa uprawnia ²ȅŘŀǿŎť do wydania Gry na ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜcie. 

{ǇƽƱƪŀ pozostanie ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ praw do Gry (kodu ȋǊƽŘƱƻǿŜƎƻ gry), ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ udzieli ǿȅƱŊŎȊƴŜƧ i 
ƴƛŜƻŘǿƻƱŀƭƴŜƧ licencji do publikowania, rozpowszechniania, rozwijania, ƻōǎƱǳƎƛΣ publicznego 
komunikowania, wprowadzania do obrotu, reklamowania i promowania oraz wykorzystywania w inny 
ǎǇƻǎƽō Gry. 

W przypadku ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ Umowy, Wydawca ǇǊȊŜƪŀȍŜ DǊť z powrotem {ǇƽƱŎŜ nie ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ w ŎƛŊƎǳ 30 dni 
od jej ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΦ Wydawcy ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ prawo pierwokupu kolejnych ƻŘǎƱƻƴ Gry, w terminie do 6 ƳƛŜǎƛťŎȅ 
od dnia ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ Umowy. 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ zapisy Umowy (w tym gwarancje, odszkodowania i ograniczenia ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛύ ǎŊ typowe 
dla ǳƳƽǿ produkcyjnych oraz wydawniczych. 

Po dniu bilansowym {ǇƽƱƪŀ ǎǇƱŀŎƛƱŀ ŎŀƱƻǏŏ kwoty ƴƛŜǎǇƱŀŎƻƴŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ z ǇƻȍȅŎȊŜƪ z MGW NierucƘƻƳƻǏŎƛ 
Sp. z o.o. w kwocie 497 tys. ȊƱ oraz 40 tys. ȊƱ przeterminowanych ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ handlowych ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ z 
nieudanej emisji akcji w 2022 roku. 

42. NOTA OBJAšNIAJŅCA DO SPRAWOZDANIA Z PRZEPĠYWĎW 

PIENIŊŭNYCH 

 Za okres Za okres 

LƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǿǇƱȅǿƽǿ ƛ ǿȅŘŀǘƪƽǿ  
Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ 

01.01.2023 - 
31.03.2023 

01.01.2022 - 
31.03.2022 

!ƳƻǊǘȅȊŀŎƧŀ ōƛƭŀƴǎƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ 0 0 

Amortyzacja bilansowa ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊŀŎ ǊƻȊǿƻƧƻǿȅŎƘ 268 259 

Amortyzacja ōƛƭŀƴǎƻǿŀ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 7 8 

Amortyzacja aktywa  
Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 

18 15 

Amortyzacja 293 282 

hŘǎŜǘƪƛ ƻŘ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 6 14 
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Odsetki od leasingu finansowego 2 1 

hŘǎŜǘƪƛ ƛ ǳŘȊƛŀƱȅ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ 8 15 

Rezerwa na koszty -104 -6 

Rezerwa urlopowa 0 10 

Zmiana stanu rezerw -104 4 

.ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ -488 -897 

.ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ -15 -14 

hŘǇƛǎ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 

.ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪƽǿ 0 0 

tƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ȊŀǇƱŀŎƻƴȅ 0 0 

½ŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛŀ 0 0 

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ -503 -911 

.ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ -14 47 

.ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ  -13 181 

Bilansowa zmiana stanu dotacji -154 -150 

Bilansowa ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘŀǘƪƽǿ 0 0 

²ǇƱȅǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘƻǘŀŎƧƛ 0 0 

²ǇƱȅǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘƻŦƛƴŀǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ 0 0 

bƛŜȊŀǇƱŀŎƻƴŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƴŀōȅŎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ ƛ 
prawnych 

0 0 

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ -181 78 

43. INSTRUMENTY FINANSOWE 

{ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ŀƴŀƭƛȊȅ ƪƭŀǎ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ 2022 i 2021 ǊƻƪǳΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ 
ǎǘǿƛŜǊŘȊƻƴƻΣ ȍŜ ǿŀǊǘƻǏŏ ōƛƭŀƴǎƻǿŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ƧŜǎǘ Ȋōƭƛȍƻƴŀ Řƻ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧΦ 

 ²ŀǊǘƻǏŏ ōƛƭŀƴǎƻǿŀ 

Aktywa finansowe 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2022 

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ 511 939 615 

NŀƭŜȍƴƻǏŎƛ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ƻǊŀȊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 

1 341 838 1 184 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ      

tƻȍȅŎȊƪƛ ƛ ƪǊŜŘȅǘȅ wyceniane wg zamortyzowanego kosztu 26 550 1 210 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ finansowego 106 129 110 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 460 486 565 
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Zyski i straty  z aktyw·w i zobowiņzaŗ finansowych  

 Aktywa finansowe wyceniane  
w zamortyzowanym koszcie 

Aktywa 
finansowe 
wyceniane 

w cenie 
nabycia 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe wyceniane  
w zamortyzowanym koszcie 

Razem 

 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 
handlowe i 
ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 
aktywa 

finansowe 

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ  
i ekwiwalenty 
ǏǊƻŘƪƽǿ 

ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ oraz 
lokaty bankowe 
ǇƻǿȅȍŜƧ  

3 ƳƛŜǎƛťŎȅ 

Instrumenty 
ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜ 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 
handlowe  
i ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ  

Kredyty  
i ǇƻȍȅŎȊƪƛ 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

finansowe 

01.01.2023 - 31.03.2023                   

Przychody (koszty) 
z ǘȅǘǳƱǳ odsetek 

0 0 4 0 0 0 -7 -3 -6 

Dyskonto ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Razem zyski (straty) 0 0 4 0 0 0 -7 -3 -6 

01.01.2022 - 31.03.2022                   

Przychody (koszty) 
z ǘȅǘǳƱǳ odsetek 

0 0 0 0 0 0 -17 -1 -18 

Dyskonto ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Razem zyski (straty) 0 0 0 0 0 0 -17 -1 -18 
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44. TRANSAKCJE Z PODMIOTAMI POWIŅZANYMI 

Transakcje pomiŋdzy Sp·ġkņ a sp·ġkami powiņzanymi 

BoomPick Games sp. z o.o. 
Za okres 

01.01.2023 - 
31.03.2023 

Za okres 
01.01.2022 - 
31.03.2022 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 1 72 

 

BoomPick Games sp. z o.o. 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2022 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ  7 62 88 

Wynagrodzenie  czġonk·w Zarzņdu i organ·w nadzoru  

 
 

Premie 
Z ǘȅǘǳƱǳ  
ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ 

Wynagrodzenie  
Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳƳƽǿ  
ƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť 

Razem 

½ŀǊȊŊŘ /ƘŜǊǊȅǇƛŎƪ DŀƳŜǎ {Φ!Φ za okres 01.01.2023 - 31.03.2023 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ 0 21 108 129 

aƛŎƘŀƱ {ǊƻŎȊȅƵǎƪƛ 0 21 10 31 

Razem  0 42 118 160 

 za okres 01.01.2022 - 31.12.2022 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ 0 84 205 289 

aƛŎƘŀƱ {ǊƻŎȊȅƵǎƪƛ 0 84 162 246 

Razem  0 168 367 535 

 za okres 01.01.2022 - 31.03.2022 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ 0 21 59 80 

aƛŎƘŀƱ {ǊƻŎȊȅƵǎƪƛ 0 21 57 78 

Razem  0 42 116 158 

 

Rada Nadzorcza  
Cherrypick Games S.A. 

Za okres 
01.01.2023 - 
31.03.2023 

Za okres 
01.01.2022 - 
31.12.2022 

Za okres 
01.01.2022 - 
31.03.2022 

Tomasz _ǳƪŀǎȊ DŀǇƛƵǎƪƛ 3 13 3 

Oliver Kern - 5 3 

Marcin Droba 6 18 3 

Artur Winiarski 8 30 6 

Tomasz Litwiniuk 3 13 3 

Artur Fal 3 9 - 

Razem Rada Nadzorcza 23 88 21 
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Transakcje z czġonkami Zarzņdu i z organem nadzoru  

 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǎǇƽƱƪƛ Ȋ 
ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ 
ǿƻōŜŎ  ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ 
ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ  

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 
ƘŀƴŘƭƻǿŜ ǎǇƽƱƪƛ 
ǿƻōŜŎ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ 
ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ  

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ 
ǎǇƽƱƪƛ  

od ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ 
ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ  

 nŀ ŘȊƛŜƵ 31.03.2023 

½ŀǊȊŊŘ 22 0 17 

Rada Nadzorcza 37 0 0 

Razem 59 0 17 
 nŀ ŘȊƛŜƵ 31.12.2022 

½ŀǊȊŊŘ 11 6 13 

Rada Nadzorcza 23 0 0 

Razem 34 6 13 
 ƴŀ ŘȊƛŜƵ 31.03.2022 

½ŀǊȊŊŘ 10 5 38 

Rada Nadzorcza 15 0 0 

Razem 25 0 38 

Transakcje z maġŮonkami, rodzeŗstwem, wstŋpnymi, zstŋpnymi lub innymi 

bliskimi 

Do 30 grudnia 2022 roku {ǇƽƱƪŀ zawieraƱŀ sporadycznie transakcje z ƳŀƱȍƻƴƪŊ Prezesa ZaǊȊŊŘǳ Marcina 
YǿŀǏƴƛŎȅΣ tj. YŀǘŀǊȊȅƴŊ YǿŀǏƴƛŎŊ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊ pod ŦƛǊƳŊ KEM Katarzyna YǿŀǏƴƛŎŀ.  

45. RYZYKA DOTYCZŅCE INSTRUMENTĎW FINANSOWYCH 

{ǇƽƱƪŀ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿƛŜƭŜ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǊȅȊȅƪŀ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΦ !ƪǘȅǿŀ ƻǊŀȊ 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛ w podziale na kategorie zaprezentowano w nocie nr 42. 

{ǇƽƱƪŀ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǊȅȊȅƪƻΥ 

¶ ǊȅȊȅƪƻ ǊȅƴƪƻǿŜ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜ ǊȅȊȅƪƻ ǿŀƭǳǘƻǿŜ ƻǊŀȊ ǊȅȊȅƪƻ ǎǘƻǇȅ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜƧΣ 

¶ ryzyko kredytowe oraz 

¶ ǊȅȊȅƪƻ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛΦ 

Ryzyko rynkowe  

Analiza ǿǊŀȍƭƛǿƻǏŎƛ na ryzyko walutowe 

²ƛťƪǎȊƻǏŏ transakcji w {ǇƽƱŎŜ przeprowadzanych jest w walucie EUR i USD. Ekspozycja {ǇƽƱƪƛ na ryzyko 
walutowe wynika z zagranicznych transakcji ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ oraz zakupu, ƪǘƽǊŜ zawierane ǎŊ przede wszystkim 
w EUR oraz USD.  

tƻƴƛȍŜƧ przedstawiono ŀƴŀƭƛȊť ǿǊŀȍƭƛǿƻǏŎƛ wyniku finansowego {ǇƽƱƪƛ w odniesieniu do ŀƪǘȅǿƽǿ oraz 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ finansowych {ǇƽƱƪƛ oraz ǿŀƘŀƵ kursu EUR do PLN oraz USD do PLN. 

Analiza ǿǊŀȍƭƛǿƻǏŎƛ ȊŀƪƱŀŘŀ wzrost lub spadek ƪǳǊǎƽǿ EUR/PLN oraz USD/PLN o 10 % w stosunku do kursu 
ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƎƻ na ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ dni bilansowe. ²ŀǊǘƻǏŏ dodatnia w ǇƻƴƛȍǎȊŜƧ tabeli wskazuje 
wzrost zysku ǘƻǿŀǊȊȅǎȊŊŎȅ ƻǎƱŀōƛŜƴƛǳ ǎƛť kursu wymiany PLN na waluty obce o 10%. W przypadku 10% 
wzmocnienia PLN w stosunku do danej waluty obcej ǿŀǊǘƻǏŏ ta ōȅƱŀōȅ ujemna, a ǿǇƱȅǿ na wynik finansowy 
ōȅƱōȅ odwrotny. 
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²ǇƱȅǿ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ōǊǳǘǘƻ 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2022 

²ǇƱȅǿ ǿŀƭǳǘȅ 9¦w 1 1 85 

²ǇƱȅǿ ǿŀƭǳǘȅ ¦{5 110 96 15 

Ekspozycja na ryzyko walutowe ulega zmianom w ŎƛŊƎǳ roku w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ od wolumenu transakcji 
przeprowadzanych w walucie. Niemniej ǇƻǿȅȍǎȊŊ ŀƴŀƭƛȊť ǿǊŀȍƭƛǿƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ ǳȊƴŀŏ za ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀǘȅǿƴŊ dla 
ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ekspozycji {ǇƽƱƪƛ na ryzyko walutowe na ŘȊƛŜƵ bilansowy. 

Analiza ǿǊŀȍƭƛǿƻǏŎƛ na ryzyko stopy procentowej 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ryzykiem stopy procentowej koncentruje ǎƛť na zminimalizowaniu ǿŀƘŀƵ ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ 
odsetkowych z ǘȅǘǳƱǳ ŀƪǘȅǿƽǿ oraz ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ finansowych oprocentowanych ȊƳƛŜƴƴŊ ǎǘƻǇŊ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŊΦ  
Oprocentowanie finansowania ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ w postaci kredytu w rachunku ōƛŜȍŊŎȅƳ jest zmienne 
w oparciu o ǎǘƻǇť ōŀȊƻǿŊ WIBOR 1M ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴŜƧ o ƳŀǊȍťΦ WŜȍŜƭƛ stopy procentowe ȊƴŀŎȊŊŎƻ ǿȊǊƻǎƴŊΣ 
ǿƽǿŎȊŀǎ {ǇƽƱƪŀ poniesie ǿȅȍǎȊŜ koszty odsetkowe, jednak ze ǿȊƎƭťŘǳ na ƪǊƽǘƪƛ termin ȊŀǇŀŘŀƭƴƻǏŎƛ wzrost 
ǎǘƽǇ procentowych nie ƳƛŀƱōȅ istotnego ǿǇƱȅǿǳ na ǿŀǊǘƻǏŏ odsetek. {ǇƽƱƪŀ nie posiada ŀƪǘȅǿƽǿ 
finansowych ƴŀǊŀȍƻƴȅŎƘ na ryzyko zmiany ǎǘƽǇ procentowych.  

Ryzyko kredytowe  

{ǇƽƱƪŀ minimalizuje ryzyko kredytowe, na ƪǘƽǊŜ jest ƴŀǊŀȍƻƴŀ poprzez dokonywanie transakcji handlowych 
i finansowych ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ z kontrahentami o potwierdzonej ǿƛŀǊȅƎƻŘƴƻǏŎƛΦ Ponadto {ǇƽƱƪŀ w ǎǇƻǎƽō ŎƛŊƎƱȅ 
monitoruje ȊŀƭŜƎƱƻǏŎƛ ƪƭƛŜƴǘƽǿ oraz ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ w regulowaniu ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΣ ŀƴŀƭƛȊǳƧŊŎ ryzyko kredytowe 
indywidualnie lub w ramach ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ klas ŀƪǘȅǿƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ze ǿȊƎƭťŘǳ na ryzyko kredytowe 
όǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ np. z ōǊŀƴȍȅΣ regionu lub struktury ƻŘōƛƻǊŎƽǿύΦ Sytuacja z ƻŎŜƴŊ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴƻǏŎƛ ŦƛƵǎƪƛŜƎƻ 
kontrahenta Kuu Hubb Oy jest w ocenie ½ŀǊȊŊŘǳ ǎȅǘǳŀŎƧŊ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŊΦ ½ŀǊȊŊŘ podejmuje ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ w celu 
wyeliminowania tego ryzyka w ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ ½ŀǊȊŊŘ identyfikuje ryzyko koncentracji ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ dlatego 
obecnie stara ǎƛť ȊŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪƻǿŀŏ ǎǇǊȊŜŘŀȍΣ tak aby ewentualne ȊŀƪƱƽŎŜƴƛŀ w ǇǊȊŜǇƱȅǿŀŎƘ finansowych z 
jednym klientem nie ƳƛŀƱȅ tak ŘǳȍŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ na {ǇƽƱƪť jak sprawa kontrahenta Kuu Hubb Oy. W roku 2022 
{ǇƽƱŎŜ ǳŘŀƱƻ ǎƛť ȊŘȅǿŜǊǎȅŦƛƪƻǿŀŏ ǎǇǊȊŜŘŀȍ w ten ǎǇƻǎƽōΣ ƛȍ ƎƱƽǿƴȅƳƛ partnerami {ǇƽƱƪƛ ǎŊ podmioty o 
bardzo wysokiej ǿƛŀǊȅƎƻŘƴƻǏŎƛ jak Apple, Inc. (USA), BoomBit S.A. (Polska), Electronic Gaming Incubator 
(Arabia Saudyjska). 

Maksymalna ekspozycja {ǇƽƱƪƛ na ryzyko kredytowe ƻƪǊŜǏƭŀƴŀ jest poprzez ǿŀǊǘƻǏŏ ōƛƭŀƴǎƻǿŊ 
ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ finansowych: 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2023 roku: 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ōǊǳǘǘƻ 1 243 tys. PLN, 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōǊǳǘǘƻ 98 tys. PLN, 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ 511 tys. PLN. 

Na ŘȊƛŜƵ 31 grudnia 2022 roku: 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ōǊǳǘǘƻ 754 tys. PLN, 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōǊǳǘǘƻ 84 tys. PLN, 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ 939 tys. PLN. 

Na ŘȊƛŜƵ 31 marca 2022 roku: 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ ōǊǳǘǘƻ м 129 tys. PLN, 

¶ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ōǊǳǘǘƻ рр ǘȅǎΦ t[bΣ 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ смр ǘȅǎΦ t[bΦ 

 
 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜ  
ƻǊŀȊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ brutto  

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

bŀ ȍŊŘŀƴƛŜ 0 0 0 

tƻƴƛȍŜƧ о ƳƛŜǎƛťŎȅ 1 341 837 1 184 
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Od 3 do 12 ƳƛŜǎƛťŎȅ 0 0 0 

Od 1 do 5 lat 0 0 0 

tƻǿȅȍŜƧ р ƭŀǘ 0 0 0 

Ryzyko pġynnoŢci 

{ǇƽƱƪŀ jest ƴŀǊŀȍƻƴŀ na ryzyko utraty ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ tj. ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ do terminowego regulowania ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ 
finansowych. {ǇƽƱƪŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ryzykiem ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ poprzez monitorowanie ǘŜǊƳƛƴƽǿ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ oraz 
zapotrzebowania na ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ w zakresie ƻōǎƱǳƎƛ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ (transakcje ōƛŜȍŊŎŜ 
monitorowane w okresach tygodniowych) oraz ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜƎƻ zapotrzebowania na Ǝƻǘƽǿƪť na 
podstawie prognoz ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ aktualizowanych w okresach ƳƛŜǎƛťŎȊƴȅŎƘΦ Zapotrzebowanie 
na Ǝƻǘƽǿƪť ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴŜ jest z ŘƻǎǘťǇƴȅƳƛ ȋǊƽŘƱŀƳƛ pozyskania ǏǊƻŘƪƽǿ (w tym ȊǿƱŀǎȊŎȊŀ poprzez ƻŎŜƴť 
ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ pozyskania finansowania w postaci kreŘȅǘƽǿύ oraz konfrontowane jest z inwestycjami wolnych 
ǏǊƻŘƪƽǿΦ 

Na ŘȊƛŜƵ bilansowy ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ finansowe {ǇƽƱƪƛ ƳƛŜǏŎƛƱȅ ǎƛť w ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘȊƛŀƱŀŎƘ ǘŜǊƳƛƴƽǿ 
ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΥ 

hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴŜ ƪǊŜŘȅǘȅ ƛ ǇƻȍȅŎȊƪƛ 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.03.2023 
bŀ ŘȊƛŜƵ 

31.12.2022 
Na ŘȊƛŜƵ 

31.03.2022 

bŀ ȍŊŘŀƴƛŜ 0 0 0 

tƻƴƛȍŜƧ о ƳƛŜǎƛťŎȅ 7 517 0 

Od 3 do 12 ƳƛŜǎƛťŎȅ 19 33 1 210 

Od 1 do 5 lat 0 0 0 

tƻǿȅȍŜƧ р ƭŀǘ 0 0 0 

 
ZobowƛŊȊŀƴƛŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜΣ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ  
ƻǊŀȊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƭŜŀǎƛƴƎǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

bŀ ȍŊŘŀƴƛŜ 460 486 140 

tƻƴƛȍŜƧ о ƳƛŜǎƛťŎȅ 25 25 446 

Od 3 do 12 ƳƛŜǎƛťŎȅ 11 25 61 

Od 1 do 5 lat 83 95 28 

tƻǿȅȍŜƧ р ƭŀǘ 0 0 0 

46. ZARZŅDZANIE KAPITAĠEM 

Celem {ǇƽƱƪƛ w ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱŜƳ jest ochrona ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ do kontynuowania ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ tak, aby 
ƳƻȍƭƛǿŜ ōȅƱƻ realizowanie zwrotu dla akcjonariuszy, a ǘŀƪȍŜ utrzymanie optymalnej struktury ƪŀǇƛǘŀƱǳ 
w celu ƻōƴƛȍŜƴƛŀ jego kosztu. 

{ǇƽƱƪŀ monitoruje ƪŀǇƛǘŀƱ przy pomocy ǿǎƪŀȋƴƛƪŀ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀΦ ²ǎƪŀȋƴƛƪ ten oblicza ǎƛťΣ jako stosunek 
ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ netto do ƱŊŎȊƴŜƧ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƪŀǇƛǘŀƱǳΦ ½ŀŘƱǳȍŜƴƛŜ netto oblicza ǎƛťΣ jako ǎǳƳť ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ 
ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ kredyty, ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ŘƱǳȍƴŜ papiery ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜΣ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ handlowe oraz ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ 
ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 
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WskaŬniki zadġuŮenia przedstawiajņ siŋ nastŋpujņco: 

 bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2023 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.12.2022 

bŀ ŘȊƛŜƵ 
31.03.2022 

ŀύ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻƎƽƱŜƳ 3 703 4 534 5 544 

ōύ aƛƴǳǎΥ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƛ ƛŎƘ ŜƪǿƛǿŀƭŜƴǘȅ -511 -939 615 

Ŏύ ½ŀŘƱǳȍŜƴƛŜ ƴŜǘǘƻ όŀҌōύ 3 192 3 595 4 929 

Řύ YŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ ƻƎƽƱŜƳ 13 111 12 186 10 070 

Ŝύ YŀǇƛǘŀƱ ƻƎƽƱŜƳ όŎҌŘύ 16 303 15 781 14 999 

²ǎƪŀȋƴƛƪ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ όŎκŜύ 20% 23% 33% 

47. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAĠOWEJ, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK 

PODLEGAJŅCYCH KONSOLIDACJI 

{ǇƽƱƪŀ nie posiada ȍŀŘƴȅŎƘ jednostek ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ς nie tworzy Grupy YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ani do ȍŀŘƴŜƧ nie ƴŀƭŜȍȅΦ 
{ǇƽƱƪŀ posiada ƧŜŘƴŊ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ǎǘƻǿŀǊȊȅǎȊƻƴŊΣ tj. BoomPick Games sp. z o. o, ƪǘƽǊŀ nie podlega 
konsolidacji. 

48. INFORMACJA NA TEMAT AKTYWNOšCI W OBSZARZE ROZWIŅZAŖ 

INNOWACYJNYCH  

{ǇƽƱƪŀ na ōƛŜȍŊŎƻ monitoruje ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎŜ ǎƛť ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ innowacyjne w obszarze gier mobilnych oraz sama 
realizuje projekty dofinansowane przez Narodowe Centrum .ŀŘŀƵ i Rozwoju, o ƪǘƽǊȅŎƘ mowa  
w nocie nr 7 Dotacje. {ǇƽƱƪŀ podejmuje ǘŀƪȍŜ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ inicjatywy ƳŀƧŊŎŜ na celu usprawnienie 
ǇǊƻŎŜǎƽǿ developerskich. 

49. INFORMACJA DOTYCZŅCA PROGNOZ WYNIKĎW 

Emitent nie ǇǳōƭƛƪƻǿŀƱ prognoz ǿȅƴƛƪƽǿ finansowych. 

50. STAN REALIZACJI DZIAĠAŖ INWESTYCYJNYCH WSKAZANYCH  

W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM 

Nie dotyczy. Dokument informacyjny Emitenta nie ȊŀǿƛŜǊŀƱ informacji, o ƪǘƽǊȅŎƘ mowa w Ϡ 10 pkt 13 a) 
½ŀƱŊŎȊƴƛƪŀ nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. 

51. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOšCI I ZDARZEŖ ISTOTNIE 

WPĠYWAJŅCYCH NA DZIAĠALNOšĻ EMITENTA, JEGO SYTUACJŊ 

FINANSOWŅ I WYNIKI OSIŅGNIŊTE W I KWARTALE 2023 ROKU 

W I kwartale 2023 roku {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ ōƛŜȍŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŊ ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧŊŎ ǎƛť na trzech 
strategicznych partnerstwach, ƪǘƽǊŜ ǳŘŀƱƻ ǎƛť ȊŀǿƛŊȊŀŏ w 2022 roku - BoomBit S.A., Apple, Inc., oraz 
Electronic Gaming Incubator. ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ !ǇǇƭŜΣ LƴŎ ǊƻȊǿƛƧŀ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǿŀǊǘŊ ǳƳƻǿŊ - wedle 
ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ ƪŀƳƛŜƴƛ ƳƛƭƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǘŜǊƳƛƴƻǿƻ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜΦ W ramach 
ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťǿȊƛťŎƛŀ z DǊǳǇŊ Boombit S.A. poprzez ǎǇƽƱƪť BoomPick Sp. z o.o. wydana ȊƻǎǘŀƱŀ gra 
Royal Merge. Pierwsza produkcja tego studia ȊƻǎǘŀƱŀ Ƨǳȍ doceniona i nominowana w plebiscycie Pocket 
Gamer tŜƻǇƭŜΩǎ Choice Award 2023. ²ǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ 9ƭŜŎǘǊƻƴƛŎ DŀƳƛƴƎ LƴŎǳōŀǘƻǊ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜōƛŜƎŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ 
ǳƳƻǿŊΦ {ǇƽƱƪŀ ǿŜŘƭŜ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ ǇǊŀŎ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ǇŀǊǘƴŜǊƻǿƛ ƪƻƭŜƧƴŜ ǿŜǊǎƧŜ ƎǊȅ ǘŜǊƳƛƴƻǿƻ 
ƻǘǊȊȅƳǳƧŊŎ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳƳƻǿŊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜΦ WŀƪƻǏŏ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ȊŜ {ǇƽƱƪŊ ȊƻǎǘŀƱŀ ŘƻŎŜƴƛƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇŀǊǘƴŜǊŀ 
Ȋ !Ǌŀōƛƛ {ŀǳŘȅƧǎƪƛŜƧΣ Ŏƻ ȊƴŀƭŀȊƱƻ ƻŘzwierciedlenie w zawarciu w II kwartale 2023 roku drugiej umowie. 
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52. SKUTKI WOJNY W UKRAINIE 

W ȊǿƛŊȊƪǳ z ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜƳ w dniu 24 lutego 2022 r. inwazji zbrojnej Federacji Rosyjskiej na ¦ƪǊŀƛƴťΣ ŘƻǎȊƱƻ 
do destabilizacji sytuacji polityczno-gospodarczej w regionie, co ƳƛŀƱƻ negatywny ǿǇƱȅǿ na ǇƻƭǎƪŊ 
ƎƻǎǇƻŘŀǊƪť ȊŀǊƽǿƴƻ w skali mikro-, jak i makroekonomicznej. Wojna na Ukrainie ƴƛŜǿŊǘǇƭƛǿƛŜ ƳƛŀƱŀ 
negatywny ǿǇƱȅǿ na ǎȅǘǳŀŎƧť ȊǿƛŊȊŀƴŊ z ŜƳƛǎƧŊ akcji serii E. W dniu 16 marca 2022 r., Emitent ǇƻŘƧŊƱ 
ŘŜŎȅȊƧť o ƻŘǿƻƱŀƴƛǳ oferty publicznej ze ǿȊƎƭťŘǳ na ŀƪǘǳŀƭƴŊ ǎȅǘǳŀŎƧť ƎŜƻǇƻƭƛǘȅŎȊƴŊ oraz wstrzymanie 
ǊƻȊƳƽǿ z potencjalnymi inwestorami o ƳƻȍƭƛǿȅƳ uczestniczeniu w emisji akcji, a ǘŀƪȍŜ w ȊǿƛŊȊƪǳ z 
aktualnym kursem ƴƻǘƻǿŀƵ akcji, ƪǘƽǊȅ jest znacznie ƴƛȍǎȊȅ ƴƛȍ zaproponowana cena emisyjna akcji.  

Sytuacja polityczno-gospodarcza na Ukrainie jest na ōƛŜȍŊŎƻ monitorowana przez {ǇƽƱƪť pod ƪŊǘŜƳ 
faktycznego i potencjalnego ǿǇƱȅǿǳ ȊŀƛǎǘƴƛŀƱŜƧ sytuacji na ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΦ  

{ǇƽƱƪŀ dostrzega ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ czynniki, ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ǿǇƱȅǿ na rynki oraz perspektywy rozwoju Emitenta 
w kolejnych ƪǿŀǊǘŀƱŀŎƘΥ  

a) ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ dynamiki inflacji, a przez to presji ǇƱŀŎƻǿŜƧΣ 

b) ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ryzyka finansowego ƪǊŀƧƽǿ z regionu konfliktu, co ƳƻȍŜ ǎƛť ǇǊȊŜƱƻȍȅŏ na trudniejszy ŘƻǎǘťǇ 
do finansowania i ǿƛťƪǎȊŜ koszty, 

c) drastyczny ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛ oraz premii za ryzyko, 

c) utrudnienia w realizacji Ǉƭŀƴƽǿ inwestycyjnych. 

Obecnie {ǇƽƱƪŀ nie ȊƛŘŜƴǘȅŦƛƪƻǿŀƱŀ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ze ǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅƳƛ ǳǎƱǳƎŀƳƛΣ z zaopatrzeniem 
w ƴƻǏƴƛƪƛ energii όƪǘƽǊȅŎƘ ceny ȊƴŀŎȊŊŎƻ ǿȊǊƻǎƱȅύ do ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǳǎƱǳƎ oraz zatrudnieniem i ǇƱŀŎŀƳƛΦ 

 

Czġonkowie Zarzņdu: 

 

aŀǊŎƛƴ YǿŀǏƴƛŎŀ ς tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ  

 

aƛŎƘŀƱ {ǊƻŎȊȅƵǎƪƛ ς /ȊƱƻƴŜƪ ½ŀǊȊŊŘǳ  

 

 

Podmiot, kt·remu powierzono prowadzenie ksiņg rachunkowych  

oraz sporzņdzenie sprawozdania finansowego: 

 

FIDENDO sp. z o.o.  

 

Osoba ǎǇƻǊȊŊŘȊŀƧŊŎŀ sprawozdanie finansowe: 

 

Robert Westfeld   

 

Warszawa, 12 maja 2023 roku 
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