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List Prezesa Zarzgdu

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

Serdecznie zapraszam Panstwa do lektury Raportu rocznego Cherrypick Games S.A. za rok 2023. Byt to
dla nas ekscytujgcy rok intensywnej pracy nad stabilnym rozwojem dziatalnosci firmy i kontynuacja
rozpoczetej wspodtpracy w zakresie produkcji i wydawania gier z naszymi globalnymi partnerami —
Apple Inc. oraz Nine66 z Savvy Games Group.

W szczegdlnosci, wspdtpraca z Apple Inc. potwierdzita uznanie wysokiej jakosci naszej produkgji, ktéra
zaowocowata wydaniem gry ,Kingdoms: Merge & Build” na platformie Apple Arcade w sierpniu 2023
r. Gra jest dostepna na wszystkie urzagdzenia firmy Apple, w tym telefony, tablety, komputery Mac oraz
Apple TV. Obecnie zapewniamy wsparcie tej gry w ramach zawartej umowy z Apple, jak rowniez
przygotowujemy jej wydanie na urzadzenia Apple Vision Pro. W ramach wspodtpracy z wydawcg Nine66
wyprodukowalismy réwniez trzy gry na urzadzenia mobilne, ktére obecnie znajdujg sie na etapie
soft-launchu. Decyzje o globalnym wydaniu podejmuje wydawca, Nine66.

W minionym roku kontynuowalismy wzmacnianie naszego zespotu deweloperskiego i kreatywnego, co
pozwolito zrealizowa¢ wymienione projekty zgodnie z wysokimi oczekiwaniami naszych partneréw.
Jestesmy gotowi na nowe wyzwania i realizacje jeszcze ambitniejszych celéw. Uwaznie obserwujemy
rynek i zachodzgce w nim zmiany.

Na poczatku 2024 r. podjelisSmy decyzje o rozszerzeniu naszej strategii o produkcje i wydawanie gier
rowniez na platformy premium: PC i konsole. W grach premium wydawanych na réine platformy
sprzetowe widzimy nie tylko najwiekszy potencjat komercyjny, lecz jest to réwniez powrét do naszych
korzeni i dzieki takim produkcjom mozemy robi¢ to, co kochamy. Co najwazniejsze, mamy zasoby
potrzebne do realizacji tych ambicji.

Najblizszy rok i kolejne lata zapowiadajg sie dla nas nadzwyczaj pracowicie. W ciggu czterech lat
chcemy wyprodukowac co najmniej dwie gry premium, ktdre wydamy na kilka platform sprzetowych.
Rozpoczelismy juz prace nad pierwszym takim projektem, pod nazwg roboczg ,Papillon”. Gtéwnym
motywem gry bedzie przetrwanie w niesprzyjajgcych warunkach w obliczu czyhajgcych zagrozen.
Mechanika roguelite zapewni indywidualne doswiadczenie i atrakcyjng powtarzalnos¢ kazdemu
graczowi. Planujemy dystrybucje tej gry na komputery PC, konsole PlayStation, Xbox i Nintendo, oraz
urzadzenia mobilne.

Jeszcze raz dziekujemy za zaufanie, ktdrym obdarzajg Panstwo naszg Spotke i z petnym
zaangazowaniem pracujemy nad jej dalszym rozwojem.

Z powazaniem,

Marcin Kwasnica
Prezes Zarzadu
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Wybrane dane finansowe
01.01.2023-  01.01.2022- 01.01.2023-  01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2023
tys. PLN tys. PLN tys. EURO tys. EURO
I. Przychody ze sprzedazy 6 267 4441 1384 948
1. Zysk/(strata) z dziatalnosci operacyjnej 3590 2 884 793 615
I1. Zysk/(strata) przed opodatkowaniem 3215 2735 710 584
VI. Zysk/(strata) netto razem 3561 3461 786 738
VII. Przepiywy pienigzne netto 4560 2802 1007 569
z dziatalnosci operacyjnej
VIll. Przeptywy pienigzne netto (4 136) (1914) (913) (408)
z dziatalnosci inwestycyjnej
IX. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci finansowej (684) (335) (151) (71)
X. Przeptywy pieniezne netto razem (259) 553 (58) 90
XI. Zysk/strata na jedng akcje
(w PLN/ EURO)" 2,62 2,55 0,58 0,54
31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2022
tys. PLN tys. PLN tys. EURO tys. EURO
XIl. Aktywa razem 19 149 16 720 4404 3565
Xlll. Zobowigzania razem 3282 4534 755 967
XIV. Zobowigzania dtugoterminowe 1966 2643 452 564
XV. Zobowigzania krétkoterminowe 1316 1891 303 403
XVI. Kapitat wtasny 15 867 12 186 3649 2598
XVII. Kapitat podstawowy 204 204 47 43
XVIII. Liczba akcji (w sztukach) 1359 300 1359 300 1359 300 1359 300
XIX. Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje 11,67 8,96 268 191

*Zysk/(strata) na jednag akcje obliczony zostat jako iloraz zysku/(straty) netto przypadajacego na
akcjonariuszy Spotki przez srednig wazong liczbe wyemitowanych akcji wystepujgcych w ciggu danego

okresu sprawozdawczego.

" Warto$é ksiegowa na jedna akcje zostata obliczona jako iloraz kapitatu wiasnego przypadajgcego na

akcjonariuszy Spotki przez liczbe akcji.

Pozycje sprawozdania z catkowitych dochoddéw oraz sprawozdania z przeptywdw pienieznych zostaty
przeliczone wedtug kursu EUR stanowigcego s$rednig arytmetyczng Srednich kurséw ustalonych przez
Narodowy Bank Polski (NBP) za ostatni dzien kazdego miesigca danego okresu sprawozdawczego. Pozycje
sprawozdania z sytuacji finansowej zostaty przeliczcone wedtug kursu EUR ustalonego przez NBP,

obowigzujgcego na koniec danego okresu sprawozdawczego.

01.01.2023 01.01.2022

Kursy wymiany PLN w stosunku do EURO -31.12.2023 -31.12.2022
Sredni kurs w okresie 4,5283 4,6869
Kurs na koniec okresu 4,3480 4,6899
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SPRAWOZDANIE FINANSOWE
CHERRYPICK GAMES S.A.

LA ROK OBROTOWY 2023
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Sprawozdanie z catkowitych dochoddw (wariant kalkulacyjny)

Za okres Za okres
NOTA 51132023 31122002

Dziatalnos$¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy 6 267 4441
Przychody ze sprzedazy produktow 6 5281 3548
Przychody ze sprzedazy ustug 6 986 893
Koszt sprzedanych produktéw i ustug (1 266) (1 154)
Koszt wytworzenia sprzedanych produktéw i ustug 7 (1 266) (1154)
Zysk/strata brutto ze sprzedazy 5001 3287
Koszty sprzedazy 7 (58) (22)
Koszty ogdlnego zarzadu 7 (2 036) (1937)
Pozostate przychody operacyjne 9 714 1581
Pozostate koszty operacyjne 10 (31) (25)
Zysk/strata z dziatalnosci operacyjnej 3590 2884
Przychody finansowe 11 76 1
Koszty finansowe 12 (451) (150)
Zysk/strata przed opodatkowaniem 3215 2735
Podatek dochodowy razem 346 726
Podatek dochodowy biezgcy 13 0 0
Podatek dochodowy odroczony 14 346 726
Zysk/strata netto z dziatalnosci kontynuowanej 3561 3461
Dziatalno$¢ zaniechana 0 0
Zysk/strata netto z dziatalnosci zaniechanej 0 0
Zysk/strata netto razem 3561 3461
Pozostate catkowite dochody 0 0
Catkowite dochody 3561 3461
Zysk/strata netto przypadajacy na jedng akcje [zt] 15 2,62 2,55
Zysk/strata netto rozwodniony na jedng akcje [zi] 15 2,54 2,52
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Sprawozdanie z sytuaciji finansowej S - .
Na dzieh Na dzien \

AKTYWA NOTA 31.12.2023 31.12.2022 \
Rzeczowe aktywa trwate 18 97 79

Nakfady na prace rozwojowe - inne wartosci niematerialne 19 16 518 13767

Aktywa z tytutu prawa do uzytkowania 20 120 129
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 21 0 0

Aktywa z tytutu podatku odroczonego 14 744 398

Aktywa trwate 17 479 14373
Naleznosci handlowe 22 522 754

Pozyczki udzielone 23 0 81

Pozostate naleznosci 22 258 84
Rozliczenia miedzyokresowe czynne 24 218 489

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 25 672 939

Aktywa obrotowe 1670 2347

Aktywa razem 19 149 16 720

KAPITAt WEASNY | ZOBOWIAZANIA

Kapitat podstawowy 26 204 204

2y am o
Kapitat z emisji opcji 28 1944 1824

Pozostate kapitaty 29 7 187 3726
Niepodzielony wynik finansowy 30 0 0

Wynik finansowy okresu biezgcego 3561 3461

Kapitat wtasny 15 867 12 186
Zobowigzania z tytutu kredytéw i pozyczek 31 0 0

Rezerwa na podatek odroczony 14 0 0

Dotacja 34 1953 2569
Zobowigzania z tytutu leasingu 36 13 74
Zobowigzania dtugoterminowe 1966 2643
Zobowigzania z tytutu kredytow i pozyczek 31 0 550

Rezerwy 33 88 158
Zobowigzania handlowe 32 234 252

Dotacja 34 602 602

Pozostate zobowigzania 35 281 234
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 1 40
Zobowigzania z tytutu leasingu 36 110 55
Zobowigzania krotkoterminowe 1316 1891

Kapitat wtasny i zobowigzania razem 19 149 16 720
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Sprawozdanie ze zmian w kapitale wtasnym \ \
~ ‘.\
Kapitat zapfasowx ' . Wynik \" -
Kapitat ze sprzedazy ak.c1! Kapitat z emisji Pozostate Nlepod2|elorfz finansowy Kapitat wtasny \
podstawowy ich ‘:”::gz]i opcji kapitaty fina::zwy ' ?kresu razem \
nominalnej biezacego
01.01.2023 204 2971 1824 3726 0 3461 12 186
Suma catkowitych dochodéw 0 0 0 0 0 3561 3561
Przeniesienie zysku z lat ubiegtych 0 0 0 3461 0 (3 461) 0
Program motywacyjny 0 0 120 0 0 0 120
31.12.2023 204 2971 1944 7 187 0 3561 15 867
01.01.2022 204 14 021 1 800 3726 (11 049) 0 8702
Suma catkowitych dochodéw 0 0 0 0 0 3461 3461
Pokrycie strat z lat ubiegtych 0 (11 049) 0 0 11 049 0 0
Program motywacyjny 0 0 24 0 0 0 24
31.12.2022 204 2971 1824 3726 0 3461 12 186
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Sprawozdanie z przeptywow pienieznych
Za okres Za okres
o B0 ooz
DZIALALNOSC OPERACYJNA
l. Zysk netto 3561 3461
Il. Korekty razem: 999 (792)
Amortyzacja 41 1338 1160
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 6 5
Odsetki i udziaty w zyskach 41 4 148
Zmiana stanu rezerw 41 (70) 86
Zmiana stanu naleznosci 41 58 (566)
lZen;l?:;ustanu zobowigzan, z wyjgtkiem pozyczek, kredytow i a1 (626) (456)
Zmiana aktywa oraz rezerwy na podatek odroczony 14 (346) (726)
Zmiana stanu czynnych rozliczerh miedzyokresowych 24 271 (446)
Koszt ptatnosci w formie akcji (programy motywacyjne) 28 120 24
Zmiana stanu zobowigzania z tytutu zawartych uméw leasingu 112 109
Zmiana stanu aktywdw z tytutu prawa do uzytkowania 20 (81) 0
Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych 12 213 3
lll. Gotéwka z dziatalnosci operacyjnej (1+11) 4560 2 802
Podatek dochodowy zaptacony 0 0
A. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 4 560 2 802
DZIALALNOSC INWESTYCYJNA
Whplywy 0 0
Wydatki (4 136) (1914)
ter\a,:)ay;f/icehwartos'ci niematerialnych oraz rzeczowych aktywdéw 18 (50) (106)
Naktady na prace rozwojowe 19 (3 966) (1725)
Wydatki na aktywa finansowe 23 (120) (83)
B. Przeptywy pienieine netto z dziatalnosci inwestycyjnej (4 136) (1914)
DZIALALNOSC FINANSOWA
Whplywy 27 582
Kredyty i pozyczki 27 500
Dotacje 0 82
Wydatki (711) (917)
Sptaty kredytow i pozyczek (530) (657)
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu (118) (110)
Odsetki (63) (150)
C. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (684) (335)
Przeptywy pieniezne netto razem (259) 553
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E. Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych (267) 549 ~ S\
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 939 390 \
zmiana stanu srodkéw pienieznych
Y prenigzny (8) (5) \
z tytutu réznic kursowych
G. Srodki pieniezne na koniec okresu 672 939
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Noty objasniajgce do sprawozdania finansowego

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa Jednostki

Cherrypick Games Spétka Akcyjna (,,Spotka”).

Siedziba

ul. Izbicka 8A
04-838 Warszawa

Rejestracja jednostki w Krajowym Rejestrze Sgdowym

Organ prowadzacy rejestr: Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy w Warszawie,
XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

Numer rejestru: KRS 0000682579

Spotka wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 13 czerwca 2017 roku w wyniku przeksztatcenia
Cherrypick Games Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia.

Podstawowy przedmiot dziatalnosci

dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych PKD 58.21.Z,

pozostata dziatalnos¢ wydawnicza PKD 58.19.Z,

dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania PKD 58.29.Z,

dziatalnos¢ zwigzana z produkcjg filméw, nagran wideo i programéw telewizyjnych

PKD 59.11.7,

dziatalnos¢ zwigzana z oprogramowaniem PKD 62.01.Z,

e dziatalnos¢ portali internetowych PKD 63.12.Z,

e pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej niesklasyfikowana
PKD 63.99.Z,

e dziatalnos$¢ agencji reklamowych PKD 73.11.Z,

e posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych (Internet) PKD
73.12.C,

e posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach PKD 73.12.D.

Strona kontrolujgca najwyzszego szczebla

Marcin Kwasnica — Prezes Zarzadu

Sktad Zarzgdu na dzien publikacji raportu rocznego

Marcin Kwasnica — Prezes Zarzadu
Michat Sroczynski — Cztonek Zarzadu

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu rocznego

Artur Winiarski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Marcin Droba — Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
Artur Fal — Cztonek Rady Nadzorczej,

Tomasz tukasz Gapinski — Cztonek Rady Nadzorczej,

Tomasz Litwiniuk — Cztonek Rady Nadzorczej.

Biegly rewident

Prezentowane sprawozdanie finansowe Spoétki podlegato badaniu przez biegtego rewidenta - CSWP Audyt Prosta
Spotka Akcyjna. Spotka zawarta umowe na badanie sprawozdania finansowego za rok obrotowy zakoriczony 31
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grudnia 2022 r. oraz 31 grudnia 2023 r. Wynagrodzenie biegtego rewidenta wynosi 32 tys. zt za rok obrotowy
zakonczony 31 grudnia 2022 r. oraz 41 tys. zt za rok obrotowy zakoriczony 31 grudnia 2023 r.

2. INFORMACJE DOTYCZACE RODZAJU POWIAZAN W GRUPIE
KAPITALOWEJ

Spotka nie posiada zadnych jednostek zaleznych i nie tworzy grupy kapitatowej. Na dzien bilansowy Spdétka
posiada jedng jednostke stowarzyszong, tj. BoomPick Games sp. z 0.0., w ktérej posiada 40% udziatow w
kapitale zaktadowym, oraz 40% gtoséw w ogodlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu wspdlnikéw.

3. SIZACUNKI I ZALOZENIA

Szacunek to proces ustalania wartosci sktadnika sprawozdania finansowego wymagajgcego wtasnego osgdu
na podstawie najbardziej aktualnych, dostepnych i wiarygodnych informacji. Spdtka dokonuje ciggtej
weryfikacji szacunkéw w zalezno$ci od zmieniajgcych sie okoliczno$ci stanowigcych podstawe ich
dokonania. Do najczesciej wystepujacych szacunkdéw zaliczane s3a:

a) stawki amortyzacyjne,

b) rezerwy,

c) utrata wartosci aktywow

d) podatek dochodowy biezgcy, aktywa i rezerwa na odroczony podatek dochodowy,

e) okres leasingu.

Zmiany szacunku poszczegdlnego sktadnika sprawozdania finansowego Spdtka uwzglednia przy obliczaniu
zysku/straty netto w okresie, w ktérym ma miejsce zmiana szacunku, jesli dotyczy tego okresu lub w okresie,
w ktédrym ma miejsce zmiana i w przysztych okresach, jezeli dotyczy wszystkich tych okreséw. Skutki zmiany
szacunku w celu uzyskania poréwnywalnosci danych sg prezentowane przy zachowaniu kryteridow
klasyfikacyjnych zastosowanych w latach poprzednich, to znaczy ujmowane w tej samej pozycji
sprawozdania z catkowitych dochoddw, w ktoérej sklasyfikowano wczesniej wartos¢ szacunku.

W procesie stosowania zasad (polityki) rachunkowosci wobec zagadnien podanych ponizej, najwieksze
znaczenie, oprocz szacunkow ksiegowych, miat profesjonalny osad kierownictwa.

a. Stawki amortyzacyjne

Wysokos¢ stawek amortyzacyjnych ustalana jest na podstawie przewidywanego okresu ekonomicznej
uzytecznosci sktadnikdw rzeczowego majatku trwatego oraz wartosci niematerialnych. Spétka corocznie
dokonuje weryfikacji przyjetych okresdw ekonomicznej uzytecznosci na podstawie biezacych szacunkdéw.

b. Rezerwy

Rezerwa na $wiadczenia pracownicze sg szacowane za pomocg metod aktuarialnych. Spétka nie dokonata
wyceny rezerwy na odprawy emerytalno—rentowe ze wzgledu na matg istotnosc.

c. Utrata wartosci aktywow

Na kazdy dzien bilansowy Zarzad Spotki dokonuje przeglagdu wartosci netto sktadnikow majatku w celu
stwierdzenia, czy nie wystepujg przestanki wskazujgce na mozliwos¢ utraty wartosci. W przypadku, gdy
stwierdzono istnienie takich przestanek szacowana jest wartos¢ odzyskiwalna danego sktadnika aktywow w
celu ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu.

W przypadku aktywdéw niematerialnych o nieokreslonym okresie uzytkowania oraz jeszcze nieprzyjetych
do uzytkowania, test utraty wartosci przeprowadzany jest corocznie oraz dodatkowo wtedy, gdy
wystepujg przestanki wskazujgce na mozliwos¢ wystgpienia utraty wartosci.

Wartos¢ odzyskiwalna wustalana jest jako wyzsza sposrdod dwoch wartosci: wartosé godziwa
pomniejszona o koszty sprzedazy lub wartos¢ uzytkowa. Ta ostatnia wartosé odpowiada wartosci biezgcej
szacunku przysztych przeptywdw pienieznych zdyskontowanych przy uzyciu stopy dyskonta przed
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opodatkowaniem uwzgledniajgcej aktualng rynkowa wartos¢ pienigdza w czasie oraz ryzyko specyficzne
dla danego sktadnika aktywow.

Jezeli wartos¢ odzyskiwalna jest nizsza od wartosci bilansowej skfadnika aktywéw, wartos$é bilansowa tego
sktadnika lub jednostki pomniejsza sie do wartosci odzyskiwalnej. Strate z tytutu utraty wartosci ujmuje sie
niezwtocznie jako koszt okresu, w ktorym wystgpita.

d. Podatek dochodowy biezgcy, aktywa i rezerwa na odroczony podatek dochodowy

Spotka ujmuje i wycenia aktywa lub zobowigzania z tytutu biezgcego i odroczonego podatku dochodowego
przy zastosowaniu wymogdéw MSR 12 Podatek dochodowy w oparciu o zysk (strate podatkows), podstawe
opodatkowania, nierozliczone straty podatkowe, niewykorzystane ulgi podatkowe i stawki podatkowe,
uwzgledniajgc ocene niepewnosci zwigzanych z rozliczeniami podatkowymi.

e. Okres leasingu

Ustalajgc zobowigzanie z tytutu leasingu Spotka szacuje okres leasingu, ktory obejmuje:
e nieodwotalny okres leasingu,
e okresy w ktérych istnieje opcja przedtuzenia leasingu, jezeli mozna z wystarczajgcg pewnoscia
zatozy¢, ze leasingobiorca skorzysta z tej opcji,
e okresy, w ktérych istnieje opcja wypowiedzenia leasingu, jezeli mozna z wystarczajgcg pewnoscig
zatozy¢, ze leasingobiorca nie skorzysta z tej opgcji.

Oceniajac, czy Spotka skorzysta z opcji przedtuzenia lub nie skorzysta z opcji wypowiedzenia, Spotka
uwzglednia wszystkie istotne fakty i okolicznosci, ktore stanowig dla niej zachete ekonomiczng do
skorzystania lub nieskorzystania z opcji. Rozwaza sie miedzy innymi:
e warunki umowne dotyczace optat leasingowych w okresach opcyjnych,
istotne inwestycje w przedmiocie leasingu,
koszty zwigzane z wypowiedzeniem umowy,
znaczenie bazowego sktadnika aktywow dla dziatalnosci Spotki,
warunki wykonania opcji.

Zobowigzanie z tytutu leasingu prezentowane w sprawozdaniu z sytuacji finansowej odzwierciedla najlepsze
szacunki co do okresu leasingu, jednak zmiana okolicznosci w przysztosci moze skutkowac zwiekszeniem lub
zmniejszeniem zobowigzania z tytutu leasingu oraz ujeciem korespondujacej korekty w aktywach z tytutu
prawa do uzytkowania.

4. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

PODSTAWA SPORZADZENIA

Niniejsze sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone zgodnie z Miedzynarodowymi Standardami
Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF) zatwierdzonymi przez Unie Europejska.

W zakresie nieuregulowanym powyzszymi standardami niniejsze sprawozdanie zostato sporzadzone
zgodnie z wymogami ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o rachunkowosci (Dz. U. z 2023 r. poz. 120, 295,
1598) i wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Sprawozdanie finansowe jest sporzadzone zgodnie z koncepcjg kosztu historycznego.

Sprawozdanie finansowe prezentowane jest za okres od 1 stycznia 2023 roku do 31 grudnia 2023 roku oraz
dane poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2022 roku do 31 grudnia 2022.

Nie nastgpity zmiany zasad (polityki) rachunkowosci w raportowanym okresie.
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Sprawozdanie zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci gospodarczej w dajacej sie \ N

przewidzie¢ przysztosci, tj. w okresie co najmniej 12 miesiecy po dniu bilansowym.

SEZONOWOSC | CYKLICZINOSCE

Dziatalnos¢ operacyjna Spétki nie ma charakteru sezonowego, ani nie podlega cyklicznym trendom.

NOWE LUB ZNOWELIZOWANE STANDARDY | INTERPRETACJE, KTORE OBOWIAZUJA OD
1 STYCZNIA 2023 ROKU ORAZ ICH WPLYW NA SPRAWOZDANIE FINANSOWE SPOLKI

Zasady rachunkowosci zastosowane do sporzgdzenia niniejszego sprawozdania finansowego sg spdjne z
tymi, ktdére zastosowano przy sporzadzaniu skonsolidowanego sprawozdania finansowego Spotki za rok
zakonczony 31 grudnia 2022 r., za wyjatkiem zastosowania nastepujacych nowych lub zmienionych
standarddw oraz nowych interpretacji obowigzujacych dla okreséw rocznych rozpoczynajacych sie w dniu 1
stycznia 2023 r.:

e Zmiany do MSR 1 istanowisko praktyczne do MSSF Ujawnienia w zakresie Polityki rachunkowosci -
zmiany dotyczgce zakresu ujawnien znaczacych zasad rachunkowosci w sprawozdaniu finansowym
(obowigzujgce dla okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 r. lub pdzniej),

e Zmiany do MSR 8 ,Zasady (polityka) rachunkowosci, zmiany wartosci szacunkowych i korygowanie
btedow” - definicja wartosci szacunkowych (zmiany majg zastosowanie dla okreséw rocznych
rozpoczynajgcych sie dnia 1 stycznia 2023 roku lub pdzniej);

e MSSF 17 "Umowy ubezpieczeniowe" (obowigzujagcy w odniesieniu do okresdéw rocznych
rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2023 r. lub pdzniej),

e Zmiany do MSSF 17 "Umowy ubezpieczeniowe": Pierwsze zastosowanie MSSF 17 i MSSF 9 —
Informacje Poréwnawcze (obowigzujgce dla okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia
2023 r. lub péiniej).

e Zmiany do MSR 12 ,Podatek dochodowy” - zmiany wprowadzajg obowigzek ujmowania podatku
odroczonego od transakcji, ktére w momencie poczatkowego ujecia powodujg powstanie
jednakowych réznic przejsciowych (obowigzujgce dla okresdw rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2023 r. lub pdiniej,

e Zmiany do MSR 12 "Podatek dochodowy" - Miedzynarodowa reforma podatkowa - wzorcowe
przepisy filara drugiego (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1
stycznia 2023 roku lub pdzniej).

Nowe standardy, zmiany standardéw oraz interpretacje nie miaty istotnego wptywu na niniejsze
sprawozdanie.

NOWE STANDARDY | INTERPRETACJE OCZEKUJACE NA WEJSCIE W ZYCIE LUB OCZEKUJACE
NA ZATWIERDZENIE DO STOSOWANIA W UNII EUROPEJSKIEJ

Nastepujgce standardy, interpretacje i zmiany zostaty wydane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw
Rachunkowosci (RMSR) lub Komitet ds. Interpretacji Miedzynarodowej Sprawozdawczosci Finansowej i
oczekuja na wejscie w zycie:

e MSSF 14 ,,Odroczone salda z regulowanej dziatalnosci” (obowigzujgcy w odniesieniu do okreséw
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2016 r. lub po tej dacie) — Komisja Europejska postanowita
nie rozpoczynac procesu zatwierdzania tego tymczasowego standardu do stosowania na terenie UE
do czasu wydania ostatecznej wersji wtasciwego petnego standardu MSSF 14,

e Zmiany do MSSF 10 ,Skonsolidowane sprawozdania finansowe” i MSR 28 ,Inwestycje w
jednostkach stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewzieciach” - sprzedaz lub wniesienie aktywow
pomiedzy inwestorem a jego jednostkg stowarzyszong lub wspdlnym przedsiewzieciem oraz
poiniejsze zmiany (data wejscia w zycie zmian zostata odroczona do momentu zakoriczenia prac
badawczych nad metodg praw wtasnosci),
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e Zmiany do MSR 1 ,Prezentacja sprawozdan finansowych” - prezentacja zobowigzan jako

krétkoterminowe lub dtugoterminowe oraz dtugoterminowe zobowigzania z tytutu umoéw
zawierajace kowenanty (obowigzujace dla okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2024
r. lub pdiniej),

e Zmiany do MSSF 16 ,Leasing” — Zobowigzanie z tytutu leasingu w ramach sprzedazy i leasingu
zwrotnego (obowigzujgace w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2024
roku lub pdzniej),

e Zmiany do MSR 7 "Sprawozdanie z przeptywéw pienieznych" i MSSF 7 "Instrumenty finansowe:
ujawnianie informacji" - umowy finansowania dostawcéw (obowigzujgce w odniesieniu do okreséw
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2024 roku lub pdzniej),

e Zmiany do MSR 21 ,Skutki zmian kursow wymiany walut obcych” — Brak mozliwosci wymiany
(obowigzujgce w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2025 roku lub
pozniej).

Wedtug szacunkow Spétki, wyzej wymienione nowe standardy, zmiany do istniejgcych standardéw oraz

interpretacji nie miatyby istotnego wptywu na sprawozdanie finansowe, jezeli zostatyby zastosowane przez
Spotke na dzien bilansowy.

WALUTA FUNKCJONALNA

Walutg funkcjonalng Spotki i walutg prezentacji niniejszego sprawozdania finansowego jest ztoty polski
(PLN). Wszystkie dane, o ile nie podano inaczej, zaprezentowano w tysigcach ztotych (tys. PLN).

PRZELICZANIE POZYCJI WYRAZONYCH W WALUCIE OBCEJ

Operacje dokonywane w walutach obcych przelicza sie na moment poczatkowego ujecia na walute
funkcjonalna:
e po kursie kupna lub sprzedazy walut stosowanych przez bank, w ktérym nastepuje transakcja,
w przypadku operacji sprzedazy lub kupna walut oraz operacji zaptaty naleznosci lub zobowigzan,
e wedtug sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez NBP obowigzujgcego na dzien zawarcia
transakcji. Kursem obowigzujgcym na dzien zawarcia transakcji jest sredni kurs NBP ogtoszony
w ostatnim dniu roboczym poprzedzajgcym dzien zawarcia transakcji.

Rozchéd srodkdéw pienieznych z rachunkéw dewizowych oraz kasy walutowej wyceniany jest wedtug metody
FIFO — pierwsze weszto pierwsze wyszto, a réznice kursowe wynikajgce z tego rozchodu ujmuje sie na
biezgco w przychodach i kosztach finansowych.

Na dzien bilansowy pieniezne pozycje aktywow i pasywow jednostki (waluty, naleznosci
i zobowigzania) wycenia sie po kursie natychmiastowej wymiany obowigzujgcym w tym dniu, tj. po Srednim
kursie NBP ustalonym dla danej waluty. Pozostate pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej prezentuje
sie w wartosci wynikajgcej z pierwotnego ujecia w ksiegach.

Dodatnie i ujemne réznice kursowe wynikajgce z przeliczenia pozycji wyrazonych w walutach obcych na
dzien bilansowy ujmuje sie w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw okresu, w ktdrym réznice te powstaty.

BLEDY LAT POPRZEDNICH

Btad lat poprzednich to btgd wykryty w biezgcym roku obrotowym, ale popetniony w poprzednim roku
obrotowym (poprzednich latach obrotowych), ktérego znaczenie jest na tyle istotne, iz w Swietle jego
ujawnienia nie mozna stwierdzi¢ czy sprawozdanie finansowe za poprzedni okres lub kilka poprzednich
okreséw byto wiarygodne, rzetelnie ijasno przedstawiato sytuacje majgtkowq i finansowg oraz wynik
finansowy.

Kwota korekty btedu odnoszacego sie do ubiegtych okreséw obrotowych wykazywana jest w sprawozdaniu
finansowym, jako korekta zysku/straty z lat ubiegtych. Dane poréwnywalne s3 przeksztatcone, z wyjgtkiem
sytuacji, gdy jest to niewykonalne ze wzgledéw praktycznych. Przez przeksztatcenie danych
poréwnywalnych rozumie sie doprowadzenie danych roku poprzedniego do poréwnywalnosci z danymi roku
biezgcego. W tym celu Spétka wykazuje kwote btedu w sprawozdaniu finansowym za rok poprzedni w
nastepujacy sposob:
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e jezeli btad powstat w roku poprzednim — jako obcigzenie wyniku finansowego tego roku,
e jezeli btad powstat w latach poprzedzajgcych rok poprzedni — jako obcigzenie zyskdéw zatrzymanych
z lat ubiegtych.

ZMIANY ZASAD RACHUNKOWOSCI

Zmian polityki rachunkowosci Spétka dokonuje jedynie wtedy, gdy majg miejsce zmiany standardow
rachunkowosci oraz gdy zmian dokonuje sie w celu zapewnienia bardziej rzetelnej prezentacji danych w
sprawozdaniu finansowym.

W celu zapewniania poréwnywalnosci danych finansowych zmienione zasady rachunkowosci Spétka stosuje
rowniez w odniesieniu do danych poréwnawczych (zwykle rok poprzedni) prezentowanych w sprawozdaniu
finansowym za rok biezgcy, z wyjatkiem sytuacji, gdy nie ma mozliwosci rozsgdnego ustalenia kwot
wynikajgcych z korekt ubiegtych okreséw obrotowych. Korekty wynikajgce ze zmiany polityki rachunkowosci
powinny zosta¢ wykazane, jako korekty zysku/straty z lat ubiegtych. Dane poréwnywalne s3 przeksztatcane,
z wyjatkiem sytuacji, gdy jest to niewykonalne ze wzgleddéw praktycznych. Do prezentacji danych
poréwnywalnych majg zastosowanie zasady okreslone dla prezentacji danych poréwnywalnych
w przypadku btedu. Doprowadzenie do porownywalnosci polega na przeliczeniu danych finansowych za rok
poprzedni wedtug zasad obowigzujgcych w roku biezgcym. W przypadku doprowadzenia danych za rok
poprzedni do porownywalnosci Spétka nie dokonuje korekt zapiséw w ksiegach rachunkowych
poprzedniego roku (doprowadzanego do poréwnywalnosci). Dane poréwnywalne ujmuje sie bezposrednio
w sprawozdaniu z sytuacji finansowej, sprawozdaniu z catkowitych dochoddéw podajac w informacji
dodatkowej opis zmian.

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

Zdarzenia nastepujgce po dniu bilansowym sg to zdarzenia, zardwno korzystne jak i niekorzystne, ktére
majg miejsce pomiedzy dniem bilansowym a datg zatwierdzenia sprawozdania finansowego do publikacji
(sporzadzenia sprawozdania).

Spotka identyfikuje rzeczone zdarzenia w nastepujgcym podziale:
e zdarzenia, ktdre dostarczajg dowoddow na istnienie okreslonego stanu na dzien bilansowy
(zdarzenia nastepujgce po dniu bilansowym wymagajgce dokonania korekt) oraz
e zdarzenia, ktéore wskazujg na stan zaistniaty po dniu bilansowym (zdarzenia nastepujgce po dniu
bilansowym i niewymagajgce dokonania korekt).

Jezeli zdarzenia nastepujace po dniu bilansowym i niewymagajace dokonania korekt majg tak duze
znaczenie, iz brak ujawnienia informacji na ich temat wptynatby na zdolnos$¢ uzytkownikédw sprawozdan
finansowych do dokonywania wtasciwych ocen i podejmowania odpowiednich decyzji, Spétka ujawnia
ponizsze informacje na temat kazdej znaczacej kategorii zdarzen nastepujacych po dniu bilansowym i
niewymagajacych dokonania korekt opisujgc:

e charakter zdarzenia oraz

e oszacowanie jego skutkdéw finansowych lub stwierdzenie, iz takiego szacunku nie mozna dokonac.

WARTOSCI NIEMATERIALNE

Sktadnik wartosci niematerialnych to mozliwy do zidentyfikowania, niepieniezny sktadnik aktywow,
nieposiadajgcy postaci fizyczne;j.

Jako wartosci niematerialne wykazuje sie przede wszystkim:
e oprogramowanie komputerowe,
e prawa do wynalazkéw, patentow, znakdw towarowych, wzordéw uzytkowych oraz zdobniczych.

Osobno prezentowane sg wartosci niematerialne - prace rozwojowe.

Prace rozwojowe

Prace rozwojowe s3g praktycznym zastosowaniem odkry¢ badawczych lub tez osiggnie¢ innej wiedzy
w planowaniu lub projektowaniu produkcji nowych lub znacznie udoskonalonych materiatéw, urzadzen,
produktdw, proceséw technologicznych, systemdéw lub ustug, ktére ma miejsce przed rozpoczeciem
produkcji seryjnej lub ich zastosowaniem.

strona 18
Cherrypick Games S.A.
Raport roczny za okres od 1 stycznia 31 grudnia 2023 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).




g CHERRYPICK GAMES
L J

Prace badawcze sg nowatorskim i zaplanowanym poszukiwaniem rozwigzan podjetym z zamiarem zdobycia
nowej wiedzy naukowej i technicznej. Naktady poniesione na prace badawcze (lub na realizacje etapu prac
badawczych przedsiewziecia prowadzonego we wtasnym zakresie) ujmowane sg w ciezar kosztéw
w momencie ich poniesienia.

Jesli nie jest mozliwe oddzielenie etapu prac badawczych od etapu prac rozwojowych przedsiewziecia
prowadzgcego do wytworzenia sktadnika wartosci niematerialnych, to naktady takie Spétka traktuje, jak
gdyby zostaty poniesione wytgcznie na etapie prac badawczych.

Sktadniki wartosci niematerialnych, powstate w wyniku prac rozwojowych w toku lub zakoriczonych (lub
realizacji etapu prac rozwojowych przedsiewziecia prowadzonego we wiasnym zakresie) Spétka ujmuje
wtedy, gdy:

e istnieje mozliwo$¢, z technicznego punktu widzenia, ukoriczenia sktadnika wartosci niematerialnych
tak, aby nadawat sie do uzytkowania lub sprzedazy,

e istnieje zamiar ukonczenia sktadnika wartosci niematerialnych oraz zamiar jego uzytkowania
lub sprzedazy,

e mozna udowodni¢ zdolnos¢ sktadnika wartosci niematerialnych do uzytkowania lub sprzedazy,

e mozna wskazac sposob, w jaki sktadnik wartosci niematerialnych bedzie wytwarzat prawdopodobne
przyszte korzysci ekonomiczne. Miedzy innymi jednostka udowodni istnienie rynku na produkty
powstajgce dzieki sktadnikowi wartosci niematerialnych lub na sam sktadnik,

e mozna udowodni¢ dostepnos¢ stosownych srodkéw technicznych, finansowych i innych, ktére maja
stuzy¢ ukonczeniu prac rozwojowych oraz uzytkowaniu lub sprzedazy sktadnika wartosci
niematerialnych oraz

e istnieje mozliwos¢ wiarygodnego ustalenia naktadow poniesionych w czasie prac rozwojowych,
ktére mozna przyporzgdkowad temu sktadnikowi wartosci niematerialnych.

Naktady na tworzenie gier prezentowane s3, jako naktady na prace rozwojowe. Koszty tworzenia gier
poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych rozwigzan technologicznych
ujmowane s3, jako nakfady na prace rozwojowe w toku. Naktady te obejmujg wydatki pozostajgce w
bezposrednim zwigzku z danym projektem. W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadow
zwigzanych z realizacja danego projektu nastepuje przeksiegowanie naktadéw z pozycji ,prace rozwojowe
w toku” na pozycje ,prace rozwojowe zakonczone”. W przypadku projektéw, dla ktorych mozliwe jest
okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczgcych ilosci i wartosci budzetu sprzedazy jednostka amortyzuje
warto$¢ tych projektow metodg naturalng, proporcjonalnie do zrealizowanej sprzedazy. Amortyzacja
zwigzana z naktadami na prace rozwojowe prezentowana jest w pozycji koszt wytworzenia sprzedanych
produktow i ustug w sprawozdaniu z catkowitych dochodow.

Wycena na dzien przyjecia

Wartos$¢ poczatkowg wartosci niematerialnych stanowi cena nabycia lub koszt wytworzenia.
Niezakoriczone prace rozwojowe wycenia sie w wysokosci kosztéw dajgcych sie przypisa¢ do prowadzonych
projektow.

Wycena po poczgtkowym ujeciu

Na dzien bilansowy wartosci niematerialne wycenia sie wedtug cen nabycia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu utraty wartosci.
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Amortyzacja

a. Wartosci niematerialne

Spotka stosuje liniowg metode amortyzacji wartosci niematerialnych. Wartosci niematerialne o wartosci
poczatkowej powyzej 500 zt amortyzowane sg w oparciu o stawki ustalone na podstawie szacowanego
okresu ekonomicznej uzytecznosci. Wartosci niematerialne o wartosci poczatkowej do 500 zt amortyzowane
sg jednorazowo w miesigcu nastepujgcym po miesigcu przyjecia do uzytkowania.

Amortyzacja nastepuje poczawszy od miesigca nastepujgcego po miesigcu, w ktérym wartosé niematerialng
przyjeto do uzytkowania.

Stawki amortyzacyjne ustala sie z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych przyjmujgc, ze dla nabytych wartosci niematerialnych okres ten wynosi przecietnie
2 lata. Okresy ekonomicznej uzytecznosci podlegaja okresowej weryfikacji (nie rzadziej niz na koniec
kazdego roku obrotowego).

b. Naklady na prace rozwojowe
Prace rozwojowe w toku nie s3 amortyzowane.

W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjg danego projektu nastepuje
przeksiegowanie naktaddw z pozycji ,prace rozwojowe w toku” na pozycje ,prace rozwojowe zakonczone”.

W przypadku prac rozwojowych zakonczonych, dla projektow gdzie jest mozliwe jest okreslenie
wiarygodnych szacunkéw dotyczgcych ilosci i wartosci budzetu sprzedazy, Spdtka amortyzuje wartosc tych
projektéw metodg naturalng, proporcjonalnie do zrealizowanej sprzedazy. W przypadku pozostatych prac
rozwojowych przyjeta jest liniowa metoda amortyzacji w przyjetym okresie ekonomicznej uzytecznosci,
ktéry wnosi przecietnie od 2 do 7 lat.

Amortyzacja zwigzana z pracami rozwojowymi zakoAczonymi prezentowana jest w pozycji koszt
wytworzenia sprzedanych produktéw i ustug w sprawozdaniu z catkowitych dochodow.

Aktualizacja wartosci niematerialnych z tytutu utraty wartosci

Na kazdy dzien bilansowy Spoétka dokonuje przegladu wartosci bilansowych aktywoéow niematerialnych
w celu stwierdzenia, czy nie wystepujg przestanki wskazujgce na utrate ich wartosci. Jezeli stwierdzono
istnienie takich przestanek, szacowana jest warto$¢ odzyskiwalna danego sktadnika aktywéw, w celu
ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu. W sytuacji, gdy nie jest mozliwe oszacowanie wartosci
odzyskiwalnej sktadnika aktywdéw, przeprowadza sie analize wartosci odzyskiwalnej dla grupy aktywow
generujacych przeptywy pieniezne, do ktérej nalezy dany sktadnik aktywodw. Jesli mozliwe jest wskazanie
wiarygodnej i jednolitej podstawy alokacji, sktadniki majatku trwatego Spoétki alokowane sg do
poszczegdlnych jednostek generujacych przeptywy pieniezne.

Po wprowadzeniu danej gry do sprzedazy Spodtka dokonuje analizy spetnienia oczekiwanych efektow
finansowych. Jesli dana gra nie spetnia wymaganych przez Spdtke parametréw finansowych Spdtka
przeprowadza testy na utrate wartosci i tworzy odpis aktualizujgcy dane aktywo. W prezentowanym okresie
oraz w okresie poréwnawczym nie stwierdzono przestanek utraty wartosci aktywa.

RZECZOWE AKTYWA TRWALE

Rzeczowe aktywa trwate to srodki trwate:

e ktore sg utrzymywane przez jednostke gospodarcza w celu wykorzystania ich w procesie
produkcyjnym lub przy dostawach towardw i Swiadczeniu ustug, w celu oddania do uzywania innym
podmiotom na podstawie umowy najmu lub w celach administracyjnych oraz

e  ktéorym towarzyszy oczekiwanie, iz bedg wykorzystywane przez czas dtuzszy niz jeden okres.

Wycena na dzien przyjecia

Wartos¢ poczatkowg rzeczowych aktywow trwatych stanowi cena nabycia lub koszt wytworzenia.

Wycena po poczgtkowym ujeciu
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Na dzien bilansowy srodki trwate, z wytgczeniem gruntdw, wycenia sie wedtug ceny nabycia lub kosztow
wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu utraty
wartosci.

Grunty wyceniane sg w cenie nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu utraty wartosci.

Koszty poniesione po poczatkowym ujeciu (wprowadzeniu srodka trwatego do uzytkowania) takie jak koszty
napraw, przegladéw, optaty eksploatacyjne, wptywajg na wynik finansowy okresu sprawozdawczego,
w ktorym zostaty poniesione. Koszty, w przypadku, ktérych mozliwe jest wykazanie, ze powodujg one
zwiekszenie oczekiwanych przysztych korzysci ekonomicznych tytutu posiadania danego srodka trwatego
ponad korzysci przyjmowane pierwotnie, zwiekszajg wartos¢ tego srodka trwatego.

Zaliczki na poczet rzeczowych aktywoéw trwatych, srodkéw trwatych w budowie wykazuje sie w wysokosci
nominalnej, to jest w kwotach przekazanych dostawcom na poczet dokonanych zamdwien.

Zaliczki na poczet $rodkéw trwatych, srodkdw w budowie wykazuje sie w wysokosci nominalnej,
tj. w kwotach przekazanych dostawcom na poczet dokonanych zamdwien.

Amortyzacja

Metode amortyzacji liniowej stosuje sie do wszystkich rzeczowych aktywdéw trwatych, chyba, ze zachodza
przestanki pozwalajgce uzna¢, ze zastosowanie innej metody amortyzacji pozwolitoby na rzetelniejsze
odzwierciedlenie zaréwno korzysci ekonomicznych czerpanych z danego srodka trwatego jak i jego zuzycia.

Amortyzacja nastepuje od pierwszego dnia miesigca nastepujgcego po miesigcu oddania srodka trwatego
do uzytkowania.

Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej dla rzeczowych aktywow trwatych
o wartosci powyzej 1 500 zt uwzglednia sie szacowany okres uzytkowania danego srodka trwatego oraz jego
wartos$¢ rezydualng po okresie ekonomicznej uzytecznosci.

Ujete w ewidencji ksiegowej Spotki Srodki trwate o wartosci przekraczajgcej 1 500 zt amortyzowane sg przy
zastosowaniu stawek amortyzacyjnych wynikajgcych z szacowanego okresu uzytkowania, ktory dla
poszczegdlnych grup wynosi:

e grunty, budynki i budowle: 5-10 lat, a w zakresie inwestycji w obcych srodkach trwatych 10 lat,

e maszyny, urzadzenia techniczne: 5,5 - 10 lat (w zakresie sprzetu komputerowego — 2-3 lata),

e Srodki transportu: 5 lat, a w zakresie srodkow nabytych, jako uzywane — 2,5 roku,

e inne $rodki trwate: od 2 do 7 lat.

Poprawnos¢ stosowanych stawek amortyzacji rzeczowych aktywow trwatych jest okresowo (nie rzadziej niz
na koniec kazdego roku obrotowego) weryfikowana. Weryfikacja ta polega na analizie okreséw uzytkowania
wszystkich srodkéw trwatych kontrolowanych przez Spotke. Zmiany stawek amortyzacyjnych dokonywane
sg od okresu, w ktérym stwierdzono zmiane okresu uzytkowania.

Srodki trwate w budowie, podobnie jak prawo wieczystego uzytkowania gruntéw, nie s amortyzowane.

KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNETRZNEGO

Koszty finansowania zewnetrznego (np. odsetki od kredytow i pozyczek oraz réznice kursowe korygujace
odsetki od kredytéw i pozyczek w walutach obcych), ktére mozna bezposrednio przyporzagdkowac nabyciu
lub wytworzeniu sktadnika aktywoéw powiekszajg cene nabycia lub koszt wytworzenia tego sktadnika.

LEASING

Spétka jako leasingobiorca

Dla kazdej zawartej umowy Spdtka podejmuje decyzje, czy umowa jest lub zawiera leasing. Leasing zostat
zdefiniowany jako umowa lub cze$¢ umowy, ktdra przekazuje prawo do kontroli uzytkowania
zidentyfikowanego sktadnika aktywdéw (bazowy sktadnik aktywdéw) na dany okres w zamian za
wynagrodzenie. W tym celu analizuje sie trzy podstawowe aspekty:
e czy umowa dotyczy zidentyfikowanego sktadnika aktywoéw, ktéry albo jest wyraznie okreslony
w umowie lub tez w sposéb dorozumiany w momencie udostepnienia sktadnika aktywow Spotce,
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e czy Spotka ma prawo do uzyskania zasadniczo wszystkich korzysci ekonomicznych z uzytkowania
sktadnika aktywow przez caty okres uzytkowania w zakresie okreslonym umowag,

e czy Spdtka ma prawo do kierowania uzytkowaniem zidentyfikowanego sktadnika aktywdéw przez
caty okres uzytkowania.

W dacie rozpoczecia Spotka ujmuje sktadnik aktywoéw z tytutu prawa do uzytkowania i zobowigzanie
z tytutu leasingu. Prawo do uzytkowania jest pierwotnie wyceniane w cenie nabycia sktadajacej sie
z wartosci poczatkowej zobowigzania z tytutu leasingu, poczatkowych kosztéw bezposrednich, szacunku
kosztdw przewidywanych w zwigzku z demontazem bazowego sktadnika aktywdw i optat leasingowych
zaptaconych w dacie rozpoczecia lub przed nig, pomniejszonych o zachety leasingowe.

Spotka amortyzuje prawa do uzytkowania metodg liniowg od daty rozpoczecia do korica okresu uzytkowania
prawa do uzytkowania lub do korica okresu leasingu, w zaleznosci od tego, ktdra z tych dat jest wczesniejsza.
Jedli wystepujg ku temu przestanki, prawa do uzytkowania poddaje sie testom na utrate wartosci zgodnie
z MSSF 36.

Na dzien rozpoczecia Spétka wycenia zobowigzanie z tytutu leasingu w wartosci biezgcej optat leasingowych
pozostajacych do zaptaty z wykorzystaniem stopy procentowej leasingu, jesli mozna jg tatwo ustalic.
W przeciwnym wypadku stosuje sie krancowg stope procentowag leasingobiorcy.

Optaty leasingowe uwzgledniane w wartosci zobowigzania z tytutu leasingu sktadajg sie ze statych optat
leasingowych, zmiennych optat leasingowych zaleznych od indeksu lub stawki, kwot oczekiwanych do
zaptaty jako gwarantowana wartos¢ koncowa oraz ptatnosci z tytutu opcji wykonania kupna, jesli ich
wykonanie jest racjonalnie pewne.

W kolejnych okresach zobowigzanie z tytutu leasingu jest pomniejszane o dokonane sptaty
i powiekszane o naliczone odsetki. Wycena zobowigzania z tytutu leasingu jest aktualizowana w celu
odzwierciedlenia zmian umowy oraz ponownej oceny okresu leasingu, wykonania opcji kupna,
gwarantowanej wartosci koncowej lub optat leasingowych zaleznych od indeksu lub stawki. Co do zasady
aktualizacja wartosci zobowigzania jest ujmowana jako korekta sktadnika aktywow z tytutu prawa do
uzytkowania.

Spotka stosuje dopuszczone standardem praktyczne rozwigzania dotyczgce leasingdw krétkoterminowych
oraz leasingéw, w ktérych bazowy sktadnik aktywow jest niskiej wartosci. W odniesieniu do takich umow
zamiast ujmowac aktywa z tytutu prawa do uzytkowania i zobowigzania z tytutu leasingu, optaty leasingowe
ujmuje sie w wyniku metodg liniowg w trakcie okresu leasingu.

AKTYWA FINANSOWE

Na dzien nabycia Spdtka wycenia aktywa finansowe w wartosci godziwej, czyli najczesciej wedtug wartosci
godziwej uiszczonej zaptaty. Koszty transakcji Spotka wigcza do wartosci poczagtkowej wyceny wszystkich
aktywow finansowych, poza kategorig aktywdéw wycenianych w wartosci godziwej poprzez wynik.
Wyjatkiem od tej zasady sg naleznosci z tytutu dostaw i ustug, ktére Spdotka wycenia w ich cenie
transakcyjnej w rozumieniu MSSF 15, przy czym nie dotyczy to tych pozycji naleznosci z tytutu dostaw i
ustug, ktorych termin ptatnosci jest dtuzszy niz rok i ktore zawierajg istotny komponent finansowania
zgodnie z definicja z MSSF 15. Dla celéw wyceny po poczatkowym ujeciu, aktywa finansowe inne niz
instrumenty pochodne zabezpieczajgce, Spotka klasyfikuje z podziatem na:

e aktywa finansowe wyceniane w zamortyzowanym koszcie,

e aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody,

e aktywa finansowe wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy oraz

e instrumenty kapitatowe wyceniane w wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody.

Kategorie te okreslajg zasady wyceny na dzien bilansowy oraz ujecie zyskéw lub strat z wyceny w wyniku
finansowym lub w pozostatych catkowitych dochodach. Spétka dokonuje klasyfikacji aktywow finansowych
do kategorii na podstawie przyjetego modelu biznesowego w zakresie zarzadzania aktywami finansowymi
oraz wynikajagcych z umowy przeptywdédw pienieznych charakterystycznych dla sktadnika aktywodw
finansowych.
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Sktadnik aktywow finansowych wycenia sie w zamortyzowanym koszcie, jezeli spetnione sg oba ponizsze
warunki (i nie zostaty wyznaczone w momencie poczgtkowego ujecia do wyceny w wartosci godziwej przez
wynik):

e sktadnik aktywow finansowych jest utrzymywany zgodnie z modelem biznesowym, ktérego celem
jest utrzymywanie aktywow finansowych dla uzyskania przeptywdéw pienieznych wynikajgcych z
umowy,

e warunki umowy dotyczacej sktadnika aktywdw finansowych powodujg powstawanie w okreslonych
terminach przeptywdw pienieznych, ktére sg wytacznie sptatg kwoty gtéwnej i odsetek od wartosci
nominalnej pozostatej do sptaty.

Do kategorii aktywow finansowych wycenianych w zamortyzowanym koszcie Spétka zalicza:
e srodki pieniezne i ich ekwiwalenty,
e naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate naleznosci (z wytagczeniem tych, dla ktérych nie
stosuje sie zasad MSSF 9).

Wymienione klasy aktywow finansowych prezentowane sg w sprawozdaniu z sytuacji finansowej w podziale
na aktywa dtugoterminowe i krotkoterminowe pozycjach ,, Naleznosci z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate
naleznosci” oraz ,Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty”. Wycena krétkoterminowych naleznosci odbywa sie
w warto$ci wymagajacej zaptaty ze wzgledu na nieznaczace efekty dyskonta.

Straty z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych wycenianych w zamortyzowanym koszcie
pomniejszone o zyski z tytutu odwrdcenia odpiséw aktualizujgcych Spotka ujmuje w wyniku w pozycji ,Odpis
z tytutu oczekiwanych strat kredytowych”. Zyski i straty powstate w zwigzku z wytgczeniem aktywow
nalezgcych do tej kategorii ze sprawozdania z sytuacji finansowej Spoétka ujmuje w wyniku w pozycji ,,Zysk
(strata) z zaprzestania ujmowania aktywdow finansowych wycenianych w zamortyzowanym koszcie”.
Pozostate zyski i straty z aktywow finansowych ujmowane w wyniku, w tym réznice kursowe, prezentowane
sg jako przychody lub koszty finansowe.

Sktadnik aktywoéw finansowych wycenia sie w wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody, jezeli
spetnione sg oba ponizsze warunki:

e sktadnik aktywow finansowych jest utrzymywany zgodnie z modelem biznesowym, ktérego celem
jest zaréwno otrzymywanie przeptywdéw pienieznych wynikajgcych z umowy, jak i sprzedaz
sktadnikow aktywow finansowych,

e warunki umowy dotyczgcej sktadnika aktywéw finansowych powodujg powstawanie w okreslonych
terminach przeptywdw pienieznych, ktdre sg wytgcznie sptatg kwoty gtéwnej i odsetek od wartosci
nominalnej pozostatej do sptaty.

W okresie sprawozdawczym Spétka nie posiadata aktywow finansowych wycenianych w wartosci godziwej
przez pozostate catkowite dochody.

Sktadnik aktywoéw finansowych wycenia sie w wartosci godziwej przez wynik, jezeli nie spetnia kryteriow
wyceny w zamortyzowanym koszcie lub w wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody oraz nie
jest instrumentem kapitatowym wyznaczonym w momencie poczgtkowego ujecia do wyceny w wartosci
godziwej przez pozostate catkowite dochody.

Aktywa finansowe zaliczone do kategorii wycenianych w zamortyzowanym koszcie oraz wycenianych w
wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody ze wzgledu na model biznesowy i charakter
przeptywdw z nimi zwigzanych podlegajg ocenie na kazdy dzien bilansowy w celu ujecia oczekiwanych strat
kredytowych, niezaleznie od tego, czy wystgpity przestanki utraty wartosci. Sposéb dokonywania tej oceny
i szacowania odpiséw z tytutu oczekiwanych strat kredytowych rézni sie dla poszczegdlnych klas aktywow
finansowych:

e Dla naleznosci z tytutu dostaw i ustug Spoétka stosuje uproszczone podejscie zaktadajgce kalkulacje
odpiséw z tytutu oczekiwanych strat kredytowych dla catego okresu zycia instrumentu. Szacunki
odpiséw sg dokonywane na zasadzie zbiorowej, a naleznosci zostaty pogrupowane wedtug okresu
przeterminowania. Szacunek odpisu jest oparty przede wszystkim o historycznie ksztattujace sie
przeterminowania i powigzanie zalegania z faktyczng sptacalnoscia z ostatnich 5 lat,
z uwzglednieniem dostepnych informacji dotyczacych przysztosci.

e W odniesieniu do pozostatych klas aktywéw, w przypadku instrumentéw, dla ktérych wzrost ryzyka
kredytowego od pierwszego ujecia nie byt znaczgcy lub ryzyko jest niskie, Spdtka zaktada ujecie w
pierwszej kolejnosci strat z niewykonania zobowigzania dla okresu kolejnych 12 miesiecy. Jesli
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wzrost ryzyka kredytowego od momentu jego poczagtkowego ujecia byt znaczny, ujmuje sie straty
odpowiednie dla catego zycia instrumentu.

W wyniku indywidualnej analizy, w sytuacji gdy mimo przeterminowania naleznosci powyzej 360 dni, Spétka
posiada wiarygodng i popartg dokumentami deklaracje ptatnosci kontrahenta, odpis moze nie zostac
utworzony. Aktywa finansowe sg spisywane w catosci gdy Spdtka wyczerpie praktycznie wszystkie
mozliwosci dziatania w zakresie Sciggniecia naleznosci iuzna, ze nie ma juz racjonalnych podstaw do
oczekiwania, iz naleznos¢ uda sie odzyska¢. Zazwyczaj nastepuje to, gdy sktadnik aktywow jest
przeterminowany ponad 360 dni.

JEDNOSTKI STOWARZYSZONE

Jednostki stowarzyszone to wszelkie jednostki, na ktére Spotka wywiera znaczgcy wptyw, lecz ktérych nie
kontroluje ani nie wspotkontroluje, co zwykle towarzyszy posiadaniu od 20% do 50% praw gtosu. Inwestycje
w jednostkach stowarzyszonych poczagtkowo ujmowane wg. kosztu, a nastepnie wycenia sie metoda praw
wtasnosci.

Zgodnie z metodg praw wtasnosci, inwestycje wyceniane sg tak, aby uja¢ udziat Spoétki w wyniku oraz w
zmianach innych catkowitych dochoddéw jednostki, w ktorej dokonano inwestycji, dotyczgcych okresu po
nabyciu. Dywidendy otrzymane lub nalezne od jednostek stowarzyszonych i wspdlnych przedsiewziec
wykazywane sg jako zmniejszenie wartosci bilansowej inwestycji.

Gdy udziat Spétki w stratach inwestycji wycenianej metodg praw wtasnosci jest rowny albo przekracza jej
udziat w danej jednostce (zawierajgcy wszystkie pozostate niezabezpieczone naleznosci dtugoterminowe),
Spotka nie ujmuje dalszych strat, chyba Zze zaciggneta zobowigzania lub dokonata ptatnosci w imieniu
jednostki.

Niezrealizowane zyski na transakcjach pomiedzy Spdétka, a jej jednostkami stowarzyszonymi i wspdlnymi
przedsiewzieciami sg eliminowane w stopniu odzwierciedlajgcym udziaty Spotki w tych jednostkach.
Niezrealizowane straty rowniez sg eliminowane, chyba ze transakcja dostarcza dowodu na utrate wartosci
przenoszonego sktadnika aktywow. Tam, gdzie byto to konieczne, zasady rachunkowosci inwestycji
wycenianych metodg praw wfasnosci zostaty zmienione tak, aby byty zgodne z zasadami rachunkowosci
Spotki.

SRODKI PIENIEZNE | ICH EKWIWALENTY

Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty obejmuja $rodki pieniezne w kasie, depozyty bankowe ptatne na zadanie,
inne krotkoterminowe inwestycje z pierwotnym terminem wymagalnosci do trzech miesiecy od dnia ich
zatozenia, otrzymania, nabycia lub wystawienia oraz o duzej ptynnosci (rowniez dla celéw sprawozdania
z przeptywéw pienieznych). Srodki pieniezne wycenia sie w wysokosci zamortyzowanego kosztu przy
zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowej. Na dzien bilansowy wyrazone w walucie obcej pozycje
pieniezne przelicza sie przy zastosowaniu kursu zamkniecia tj. po $rednim kursie NBP ustalonym dla danej
waluty na dzien bilansowy, odnoszgc réznice kursowe na przychody lub koszty finansowe.

KAPITALY

Kapitat podstawowy wyceniany jest wedtug wartosci nominalnej. Pozostate kapitaty obejmujg zyski z lat
poprzednich, wykorzystywane zgodnie ze statutem Spoétki. Niepodzielony wynik finansowy obejmuje
niepodzielone zyski/niepokryte straty z lat ubiegtych oraz wynik finansowy roku biezgcego.

PLATNOSCI W FORMIE AKCJI

Spotka oferuje program wynagrodzen, w ramach ktérego pracownicy etatowi i pracownicy prowadzgcy
dziatalnos$¢ na wtasny rachunek otrzymujg opcje (warranty) uprawniajgce ich do zakupu akcji Spotki. Spotka
wycenia warto$¢ godziwg otrzymanych ustug poprzez odniesienie do wartosci godziwej przyznanych
instrumentdéw kapitatowych. Warto$é godziwg instrumentéw kapitatowych okresla sie na dzien przyznania
tych instrumentdéw przy uzyciu modelu wyceny opcji. Warto$¢ godziwa opcji przyznawanych na podstawie
programu opcji wykazywana jest jako koszt $wiadczen pracowniczych i réwnoczes$nie ujmowane jest
odpowiednie zwiekszenie kapitatow wtasnych. Catkowita kwota podlegajaca ujeciu w kosztach zostaje
okreslona przez odniesienie do wartosci godziwej przyznanych opcji z uwzglednieniem wszelkich warunkéw
rynkowych (na przyktad ceny akcji jednostki). Catkowity koszt wykazywany jest przez okres nabywania
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uprawnien, tj. okres, w ktdrym muszg zostac spetnione wszystkie okreslone warunki nabycia uprawnien. Na
koniec kazdego okresu sprawozdawczego jednostka dokonuje rewizji poczynionych szacunkéw odnosnie do
oczekiwanej liczby opcji, do ktérych uprawnienia zostang nabyte w nastepstwie spetnienia warunkéw
nabywania uprawnien majgcych charakter nierynkowy.

Kapitat z wyceny opcji obejmuje wycene warrantéw subskrypcyjnych zardwno w czesci objetej jak i
nieobjetej przez uprawnionych.

ZOBOWIAZANIA FINANSOWE

Zobowigzania finansowe wykazywane sg w nastepujacych pozycjach sprawozdania z sytuacji finansowe;j:
e zobowigzania z tytutu kredytow i pozyczek
e zobowigzania z tytutu leasingu (poza MSSF 9),
e zobowigzania z tytutu dostaw i ustug oraz pozostate zobowigzania.

Na dzien nabycia Spotka wycenia zobowigzania finansowe w wartosci godziwej, czyli najczesciej wedtug
wartosci godziwej otrzymanej kwoty. Koszty transakcji Spotka wtgcza do wartosci poczatkowej wyceny
wszystkich zobowigzan finansowych, poza kategorig zobowigzan wycenianych w wartosci godziwej poprzez
wynik.

Po poczatkowym ujeciu zobowigzania finansowe wyceniane s3 w zamortyzowanym koszcie
z zastosowaniem metody efektywnej stopy procentowej. Wyjatek stanowia zobowigzania finansowe
przeznaczone do obrotu lub wyznaczone jako wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy
— w prezentowanym okresie takie zobowigzania nie wystapity.

Krotkoterminowe zobowigzania z tytutu dostaw i ustug wyceniane sg w wartosci wymagajgcej zaptaty ze
wzgledu na nieznaczace efekty dyskonta.

Zyski i straty z wyceny zobowigzan finansowych ujmowane s3 w wyniku finansowym w dziatalnosci
finansowej.

DOTACIE

Dotacje ujmowane s3 w wartosci godziwej, przy uzasadnionej pewnosci, ze dotacja zostanie uzyskana,
a wszystkie zwigzane z nig warunki zostang speftnione. Dotacja dotyczaca pozycji kosztow ujmowana jest,
jako przychod wspotmiernie do finansowanych kosztéw. Dotacja dotyczaca pozycji aktywow ujmowana jest,
jako rozliczenia miedzyokresowe przychodow i rozliczana, jako przychdd proporcjonalnie do szacowanego
okresu ich ekonomicznej uzytecznosci (okresu amortyzacji dofinansowanych prac rozwojowych).

AKTYWA Z TYTULU ODROCZONEGO PODATKU DOCHODOWEGO

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sg obliczane w zwigzku z wystepowaniem ujemnych
roznic przejsciowych miedzy wartoscig ksiegowg aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowa. Pozycje te
ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego w zwigzku
z ujemnymi réznicami przejsciowymi, ktére spowodujg zmniejszenie podstawy opodatkowania.

REZERWY NA ZOBOWIAZANIA
Rezerwy to zobowigzania, ktorych kwota lub termin zaptaty nie sg pewne.

Rezerwy tworzy sie, gdy:
e najednostce cigzy obecny obowigzek (prawny lub zwyczajowo oczekiwany) wynikajgcy ze zdarzen
przesztych,
e prawdopodobne jest, ze wypetnienie obowigzku spowoduje konieczno$é¢ wyptywu Srodkéw
zawierajacych w sobie korzysci ekonomiczne,
e mozna dokona¢ wiarygodnie szacunku kwoty tego obowigzku.

Ujmowana kwota rezerwy odzwierciedla mozliwie najdoktadniejszy szacunek kwoty wymaganej do
rozliczenia biezgcego zobowigzania na dzien bilansowy, z uwzglednieniem ryzyka i niepewnosci zwigzanej
ztym zobowigzaniem. W przypadku wyceny rezerwy metody szacunkowych przeptywdw pienieznych
koniecznych do rozliczenia biezgcego zobowigzania, jej wartos¢ bilansowa odpowiada wartosci biezgcej tych
przeptywow (w przypadku, gdy wptyw pienigdza w czasie jest istotny). Jesli zachodzi prawdopodobienstwo,
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ze czesc lub catosc¢ korzysci ekonomicznych wymaganych do rozliczenia rezerwy bedzie mozna odzyska¢ od
strony trzeciej, naleznos¢ te ujmuje sie, jako sktadnik aktywodw, jesdli prawdopodobierstwo odzyskania tej
kwoty jest odpowiednio wysokie i da sie jg wiarygodnie wycenic.

Spotka tworzy rezerwy na odprawy emerytalne i nagrody jubileuszowe metodami zblizonymi do
aktuarialnych, uwzgledniajgc zestawienie pracownikdw na ostatni dzien roku obrotowego w podziale na
przedziaty wiekowe i oszacowane prawdopodobienstwo otrzymania Swiadczenia.

Rezerwe na niewykorzystane urlopy Spodtka tworzy mnozac ilos¢ niewykorzystanych dni urlopu poprzez
koszt dzienny wynagrodzenia kazdego z pracownikdéw.

PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Zgodnie z MSSF 15 ,,Przychody z umow z klientami”, przychody ujmuje sie w kwocie wynagrodzenia, ktére
zgodnie z oczekiwaniem jednostki, przystuguje jej w zamian za przekazanie przyrzeczonych débr lub
ustug klientowi. Standard ustanawia tzw. ,Model Pieciu Krokéw” rozpoznawania przychoddéw
wynikajgcych z umoéw z klientami:

Identyfikacja umow z klientami,

Identyfikacja poszczegdlnych zobowigzan do wykonania swiadczen,

1.

2

3. Okreslenie ceny transakcyjnej,

4. Alokacje ceny transakcyjnej do poszczegdlnych zobowigzan do wykonania swiadczen,
5

Ujecie przychodu w momencie realizacji zobowigzania wynikajgcego z umowy.

Przychody z umow z klientami ujmowane sg3 w momencie speftnienia przez Spodtke zobowigzania do
wykonania swiadczenia, poprzez przekazanie przyrzeczonego towaru lub ustugi klientowi.

Zasady ujmowania przychoddw z poszczegdlnych rodzajow dziatalnosci operacyjnej Spotki sg nastepujace:

a. Sprzedaz praw do dystrybuciji gier

Spotka udziela praw do dystrybucji wytworzonych przez siebie gier ich dystrybutorom. Wtascicielem praw
do kodu informatycznego pozostaje Spotka. Podstawg do rozpoznania przychodu sg wptywy ze sprzedazy
gier realizowane przez dystrybutora. Przychody te zalezg od wielkosci sprzedazy zrealizowanej przez
dystrybutora do gracza w danym momencie przypadajgcym na okres sprawozdawczy. Przychdd ze
sprzedazy danego produktu jest ujmowany w okresie sprzedazy na podstawie raportow sprzedazy do
odbiorcdw koncowych przedstawianych przez dystrybutoréw gier. Przychody ujmowane sg w wartosci
godziwej zaptaty otrzymanej lub naleznej, po pomniejszeniu o przewidywane rabaty, zwroty klientéw i
podobne pomniejszenia, w tym podatek od towardw i ustug VAT oraz inne podatki zwigzane ze sprzedaza.

b. Tworzenie gier i sprzedaz praw do dystrybuciji gier

Spotka zawiera umowy na wytworzenie gry zgodnie ze specyfikacjg dostarczong przez dystrybutora gier oraz
jednoczesnie udziela dystrybutorowi praw do dystrybucji wytworzonych przez siebie gier. Wtascicielem
praw do kodu informatycznego pozostaje Spétka. Podstawg do rozpoznania przychodu sg zrealizowane
prace mierzone na bazie zdefiniowanych w umowie tzw. kamieni milowych. Przychody podlegaja
oszacowaniu na kazdy dzien bilansowy wedtug najlepszych dostepnych szacunkéw i sg korygowane o
mozliwe do przewidzenia korekty, bonusy.

Po wytworzeniu gry Spotka posiada rowniez prawo do udziatu we wptywach z jej sprzedazy realizowane
przez dystrybutora. Przychody te zalezg od wielkosci sprzedazy zrealizowanej przez dystrybutora do
gracza w danym momencie przypadajgcym na okres sprawozdawczy. Przychdd ze sprzedazy danego
produktu jest ujmowany w okresie sprzedazy nie wczesniej niz po dostarczeniu materiatéw
umozliwiajacych rozpoczecie faktycznej dystrybucji ukonnczonej gry, na podstawie raportéw sprzedazy do
odbiorcdw koncowych przedstawianych przez dystrybutoréw gier. Przychody ujmowane sg w wartosci
godziwej zaptaty otrzymanej lub naleznej, po pomniejszeniu o przewidywane rabaty, zwroty klientéw i
podobne pomniejszenia, w tym podatek od towardw i ustug VAT oraz inne podatki zwigzane ze sprzedaza.

c. Sprzedaz wirtualnych débr w grach w modelu mikrotransakciji
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Wedtug przeprowadzonych analiz MSSF 15 ma wptyw na moment ujecia przychoddéw z tytutu sprzedazy
wirtualnych débr w ramach gier F2P z wbudowanymi opcjonalnymi mikropfatnosciami, do jakich naleza
produkty Spotki. Wptyw ten wynika przede wszystkim z koniecznosci przeprowadzenia przewidzianej przez
standard analizy, czy zobowigzania do wykonania $wiadczen wynikajgcych z uméw z klientami beda
spetniane w miare uptywu czasu, czy tez zostang spetnione w okreslonym momencie. Co do zasady wirtualne
dobra oferowane w grach Spétki dzieli sie na dwie gtéwne kategorie: trwate (durable virtual goods, ktdre
w ramach normalnego uzycia w wirtualnym Swiecie nie zuzywajg sie, a gracz moze ich uzywac, jak dtugo
gra) oraz konsumowane (consumable virtual goods, ktére zuzywajg sie w ramach ich normalnego uzycia
w wirtualnym $wiecie). Przychdd ze sprzedazy pierwszych rozpoznaje sie w czasie, bazujac na statystykach
z gry, np. na dtugosci zycia danego dobra, przychdd z drugiej kategorii rozpoznaje sie w momencie lub
w miare zuzycia. W odniesieniu do przychoddéw ze sprzedazy waluty wirtualnej stosuje sie model ich
rozpoznawania w momencie zuzycia przez uzytkownika. Majac na uwadze powyzsze Spotka przeprowadzita
analize struktury sprzedawanych wirtualnych ddébr oraz statystyk ich zuzycia, a takze rotacji wirtualnej
waluty i nie stwierdzita materialnego wptywu zastosowania MSSF 15 na wynik Spétki. Wobec tego Zarzad
Spotki podjat decyzje o nie rozliczaniu przychodoéw z ich sprzedazy w czasie. W ocenie wptywu standardu na
sprawozdanie finansowe Spoétki stwierdzono, ze niezaleznie od przyjetego modelu rozliczania przychodéw
dla obecnej mechanik i statystyk gier produkowanych przez Spdétke wptyw nowego standardu na moment
ujecia przychoddéw jest nieistotny. Nalezy jednak mie¢ na uwadze fakt, ze Spdétka produkuje nowe gry
znajdujgce sie w fazie rozwoju i testéw, przez co ocena ta moze ulec zmianie w przysztosci. W przypadku
stwierdzenia przez Spotke, iz w wyniku rozwoju produktu powstang materialne przestanki do rozliczania
przychodéw z mikrotransakcji w czasie, stosowne wartosci bedg ujmowane w pozycji Rozliczenia
miedzyokresowe przychodow.

d. Wynagrodzenie zleceniodawcy a wynagrodzenie posrednika

Zgodnie z regulacjami standardu nalezy rozwazy¢, czy w przypadku gdy w dostarczanie dobr lub ustug
klientowi zaangazowany jest inny podmiot, charakter przyrzeczenia jednostki stanowi zobowigzanie do
wykonania Swiadczenia polegajacego na dostarczeniu okreslonych doébr lub ustug (w tym przypadku
jednostka jest zleceniodawcg), czy tez na zleceniu innemu podmiotowi dostarczenia tych ddébr lub ustug
(w tym przypadku jednostka jest posrednikiem). Jednostka jest zleceniodawcy, jesli sprawuje kontrole nad
przyrzeczonym dobrem lub ustugg przed ich przekazaniem klientowi. Jednostka wystepujgca w umowie jako
zleceniodawca moze sama wypetni¢ zobowigzanie do wykonania $wiadczenia i ujmuje przychody w kwocie
wynagrodzenia brutto, do ktérego bedzie uprawniona w zamian za przekazane dobra lub ustugi. Jednostka
dziata jako posrednik, jesli jej zobowigzanie do wykonania swiadczenia polega na zapewnieniu dostarczenia
débr lub ustug przez inny podmiot. Jesli jednostka bedgca posrednikiem wypetnia zobowigzanie do
wykonania swiadczenia, ujmuje przychody w kwocie jakiejkolwiek optaty lub prowizji, do ktérej — zgodnie
z oczekiwaniem jednostki — bedzie uprawniona w zamian za zapewnienie dostarczenia débr lub ustug przez
inny podmiot. PowyzZsze rozwazania majg znaczenie w odniesieniu do przychodéw osigganych przez Spotke
w ramach swoich kanatéw sprzedazy, gdzie dochodzi do dystrybucji tresci cyfrowych od podmiotow
trzecich. W ramach prowadzonej dziatalnos$ci zawierane sg umowy z uzytkownikami we wtasnym imieniu
i na wtasny rachunek, oparte o prawo dystrybucji tresci cyfrowych do uzytkownikéw koricowych. Posiadajac
pliki sktadajgce sie na sprzedawane produkty Spotka sprawuje nad nimi kontrole i samodzielnie udostepnia
je uzytkownikom w ramach procesu sprzedazy. Juz wiec te elementy wskazujg, ze charakter przyrzeczenia
stanowi zobowigzanie do wykonania Swiadczenia polegajgcego na dostarczeniu okreslonych ustug, a nie na
zleceniu innemu podmiotowi dostarczenia tych ddébr lub ustug. Spdtka jest wiec zleceniodawcg, a nie
posrednikiem. Ponadto za uznaniem takiego charakteru dziatalnosci Spdtki jako zleceniodawcy, a nie
posrednika, przemawia fakt:

e ponoszenia odpowiedzialnosci wynikajgcej z przepisdow dotyczacych ochrony praw konsumentow,
e ponoszenie ryzyka kredytowego w odniesieniu do kwoty naleznej od klienta,

e Swiadczenie wsparcia technicznego i ponoszenie odpowiedzialnosci za wady techniczne
dostarczanego produktu,

e stosowanie programu dodatkowych korzysci w postaci kredytu, ktdry klienci mogg zuzy¢ na przyszte
zakupy (store credit), za wywigzanie sie z warunkow ktérego wytgcznie odpowiada Spotka.
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e. Sprzedaz z prawem zwrotu

Zgodnie z MSSF 15 ze sprzedazg potgczong z prawem zwrotu mamy do czynienia w sytuacji, kiedy jednostka,
przekazujac klientowi kontrole nad produktem, daje mu jednoczeénie takze prawo do zwrotu tego produktu.
Zgodnie z regulacjami standardu prawo do zwrotu nie stanowi odrebnego obowigzku do wykonania
zobowigzania. Potencjalne zwroty wptywajg natomiast na zmienno$¢ przychoddw, poniewaz wysokos¢
uzyskanej ze sprzedazy kwoty zalezy od wystgpienia przysztych zdarzen (zwrotéw). Standard stanowi,
ze jednostka nie powinna ujmowac przychodow ze sprzedazy w zakresie, w jakim spodziewa sie otrzymania
zwrotow.

Do okreslenia kwoty wynagrodzenia, jaka moze podlega¢ zwrotowi standard pozwala stosowac jedna
z dwéch metod wyceny: metode wartosci oczekiwanej lub metode najbardziej prawdopodobnej kwoty.
Ustalajac szacunkowa kwote zwrotéw jednostka powinna wzigé pod uwage wszystkie dostepne informacje,
zaréwno historycznej jak i dotyczgce prognozowanej przysztosci. W zwigzku z przewidywanymi zwrotami
izwigzang z tym utratg czesci przychodéw jednostka ujmuje zobowigzanie z tytutu zwrotdow
w korespondencji ze zmniejszeniem odpowiednich przychodéw w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw.
Spotka stosuje polityke zwrotdw, zgodnie z ktérg kazdy nabywca ma prawo do zwrotu zakupionych gier, jesli
w ciggu 30 dni od zakupu gry pojawig sie problemy techniczne albo btedy, ktérych nie mozna rozwigzac
i ktére nie pozwalajg nabywcy ukoriczy¢ gry. Spoétka dokonuje oszacowania liczby zwrotéw stosujgc metode
najbardziej prawdopodobnej kwoty. Metoda ta opiera sie na danych historycznych dotyczgcych zwrotéw,
na podstawie ktdrych obliczono wskaznik $redniej ilosci zwrotéw w okresie. Jesli ilos¢ zwrotow juz
zrealizowanych w danym okresie jest wieksza lub réwna ilosci zwrotéw oszacowanej na podstawie
wskaznika sredniej ilosci zwrotdw, Spdtka nie dokonuje korekty wysokosci sprzedazy. Na podstawie analiz
danych historycznych Spétka dokonata oceny poziomu zwrotdow i okreslita, ze poziom zwrotéw jest ponizej
0,01% przychoddéw z danej gry.

Ponadto Spétka rozpoznaje obowigzek zwrotu gier zwigzany z potencjalnymi naduzyciami oraz reklamacjami
zgtoszonymi w ramach procesu obstugi ptatnosci. W tym przypadku oszacowania potencjalnej liczby
zwrotow dokonuje sie na podstawie raportdw otrzymanych od podmiotéw bedgcych dostawcami ustug
obstugi pfatnosci elektronicznych. Dostawcy ci, po otrzymaniu zgtoszenia inicjujgcego proces reklamacji
zakupu, przekazujg Spodtce raporty zawierajgce zestawienie kwestionowanych ptatnosci, ktorych finalny
status zostanie potwierdzony w ciggu 90 dni. Ewentualny wptyw pierwszego zastosowania MSSF 15 Spodtka
planowata ujg¢ w saldzie poczagtkowym wyniku z lat ubiegtych. Jednak wobec faktu, iz skalkulowane na dzien
1 stycznia 2018 roku kwoty aktywow i zobowigzan z tytutu zwrotdw, ustalone zgodnie z nowymi regulacjami,
nie sg istotne, odstapiono od korekty salda poczatkowego zyskéw zatrzymanych Spétki z tytutu wdrozenia
MSSF 15.

KOSZTY DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ

Spotka sporzadza rachunek wynikéw w uktadzie kalkulacyjnym z nastepujgcym podziatem kosztow
dziatalnosci operacyjne;j:

e Koszty wytworzenia sprzedanych produktéw i ustug

Spotka ujmuje w tym samym okresie w jakim sg ujmowane przychody ze sprzedazy tych sktadnikow
zgodnie z zasadg wspotmiernosci przychoddw i kosztéw. Spdtka ujmuje w pozycji koszty
wytworzenia ustug koszty bezposrednie i uzasadniong cze$é kosztéw posrednich zwigzanych z
utrzymaniem gier po ich premierze. W pozycji uyymowane sg gtdwnie: koszty utrzymania serwerdw,
koszty osobowe dziatéw projektowych gier a takze amortyzacja kosztow prac rozwojowych (gier) i
amortyzacja sprzetu IT.

e Koszty sprzedazy

Koszty sprzedazy s3 to gtéwnie koszty zwigzane z reklamg, marketingiem i promocjg gier oraz
podatek u Zrédta i prowizje za posrednictwo w realizacji transakcji potragcane przez agregatora
ptatnosci badz sklep mobilny.

e Koszty ogdlnego zarzadu

Koszty ogdlnego zarzadu sg to gtédwnie koszty osobowe dotyczace Zarzadu i dziatow
okotoprojektowych, koszty zwigzane z administracjg oraz utrzymaniem funkcjonalnosci biura.

strona 28
Cherrypick Games S.A.
Raport roczny za okres od 1 stycznia 31 grudnia 2023 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).




g CHERRYPICK GAMES
L J

POZOSTALE PRZYCHODY | KOSZTY OPERACYJNE

Pozostate przychody i koszty operacyjne obejmujg ogdét przychoddw i kosztdw niezwigzanych bezposrednio
ze zwykta dziatalnoscig operacyjng, a wywierajgcych wptyw na wynik finansowy.

PRZYCHODY | KOSZTY FINANSOWE

Przychody i koszty finansowe stanowia wynik operacji finansowych. Przychody finansowe obejmuja
otrzymane lub nalezne odsetki od srodkdw na rachunkach bankowych, nadwyzke dodatnich rdznic
kursowych nad ujemnymi, dodatnig wyceng aktywodw finansowych wycenianych w wartosci godziwej przez
wynik finansowy (aktywa finansowe przeznaczone do obrotu). Koszty finansowe obejmujg nadwyzke
ujemnych réznic kursowych nad dodatnimi, zaptacone lub naliczone odsetki oraz prowizje bankowe, ujemna
wyceng aktywoéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej przez wynik finansowy (aktywa finansowe
przeznaczone do obrotu).

OBOWIAZKOWE OBCIAZENIE WYNIKU FINANSOWEGO

Obowigzkowym obcigzeniem wyniku finansowego jest podatek dochodowy od osdéb prawnych oraz
ptatnosci z nim zrownane na podstawie odrebnych przepiséw. Podatek dochodowy obejmuje cze$é biezgca
i odroczonga. Ta ostatnia stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw i aktywow z tytutu odroczonego podatku
dochodowego na koniec i poczatek okresu sprawozdawczego z wyjatkiem tej rdznicy, ktdra zostata
odniesiona na kapitat.

SEGMENTY DZIALALNOSCI

Zakres informacji finansowych w sprawozdawczosci dotyczgcej segmentdow dziatalnosci w Spotce okreslony
jest w oparciu o wymogi MSSF 8. Dziatalnos$¢ Spotki sumuje sie wedtug kryterium operacyjnego tj. dajgcego
sie wyodrebni¢ obszaru dziatalnosci Spétki, w ramach ktdrego nastepuje swiadczenie ustug lub dostarczenie
produktow, ktory podlega ryzyku icharakteryzuje sie poziomem zwrotu poniesionych naktadow
inwestycyjnych réznym od tych, ktére sg witasciwe dla innych segmentdéw operacyjnych oraz sg
wykorzystywane dla oceny wynikédw dziatalnosci segmentéw operacyjnych i dystrybucji zasobdéw. Wynik
segmentu jest ustalany na poziomie zysku operacyjnego. Przychody, wynik, aktywa i zobowigzania
segmentow ustalane sg przed dokonaniem wytgczen transakcji pomiedzy segmentami, po eliminacji
w ramach segmentu.

5. INFORMACJE DOTYCZACE SEGMENTOW

Spo6tka w ramach swojej dziatalnosci wyodrebnia obszary, w ramach, ktérych s$wiadczone ustugi lub
dostarczane produkty oraz ponoszone koszty podlegajg innemu poziomowi ryzyka i charakteryzujg sie
innym poziomem zwrotu poniesionych naktadéw inwestycyjnych réznym od tych, ktére sg wtasciwe dla
innych segmentdow. Dla celéow zarzadczych w Spdétce wydzielony jest jeden rodzaj dziatalnosci ,Produkcja
gier”, ktory to segment na ten moment jest rownorzedny z catg Spoétka.

6. PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Za okres Za okres

01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022

Przychody ze sprzedazy produktéw 5281 3548

Przychody ze sprzedazy ustug 986 893

Razem 6 267 4441
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Przychody ze sprzedazy - strukiura geograficzna
Podziat geograficzny przychoddw ze sprzedazy odpowiada lokalizacji finalnych odbiorcéw.
Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
USA 3583 2057
UAE 1963 847
Polska 392 1241
Gruzja 293 0
Irlandia 24 102
Wielka Brytania 9 177
Izrael 3 13
Chiny 0 4
Razem 6 267 4441

Informacje dotyczqce gtéwnych klientow

W 2023 roku Spétka zidentyfikowata nastepujacych najwiekszych odbiorcéw:

e APPLE INC. - przychody w kwocie 3 581 tys. zt,
e Nineb66 - przychody w kwocie 1 963 tys. zi,

W 2022 roku Spétka zidentyfikowata nastepujacych najwiekszych odbiorcéw:

e APPLE INC. - przychody w kwocie 2 008 tys. zt,
e Nineb66 - przychody w kwocie 847 tys. zi,
e Boompick Games sp. z 0.0. - przychody w kwocie 606 tys zt.

Spotka osigga przychody ze sprzedazy produktow wiasnych przy wykorzystaniu wytgcznie cyfrowych

kanatow dystrybucji.

7. KOSZTY WEDtUG RODZAJU

Za okres Za okres

01.01.2023- 01.01.2022-

31.12.2023 31.12.2022

Amortyzacja srodkow trwatych, wartosci niematerialnych i prac rozwojowych 1248 1097
Amortyzacja aktywa z tytutu prawa do uzytkowania 90 63
Zuzycie materiatéw i energii 70 54
Ustugi obce 3540 2213
Podatki i optaty 67 67
Wynagrodzenia, ubezpieczenia spoteczne i Swiadczenia 2188 1254
Inne koszty rodzajowe, w tym: 123 90
koszty reklamy i wydatki reprezentacyjne 67 68

koszty sktadek cztonkowskich 0 5

koszty delegacji pracowniczych 5 7

Inne koszty rodzajowe 51 10

Razem koszty rodzajowe 7 326 4838
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Za okres Za okres

01.01.2023- 01.01.2022-

31.12.2023 31.12.2022

Naktady na prace rozwojowe (3 966) (1725)

Koszty sprzedazy (58) (22)

Koszty ogdlnego zarzadu (2 036) (1937)

Razem koszt sprzedanych produktow i ustug 1266 1154

8. LICZBA OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA

W tabeli ponizej przedstawiono informacje dotyczgce osdb zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty:

Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Liczba oséb  Liczba osé6b
Zarzad 2 2
Pracownicy 8 5
Razem 10 7
Umowy zlecenia / umowy o dzieto 9 4
9. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYJNE
Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Przychody z tytutu sprzedazy wierzytelnosci 0 938
Przychody z tytutu dotacji 616 609
Pozostate 98 34
Razem 714 1581
10. POZOSTALE KOSZTY OPERACYJNE
Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Inne 31 25
Razem 31 25
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11. PRZYCHODY FINANSOWE
Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Odsetki od pozyczek udzielonych 12 1
Dodatnie réznice kursowe 103 102
Pozostate przychody finansowe 64 0
Razem 179 103
Rdznice kursowe (zniwelowanie wptywu na wartos¢ przychodow wzgledem
. . i} (103) (102)
sprawozdania z catkowitych dochodéw)
Razem 76 1
12. KOSZTY FINANSOWE
Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Ujemne rdznice kursowe 248 142
Odsetki budzetowe 0 2
Odsetki z tytutu leasingu 9 6
Odsetki od pozyczek otrzymanych 7 99
Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych 213 3
Pozostate koszty finansowe 77 0
Razem 554 252
Rdznice kursowe (zniwelowanie wptywu na wartos¢ kosztow wzgledem
. . . (103) (102)
sprawozdania z catkowitych dochoddw)
Razem 451 150
13. PODATEK DOCHODOWY
Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Podatek dochodowy biezgcy 0 0
Podatek dochodowy odroczony 346 726
Podatek dochodowy wykazywany w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw 346 726
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Uzgodnienie wysokosci podatku dochodowego wykazanego w sprawozdaniu z catkowitych dochoddw z

dochodem/(stratg) podatkows:

Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022
Zysk/(strata) przed opodatkowaniem 3215 2735
Obowigzujgca stawka podatkowa 9% 9%
Teoretyczny podatek wedtug obowigzujacej stawki ustawowej (289) (246)
Réznice miedzy zyskiem/(stratg) brutto a podstawg opodatkowania:
Efekt podatkowy rozpoznanych strat podatkowych 1004 0
Efekt podatkowy naktadéw na prace rozwojowe (396) 0
Efekt podatkowy przychoddéw z tyt. otrzymanych dotacji (55) (55)
Efekt podatkowy amortyzacji prac rozwojowych finansowanych z dotacji 82 82
Efekt podatkowy sprzedazy wierzytelnosci 0 906
Pozostate réznice trwate 0 39
w sptawortanin £ eakowitych dochodéw =2 7
Efektywna stawka podatkowa -11% 27%

Oczekiwana stawka podatku na dzien realizacji roznic przejSciowych rozpoznanych w podatku odroczonym

wynosi 19%.

Cherrypick Games S.A.
Raport roczny za okres od 1 stycznia 31 grudnia 2023 roku
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14. PODATEK ODROCZONY

Sprawozdanie
z sytuacji finansowej

Sprawozdanie
z catkowitych dochodow

Na dzien Na dzien Za okres Za okres
AKTYWA Z TYTULU ODROCZONEGO PODATKU 01.01.2023-  01.01.2022-
DOCHODOWEGO — SKEADNIKI 31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2022
Rezerwa na koszty 14 25 (11) (15)
Rezerwa na urlopy 5 (2) (1)
Wycena bilansowa naleznosci handlowych 0 3 0
Woycena bilansowa zobowigzan handlowych 1 (1) (1)
Wycena bilansowa srodkéw pienieznych 12 1 11 (1)
Odpis aktuali.zujqcy wartos¢ naleznosci 0 0 0 1598
handlowych i pozostatych
Odpis aktualizujgcy wartosé naktadéw na prace
rozsvojowe Jacy P 414 414 0 0
Odpis aktualizujacy pozyczke 40 40 0
Naliczone a niezaptacone odsetki 0 (9) (6)
Zobowigzania w zwigzku z ulgg na zte dtugi 0 0 5
Réznica miedzy bilansowym a podatkowym 0 0 7
ujeciem leasingu
Niewyptacone wynagrodzenia 14 8 6 (4)
Niezaptacone zobowigzanie z tytutu ubezpieczen ) 16 (14) (13)
spotecznych
Niezaptacony podatek u Zrédta 0 0 0 8
Strata podatkowa 1004 0 1004 0
Razem 1506 479 1027 1577
do:frlizztwy:/;oz tytutu odroczonego podatku 0 0 0 (1598)
Aktywo z tytutu odroczonego podatku
dochodowego, z uwzglednieniem odpisu 1506 479 1027 21
aktualizujacego
REZERWA Z TYTULU ODROCZONEGO PODATKU
DOCHODOWEGO - SKtADNIKI
Wycena bilansowa naleznosci handlowych i 0 0 0 (121)
pozostatych
Naleznos¢ z tytutu zwrotu zasgdzonych kosztéw 0 0 0 (503)
Roéznica miedzy wyceng bilansowg i podatkowg
aktywow trwatych / > 2 3)
Wartos¢ skapitalizowanych prac rozwojowych 727 0 727 0
Naliczone, niezaptacone odsetki od
kontraher;téw i 2 0 2 (152)
Rdéznica miedzy bilansowq a podatkowg
wartosciag naktadéw na prace rozwojowe 0 0 0 2)
Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw 26 76 (50) 76
Razem 762 81 681 (705)
Razem przychody/(koszty) z tytutu podatku
odrocz:ne;o v Vzoyup 346 726
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Sprawozdanie
z sytuacji finansowej
Na dzien Na dzien
AKTYWA Z TYTULU ODROCZONEGO PODATKU

DOCHODOWEGO — SKtADNIKI 31.12.2023 31.12.2022

Sprawozdanie
z catkowitych dochodéw
Za okres Za okres
01.01.2023-  01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022

Prezentacja w sprawozdaniu z sytuacji

Wptyw na podatek

finansowej
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 1506 479 1027 21
Rezerwa z tytutu podatku odroczonego 762 81 681 (705)
Podatek odroczony odniesiony na kapitat 0 0 0 0
rezerwowy
\c?(l);::l'\‘/:; 2‘:; sprawozdanie z catkowitych 346 726

15. ZYSK PRZYPADAJACY NA JEDNA AKCJE

Zysk podstawowy przypadajgcy na jedng akcje obliczony zostat, jako iloraz zysku

netto Spétki przez Srednia

wazong liczbe wyemitowanych akcji wystepujacych w ciggu danego okresu sprawozdawczego.

Zysk rozwodniony przypadajacy na jedng akcje to iloraz zysku netto Spotki przez srednig wazong liczbe
wyemitowanych akcji wystepujgcych w ciggu danego okresu sprawozdawczego wraz ze $rednig wazong
liczba akgcji, ktore bytyby wyemitowane przy zamianie rozwadniajgcych potencjalnych opcji na akcje.

Na dzien bilansowy Spétka nie posiada elementu powodujgcego rozwodnienia zysku na jedng akcje zwykt3.

Za okres Za okres
01.01.2023- 01.01.2022-

ZYSK 31.12.2023 31.12.2022
Zysk netto 3561 3461
Wytaczenie zysku na dziatalnosci zaniechane;j 0 0
Zysk netto z dziatalnosci kontynuowanej 3561 3461

LICZBA AKCJI

Srednia wazona liczba akcji zwyktych

Efekt rozwodnienia liczby akcji zwyktych

Srednia wazona liczba akcji zastosowana do obliczenia rozwodnionego zysku na
jedng akcje

DZIALtALNOSC KONTYNUOWANA

1359300 1359 300
40 642 15500

1399942 1374 800

Wartosci zysku przypadajgcego na jedng akcje [z]

Wartosci zysku rozwodnionego przypadajacego na jedna akcje [z1]

16. DZIALALNOSC ZANIECHANA

W prezentowanym okresie dziatalno$¢ zaniechana w Spdtce nie wystgpita.

Cherrypick Games S.A.
Raport roczny za okres od 1 stycznia 31 grudnia 2023 roku
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17. DYWIDENDY ~ ~w.
W okresie biezgcym i poréwnawczym nie wyptacono dywidendy. \\
18. RZECZOWE AKTYWA TRWALE
Maszyny, Inwestycje
B urzadzenia w obcy srodek Razem
WARTOSC BRUTTO techniczne trwaty
Na dzien 1 stycznia 2023 263 118 381
Zwiekszenia 50 0 50
Zakup bezposredni 50 0 50
Zmniejszenia (21) 0 (21)
Likwidacja (21) 0 (21)
Na dzien 31 grudnia 2023 292 118 410
Na dzien 1 stycznia 2022 254 118 372
Zwiekszenia 9 0 9
Zakup bezposredni
Zmniejszenia 0 0 0
Likwidacja
Na dzien 31 grudnia 2022 263 118 381
UMORZENIE | UTRATA WARTOSCI
Na dzien 1 stycznia 2023 228 74 302
Zwiekszenia 24 8 32
Amortyzacja 24 8 32
Zmniejszenia (21) 0 (21)
Likwidacja (21) 0 (21)
Na dzien 31 grudnia 2023 231 82 313
Na dzien 1 stycznia 2022 211 60 271
Zwiekszenia 17 14 31
Amortyzacja 17 14 31
Zmniejszenia 0 0 0
Likwidacja 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2022 228 74 302
Maszyny, Inwestycje
B urzadzenia w obcy $rodek Razem
WARTOSC NETTO techniczne trwaty
Na dzien 31 grudnia 2022 35 44 79
Na dzien 31 grudnia 2023 61 36 97
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Utrata wartosci rzeczowych aktywow trwatych S o -
W 2023 roku oraz w 2022 roku Spdtka nie zidentyfikowata przestanek wskazujacych na to, ze mogtaby \ N

nastgpic utrata wartosci powyzszych aktywow trwatych.

19. NAKLADY NA PRACE ROZWOJOWE — INNE WARTOSCI NIEMATERIALNE

Na dzien Na dzien

Prace rozwojowe w toku i zakornczone 31.12.2023 31.12.2022

Prace rozwojowe zakonczone 9861 8019
Prace rozwojowe w toku 6 657 5748
Razem 16518 13 767

Na dzien Na dzien

Prace rozwojowe w toku 31.12.2023 31.12.2022

Projekt 1 2152 2152
Projekt 2 1083 1083
Projekt 3 174 174
Projekt 4 47 47
Projekt 5 222 222
Projekt 6 0 451
Projekt 7 278 278
Projekt 8 608 553
Projekt 9 572 191
Projekt 10 595 174
Projekt 11 288 423
Projekt 12 638 0
Razem 6 657 5748

Dla prac rozwojowych ujetych w bilansie Spétka przeprowadzita testy na utrate wartosci szacujgc wartosc
odzyskiwalng kazdego z projektéw, ktéra odpowiada wartosci biezacej szacunku przysztych przeptywow
pienieznych generowanych przez kazdy projekt, zdyskontowanych przy uzyciu stopy dyskonta.

W celu oszacowania przysztych przeptywdw pienieznych dla kazdego projektu, Spdtka dokonata przegladu
zaawansowania prac w stosunku do zaktadanego harmonogramu, jakosci wykonania i spodziewanego
potencjatu sprzedazowego. Szacunek przysztych przeptywdédw pienieznych generowanych przez kazdy
projekt obejmuje przewidywane przychody oraz niezbedne do poniesienia naktady finansowe zwigzane z
ukonczeniem produkcji, koszty zwigzane z promocja i zapewnieniem funkcjonowania gry w okresie jej zycia
oraz dla rynku mobilnego koszty na zakup graczy (user acqusition).

Szacunek przeptywdw pienieznych generowanych przez kazdy projekt powstaje na bazie doswiadczen Spotki
oraz historii przychoddéw i kosztéw zwigzanych z wydaniem kilkunastu gier od 2014 roku. Dodatkowo, w
szacunkach przysztych przychoddw i kosztow Spétka odpowiednio uwzglednita wydanie gier ze swojego
portfolio na nowych platformach premium (Steam, konsole) zwigzane z rozszerzeniem swojej strategii o te
platformy.

Dla wiekszos$ci naktadow na prace rozwojowe Spdtki przyjety jest 5-letni okres szacunku przeptywow
pienieznych do obliczenia wartosci rezydualnej. Dla wybranych projektow (projekty nr9, 10, 11, 12) przyjete
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zostaty dtuzsze 7-letnie okresy szacowania przeptywow pienieznych, z uwagi na fakt, iz gry poréwnywalnego
nurtu sg obecne na rynku i przynoszg przychody nawet przez okres przekraczajacy 10 lat. Przyktadowo, czes¢
gier Spotki przynosi przychody od 2015 roku, a najwieksza dotychczasowa produkcja Spétki — gra My
Hospital — obecna jest na rynku (obecnie w rekach innego wtasciciela) od 2017 r. Spétka zatozyta brak
wartosci rezydualnej projektéw po zakoriczeniu okresu szacowanych przeptywow pienieznych.

W celu obliczenia biezgcej wartosci przysztych przeptywow pienieznych, Spoétka przyjeta stope dyskonta na
poziomie Sredniego wazonego kosztu kapitatu (WACC). Obliczajgc koszt kapitatu wtasnego Spdtka postuzyta
sie modelem CAPM, zgodnie z ktérym koszt kapitatu wtasnego zostat obliczony jako suma: stopy wolnej od
ryzyka oraz bety pomnozonej przez wymagang premie za ryzyko rynku akcji. Koszt kapitatu obcego zostat
zatozony na poziomie rynkowym. Do powyzej obliczonych kosztu dtugu i kosztu kapitatu wtasnego
zastosowano wagi, ktére odpowiadaty docelowej strukturze finansowania Spotki. Zastosowana stopa
dyskonta na dzien bilansowy wyniosta 10,5%. Spétka dokonata analizy, iz przy przyjetych obecnie
zatozeniach szacunku przeptywow pienieznych projektow, zréwnanie wartosci odzyskiwalnej z biezgca
wartoscig bilansowg dla wybranych prac rozwojowych nastgpitoby przy wzroscie wartosci czynnika dyskonta
powyzej 13%.

Na dzien bilansowy, warto$¢ prac rozwojowych ujeta w Sprawozdaniu z sytuacji finansowej zawiera juz odpis
aktualizujagcych ich wartos¢ w kwocie 2 181 tys. zt, ktdry rozstat rozpoznany w roku obrotowym
zakonczonym 31 grudnia 2021 r.

Wartos$¢ odzyskiwalna prac rozwojowych oszacowana w przeprowadzonych testach na utrate wartosci
przewyzszata ich biezgcg wartos¢ bilansowg, w zwigzku z czym Spdtka nie tworzyta dodatkowych odpisow
aktualizacyjnych ponad te, ktére zostaty rozpoznane w latach wczesniejszych.
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B Prace rozwojowe Prace rozwojowe Razem
WARTOSC BRUTTO w toku zakoriczone
Na dzien 1 stycznia 2023 5748 10812 16 560
Zwiekszenia 3966 3058 7 024
Produkcja gier 3966 0 3966
Przyjecie zakonczonych gier 0 3058 3058
Zmniejszenia (3 057) 0 (3 057)
Odpis .aktualizujacy warto$¢ naktadéw na prace 0 0 0
rozwojowe
Zakonczenie produkcji gry (3 057) 0 (3 057)
Zaniechanie produkcji gry 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2023 6 657 13 870 20527
Na dzien 1 stycznia 2022 4044 10791 14 835
Zwiekszenia 1725 0 1725
Produkcja gier 1725 0 1725
Przyjecie zakonczonych gier 0 0 0
Zmniejszenia 21 (21) 0
%i:izjzl&t;alizujacy warto$¢ naktadéw na prace 21 (21) 0
Zakonczenie produkcji gry 0 0 0
Zaniechanie produkcji gry 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2022 5748 10812 16 560
Prace rozwojowe  Prace rozwojowe
UMORZENIE w toku zakonczone Razem
Na dzien 1 stycznia 2023 0 2793 2793
Zwiekszenia 0 1216 1216
Amortyzacja 0 1216 1216
Zmniejszenia 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2023 0 4009 4009
Na dzien 1 stycznia 2022 0 1727 1727
Zwiekszenia 0 1066 1066
Amortyzacja 0 1066 1066
Zmniejszenia 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2022 0 2793 2793
B Prace rozwojowe Prace rozwojowe Razem
WARTOSC NETTO w toku zakoniczone
Na dzierl 31 grudnia 2022 5748 8019 13767
Na dzien 31 grudnia 2023 6 657 9861 16518
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20. AKTYWA Z TYTULU PRAWA DO UZYTKOWANIA S e - .
B Maszyny Srodki Budynki Razem \
WARTOSC BRUTTO i urzadzenia transportu i lokale \
Na dzien 1 stycznia 2023 0 106 330 436
Zwiekszenia 0 181 116 297
Zawarcie umowy leasingu 0 181 116 297
Zmniejszenia 0 (216) 0 (216)
Korekta wartosci leasingu 0 (216) 0 (216)
Na dzien 31 grudnia 2023 0 71 446 517
Na dzien 1 stycznia 2022 0 0 339 339
Zwiekszenia 0 106 0 106
Zawarcie umowy leasingu 0 106 0 106
Zmniejszenia 0 0 (9) (9)
Zakonczenie umowy leasingu 0 0 (9) (9)
Na dzien 31 grudnia 2022 0 106 330 436
] Maszyny Srodki Budynki Razem
UMORZENIE | UTRATA WARTOSCI i urzadzenia transportu i lokale
Na dzien 1 stycznia 2023 0 8 299 307
Zwiekszenia 0 28 62 90
Amortyzacja 0 28 62 90
Zmniejszenia 0 0 0 0
Zakonczenie umowy leasingu 0 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2023 0 36 361 397
Na dzien 1 stycznia 2022 0 0 245 245
Zwiekszenia 0 8 54 62
Amortyzacja 0 8 54 62
Zmniejszenia 0 0 0 0
Zakonczenie umowy leasingu 0 0 0 0
Na dzier 31 grudnia 2022 0 8 299 307
» Maszyny Srodki Budynki Razem
WARTOSC NETTO i urzadzenia transportu i lokale
Na dzien 31 grudnia 2022 0 98 31 129
Na dzien 31 grudnia 2023 0 35 85 120
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Na dzien 31 grudnia 2023 roku Spétka posiadta trzy umowy leasingu:

i umowe najmu lokalu biurowego w Warszawie, dla ktdrej zostata przyjeta stopa procentowa na

poziomie 10% w skali roku,

ii. umowe leasingu samochodu 1, dla ktdrej zostata przyjeta stopa procentowa na poziomie 11,9% w

skali roku, oraz

iii. umowe leasingu samochodu 2, dla ktorej zostata przyjeta stopa procentowa na poziomie 9,4% w

skali roku.

21. INWESTYCJE W JEDNOSTKACH STOWARZYSZONYCH

Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Inwestycje w jednostkach stowarzyszonych 0 0

Zgodnie z zawartg w dniu 21 lutego 2022 roku umowa inwestycyjng, Spotka posiada 40% udziatow oraz 40%
gtosow w ogdlnej liczbie gtosdow na walnym zgromadzeniu wspdlnikdw w spétce BoomPick Games sp. z
0.0. (poprzednio: Playholding sp. z 0.0.). Drugim wspdlnikiem posiadajagcym 60% udziatéw jest BoomBit S.A.
z siedzibg w Gdansku. Celem wspdlnikéw jest wspdlne prowadzenie nowej spoétki w celu produkowania i
wydawania gier mobilnych. Spétka finansowana jest na zasadach opisanych w raporcie biezagcym ESPI

4/2022 z dnia 21 lutego 2022 roku.

Spotka wycenia inwestycje w BoomPick Games sp. z 0.0. metodg praw wtasnosci, ujmujgc udziat Spétki w
wyniku oraz w zmianach innych catkowitych dochodéw jednostki. Biorgc pod uwage ujemne kapitaty wtasne
jednostki stowarzyszonej, inwestycja w BoomPick Games sp. z 0.0. zostata wyceniona na poziomie zero.

Wybrane dane finansowe jednostki stowarzyszonej

Za okres Za okres

01.01.2023- 01.01.2022-

31.12.2023 31.12.2022

Przychody ze sprzedazy 612 142
Zysk (strata) brutto ze sprzedazy (799) (303)
EBITDA (2112) (299)
Zysk / (strata) brutto z dziatalnosci operacyjnej (2318) (427)
Zysk / (strata) netto (2 493) (389)
Na dzieh Na dzier

31.12.2023  31.12.2022

Aktywa razem 99 1386
Aktywa trwate 18 1129
Aktywa obrotowe 81 257
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0 0
Pasywa razem 929 1386
Kapitat wtasny (2 875) (384)
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2974 1770
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22. NALEZNOSCI HANDLOWE | POZOSTALE NALEZNOSCI S o - .
Na dzier Na dzien \
31.12.2023 31.12.2022 \
Naleznosci handlowe wymagalne, w tym: 522 754
Naleznosci nieprzeterminowane 313 597
Naleznosci przeterminowane, lecz $ciggalne 209 157
Razem naleznosci handlowe brutto 522 754
Dokonanie odpisu na naleznosci handlowe niesciggalne, watpliwe oraz 0 0
sporne, w tym
wycena bilansowa odpisu aktualizujgcego 0 0
Dyskonto naleznosci 0 0
Razem naleznosci handlowe netto, w tym: 522 754
Dtugoterminowe 0 0
Krétkoterminowe 522 754
Naleznosci handlowe brutto - struktura wymagalnosci
Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Nieprzeterminowane 313 597
Przeterminowane, lecz sciggalne, w tym: 209 157
Ponizej 60 dni 200 74
60 — 90 dni 0 0
90 -180 dni 0 46
180 — 360 dni 9 27
Powyzej 360 dni 0 10
Razem 522 754
Pozostate naleznosci
Na dzien Na dzien

31.12.2023 31.12.2022

Naleznosci budzetowe (z wyjatkiem naleznosci z tytutu podatku

dochodowego) 258 46
Pozostate naleznosci 0 38
Razem pozostate naleznosci brutto 258 84
Odpis aktualizujgcy naleznosci pozostate 0 0
Razem pozostate naleznosci netto, w tym: 258 84
Dtugoterminowe 0 0
Krétkoterminowe 258 84
Razem naleznosci handlowe i pozostate naleznosci brutto 780 838
Razem odpis aktualizujgcy naleznosci i dyskonto naleznosci 0 0
Razem naleznosci handlowe i pozostate naleznosci netto 780 838
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23. POZYCIZKI UDZIELONE ~ _\\_
Na dzien Na dzien \
31.12.2023 31.12.2022 \
Pozyczki udzielone BoomPick Games sp. z 0.0. 0 81

W dniu 19 pazdziernika 2022 r. Spétka udzielita pozyczki spétce BoomPick Games sp. z 0.0. na kwote
80 tys. zt, oprocentowang WIBOR 3M + 2% w skali roku. Pozyczka przeznaczona jest na finansowanie
biezgcej dziatalnosci. W dniu 30 marca 2023 roku strony podpisaty aneks do pozyczki, na mocy ktdrego
kwota pozyczki zostata zwiekszona o 40 tys. zt do kwoty 120 tys. zt. W dniu 10 maja 2023 roku strony
podpisaty aneks do pozyczki, na mocy ktérego kwota pozyczki zostata zwiekszona o 40 tys. zt do kwoty 160
tys. zt. W dniu 8 sierpnia 2023 roku strony podpisaty aneks do pozyczki, na mocy ktérego kwota pozyczki
zostata zwiekszona o 40 tys. zt do kwoty 200 tys. zt. W dniu 29 wrzednia 2023 r. strony podpisaty aneks do
umowy pozyczki, na mocy ktdrego termin sptaty zostat ustalony na 31 pazdziernika 2024 r.

Na dzien 31 grudnia 2023 roku Spoétka podjeta decyzje o utworzeniu odpisu aktualizujgcego pozyczke w
kwocie nominalnej wraz naliczonymi odsetkami na tgczng kwote 213 tys. zt.

24. ROZLICZENIA MIEDZYOKRESOWE CZYNNE

Na dzien Na dzien

31.12.2023 31.12.2022

Koszty ustug informatycznych 5 8
Dzierzawa serweréw 0 8
Ubezpieczenia 83 68
Pozostate 0 6
Razem rozliczenia miedzyokresowe kosztow 88 90
Przychody niezafakturowane 130 399
Razem rozliczenia miedzyokresowe przychodéw 130 399
Razem rozliczenia miedzyokresowe czynne 218 489

25. SRODKI PIENIEZNE | ICH EKWIWALENTY

Na dzien Na dzien

31.12.2023 31.12.2022

Srodki pieniezne w banku i kasie 672 939
Razem 672 939

Srodki pieniezne w banku, gotéwka oraz ich ekwiwalenty sktadajg sie ze $rodkéw pienieznych w kasie oraz
srodkéw pienieznych na lokatach bankowych o terminach realizacji do 3 miesiecy.

Spétka dla celdw sporzgdzenia sprawozdania z przeptywow pienieznych klasyfikuje srodki pieniezne
w sposoOb przyjety do prezentacji w sprawozdaniu z sytuacji finansowej.
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26. KAPITAL PODSTAWOWY, INFORMACJA O STRUKTURZE
AKCJONARIATU EMITENTA
Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Kapitat podstawowy 204 204

Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 203 895 zt i dzieli sie na 1 359 300 akcji, o wartosci nominalnej po 0,15 zt
zwyktych na
okaziciela serii B, 17 800 akcji zwyktych na okaziciela serii C, oraz 88 000 akcji zwyktych na okaziciela

kazda, w tym 1150000 akcji zwyktych na okaziciela serii A, 103500 akcji
serii D.

Struktura akcjonariatu

Na dzien 31 grudnia 2023 r. oraz na dzien publikacji niniejszego sprawozdania finansowego:

Wartosc

Akcjonariusz llos¢ ak’ql % akeji nommalrta
/gtoséow tacznie

w zt

Marcin Kwasnica 553944 40,75% 83092
Michat Sroczyniski 280 065 20,60% 42010
Pozostali 525291 38,65% 78 793
Razem 1359 300 100,00% 203 895

27. KAPITAL ZAPASOWY ZE SPRZEDAZY AKCJI POWYZEJ ICH WARTOSC]

NOMINALNEJ

Na dzien Na dzien

31.12.2023  31.12.2022

Na poczatek okresu 2971 14 021
Pokrycie straty z lat ubiegtych z kapitatu zapasowego 0 (11 049)
Na koniec okresu 2971 2971

28. KAPITAL Z EMISJI OPCJI

Na dzien Na dzien

31.12.2023 31.12.2022

Na poczatek okresu 1824 1800
Koszt emisji warrantéw subskrypcyjnych 120 24
Na koniec okresu 1944 1824

Spotka realizuje obecnie program motywacyjny zgodnie z Uchwatg Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 29
kwietnia 2022 roku (,ESOP 2022”). Na dziehn 31 grudnia 2023 roku Spdtka przyznata pracownikom i
wspoétpracownikom Spétki 45 800 warrantéw subskrypcyjnych uprawniajgcych do nabycia 45 800 akcji na
warunkach wskazanych w ESOP 2022. Catkowita liczba mozliwych do przyznania

subskrypcyjnych wynosi 60 000.
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Kapitat z emisji 45 800 warrantdw subskrypcyjnych na dzien przyznania warrantdw zostat wyceniony na
kwote 426 tys. zt. Kapitat ten jest rozpoznawany w sprawozdaniu finansowym Spotki proporcjonalnie do
uptywu okresu nabywania uprawnien przez uprawnionych pracownikéw, ktéry uptywa 30.09.2025 r.

29. POZOSTALE KAPITALY

Na dzien Na dzien

31.12.2023  31.12.2022

Na poczatek okresu 3726 3726
Przeniesienie zysku netto za poprzedni rok obrotowy 3461 0
Na koniec okresu 7187 3726

Pozostate kapitaty powstaty wyniku uchwat Walnego Zgromadzenia o przeznaczeniu zysku netto na kapitat
zapasowy oraz pokryciu straty z kapitatéw zapasowych.

30. NIEPODZIELONY WYNIK FINANSOWY

Na dzien Na dzien

31.12.2023  31.12.2022

Na poczatek okresu 0 (11 049)

Pokrycie straty z lat ubiegtych z kapitatu zapasowego 0 11 049

Na koniec okresu 0 0
31. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU KREDYTOW | POZYCZEK

Na dzien Na dzien

31.12.2023  31.12.2022

Kredyty i pozyczki pozostate 0 550

Razem, w tym: 0 550

kredyty i pozyczki ptatne na zadanie lub w okresie do 1 roku 0 550

powyzej 12 miesiecy - do 2 lat 0 0

Kwota kredytu

Kwota kredytu /pozyczki pozostata

Nazwa jednostki Siedziba /poizyczki wg umowy

do sptaty Inne

waluta waluta
MGW Nieruchomosci Warszawa 700 PLN 0 PLN Pozyczka
Sp.zo.0.
MGW Nieruchomosci Warszawa 300 PLN 0 PLN Pozyczka
Sp. zo.0.
Polski Fundusz Rozwoju Warszawa 186 PLN 0 PLN S}waenCJa
S.A. finansowa
Razem 1186 0

W dniu 12 czerwca 2020 roku Spétka otrzymata subwencje finansowg od Polskiego Funduszu Rozwoju S.A.
w kwocie 186 tys. PLN. Srodki finansowe Spdétka otrzymata w ramach Programu Rzgdowego, dotyczacego
wsparcia Polskiego Funduszu Rozwoju S.A. dla mikro, matych i Srednich przedsiebiorstw w zwigzku ze
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zwalczaniem skutkow epidemii COVID-19 w Polsce. Zgodnie z regulaminem subwencja zostata czesciowo
umorzona w czerwcu 2021 roku, kwota umorzenia subwencji dla Spotki wyniosta 73 tys. PLN. Pozostata
kwota subwencji tj. 113 tys. PLN zwrdcona zostata w 24 réwnych, miesiecznych ratach. Sptata rozpoczeta
sie od sierpnia 2021 roku. Ostatnia rata zostata sptacona w lipcu 2023 roku. Spdtka uzyskata z banku
informacje o sptacie catosci zobowigzan wynikajgcych z w/w subwencji finansowej.

W dniu 13 lipca 2020 roku Spdtka zawarta umowe pozyczki z MGW Nieruchomosci Sp. z 0.0., na kwote 700
tys. PLN. Srodki pieniezne wptynety na rachunek bankowy Spétki w dniu 15 lipca 2020 roku i stuzyty
finansowaniu kapitatu obrotowego. Oprocentowanie pozyczki ustalono na poziomie 8%. W 2020 roku
Spotka dokonata sptaty czesci pozyczki w kwocie 350 tys. PLN, a w 2021 roku Spotka dokonata sptaty kolejnej
czesci pozyczki w kwocie 50 tys. PLN. W dniu 8 sierpnia 2021 roku strony zawarty aneks do pozyczki
wydtuzajacy termin sptaty reszty pozyczki (300 tys. PLN) do dnia 31 maja 2022 roku oraz ustalajacy jej
oprocentowanie do 12%. W dniu 10 marca 2022 roku strony zawarty aneks wyznaczajacy nowy termin sptaty
pozyczki na dzien 31 stycznia 2023 roku oraz ustalajacy jej oprocentowanie na poziomie WIBOR 3M+9,5%,
ale nie mniej niz 13,5%. Pozyczka (wraz z naleznymi odsetkami) zostata catkowicie sptacona w 1 potowie
2023 roku.

W dniu 22 grudnia 2021 roku Spdétka zawarta umowe pozyczki z MGW Nieruchomosci Sp. z 0.0., na kwote
300 tys. PLN. Oprocentowanie pozyczki wynosito 12%. Srodki pieniezne wptynety na rachunek bankowy
Spotki w dniu 27 grudnia 2021 roku i stuzyty finansowaniu kapitatu obrotowego. Pozyczka zostata
aneksowana w dniu 10 marca 2022 roku. Wydtuzony zostat termin sptaty pozyczki do dnia 31 stycznia 2023
roku, a oprocentowanie wynosito WIBOR 3M+9,5%, ale nie mniej niz 13,5%. W 2022 roku Spdtka
przedterminowo sptfacita kwote 103 tys. PLN kapitatu pozyczki. Pozyczka (wraz z naleznymi odsetkami)
zostata catkowicie sptacona w 1 potowie 2023 roku.

32. ZOBOWIAZANIA HANDLOWE

Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Zobowigzania handlowe nieprzeterminowane 118 8
Zobowigzania handlowe przeterminowane 116 244
Razem, w tym: 234 252
Dtugoterminowe 0 0
Krétkoterminowe 234 252
Zobowigzania handlowe - struktura wiekowania
Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Nieprzeterminowane 118 8
Przeterminowane, w tym: 116 244
Ponizej 60 dni 115 117
60 — 90 dni 0 4
90 - 180 dni 1 43
180 — 360 dni 0 80
Powyzej 360 dni 0 0
Razem 234 252

Zasady i warunki ptatnosci zobowiqzan handlowych

Spotka w miare mozliwosci terminowo reguluje swoje zobowigzania. Spétka na biezgco monitoruje sptaty
naleznosci od swoich dtuznikéw, aby zapobiec utracie ptynnosci. W celu przeciwdziatania potencjalnemu
zagrozeniu utraty ptynnosci, o ile to bedzie konieczne w przysztosci, Spotka nie wyklucza mozliwosci
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finansowania zewnetrznego. Zdaniem Zarzadu nie istnieja w chwili obecnej zadne zagrozenia utraty

ptynnosci i zaprzestania regulowania zobowigzan.

33. REZERWY
Rezerwa na Rezerwa
koszty urlopowa Razem
1 stycznia 2023 roku 132 26 158
Utworzenie rezerwy 68 26 94
Wykorzystanie rezerwy (127) 0 (127)
Rozwigzanie rezerwy 0 (37) (37)
31 grudnia 2023 roku 73 15 88
z tego: rezerwy krdtkoterminowe do 1 roku 73 15 88
1 stycznia 2022 roku 52 20 72
Utworzenie rezerwy 162 36 198
Wykorzystanie rezerwy (34) 0 (34)
Rozwigzanie rezerwy (48) (30) (78)
31 grudnia 2022 roku 132 26 158
z tego: rezerwy krdtkoterminowe do 1 roku 132 26 158
34. DOTACJE

Za okres Za okres
Zobowigzania z tytutu dotacji 0; 10112220 0223?: 0; 10112220 02222-
Na poczatek okresu 3171 3698
Otrzymane dofinansowanie — Dotacja 1 0 0
Otrzymane dofinansowanie — Dotacja 2 0 82
Ujete przychody w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw (616) (609)
Na koniec okresu 2555 3171

w tym:
do 1 roku 602 602
powyzej 1 roku 1953 2 569

Dotacja 1

W dniu 3 marca 2017 roku Spétka podpisata umowe z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju, umowe o
dofinansowanie projektu w ramach Dziatania 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020
"Sektorowe Programy B+R" (dalej: ,,Dotacja 1”). W ramach umowy Spodtka zrealizowata prace rozwojowe.
Projekt ,Cherrystream” dotyczyt utworzenia inteligentnego systemu wspierajgcego powstawanie gier
umozliwiajgcych interakcje pomiedzy streamerem, publicznoscig a sSrodowiskiem gry. Prace nad projektem
zakonczyty sie sukcesem w pazdzierniku 2020 roku. tgczne naktady na projekt wyniosty 3 720 tys. zi,
dofinansowanie do projektu wyniosto 2 468 tys. zt. Od listopada 2020 roku Spoétka zaczeta amortyzowa¢d
zakonczone prace nad projektem. Zgodnie z otrzymang informacjg z Narodowego Centrum Badan i Rozwoju
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projektem ten zostat uznany za zrealizowany pod wzgledem merytorycznym i finansowym z dniem 26 maja -~ -
2021 roku. Spétka uzyskuje przychody ze sprzedazy systemu od Il kwartatu 2021 roku. .
\
Dotacja 2 \

W dniu 21 sierpnia 2018 roku Spoétka podpisata drugg umowe z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju,
umowe o dofinansowanie projektu w ramach Dziatania 1.1 Projekty B+R przedsiebiorstw Programu
Operacyjnego Inteligentny Rozwdj 2014-2020 (dalej: ,Dotacja 2”). W ramach umowy Spoétka zrealizowata
prace rozwojowe. Zrealizowane w ramach projektu narzedzie ,Cherrylitics” to gotowy do dystrybucji
produkt w postaci inteligentnej platformy analitycznej sktadajgcy sie z nastepujacych elementéw: (i)
autorskiego modelu analitycznego, (ii) algorytmdw sztucznej inteligencji odpowiedzialnych za
automatyczng analize danych i wydawanie rekomendacji dotyczgcych zmian w srodowisku gry, (iii) aplikacji
z interfejsem umozliwiajgcym intuicyjne obstugiwanie platformy, (iv) uniwersalnych APl i SDK
umozliwiajgcych implementacje rozwigzania do gier typu freemium/free-to-play.

35. POZOSTALE ZOBOWIAZANIA

Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022

Podatki, cta, ubezpieczenia i inne Swiadczenia

(z wyjatkiem podatku dochodowego) 159 107
Z tytutu wynagrodzen 113 65
Zaliczki 0 60
Pozostate 9 2
Razem 281 234
Zobowiqgzania pozostate - struktura wiekowa
Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Nieprzeterminowane 281 234
Przeterminowane, w tym: 0 0
Ponizej 60 dni 0 0
60 — 90 dni 0 0
90 - 180 dni 0 0
180 — 360 dni 0 0
Powyzej 360 dni 0 0
Razem 281 234
36. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU LEASINGU
Na dzien Na dzien

31.12.2023 31.12.2022

Terminy zapadalnosci

Ponizej 60 dni 20 17
60-90 dni 10 8
90-180 dni 31 25
180-360 dni 56 15
Powyzej 360 dni 13 80
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Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Razem 130 145
Przyszty koszt odsetkowy (7) (16)
Wartosc¢ biezgca minimalnych rat leasingowych 123 129
Dtugoterminowe 13 74
Krétkoterminowe 110 55

Na dzient 31 grudnia 2023 roku w zobowigzaniach z tytutu leasingu prezentowana jest umowa najmu lokalu
biurowego w Warszawie oraz dwie umowy leasingu samochoddéw osobowych.

37. IABEZPIECZENIA | OBCIAZENIA NA MAJATKU SPOKKI

Na dzien 31 grudnia 2023 roku obcigzenia prawami rzeczowymi ruchomosci (przewtaszczenie, zastawy) nie
wystepowaty.

38. SPRAWY SPORNE

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sprawy sporne nie wystepowaty.

39. NALEZNOSCI WARUNKOWE

Na dzien publikacji niniejszego raportu Spétka nie posiada naleznosci warunkowych.

40. ZOBOWIAZANIA WARUNKOWE

Na dzien publikacji niniejszego raportu Spétka nie posiada zobowigzan warunkowych.

41. NOTA OBJASNIAJACA DO SPRAWOZDANIA Z PRZEPLYWOW

PIENIEZNYCH

Za okres Za okres
Informacja na temat wpltywoéw i wydatkow 01.01.2023- 01.01.2022-
z dziatalnosci operacyjne;j 31.12.2023 31.12.2022
Amortyzacja bilansowa wartosci niematerialnych 0 0
Amortyzacja bilansowa zakonczonych prac rozwojowych 1216 1066
Amortyzacja bilansowa srodkow trwatych 32 31
'ZA:;(’()L::ZZS:;?/Vzk;?ALIJaZytkowania 90 63
Amortyzacja 1338 1160
Odsetki od pozyczki udzielonej (12) 0
Odsetki od pozyczki otrzymanej 7 142
Odsetki od leasingu 9 6
Odsetki i udziaty w zyskach 4 148
Zamiana stanu rezerwy na koszty (59) 80
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Informacja na temat wpltywoéw i wydatkow
z dziatalnosci operacyjne;j

Zamiana stanu rezerwy urlopowej

Zmiana stanu rezerw

Bilansowa zmiana stanu naleznosci handlowych
Bilansowa zmiana stanu pozostatych naleznosci
Zmiana stanu naleznosci

Bilansowa zmiana stanu zobowigzan handlowych
Bilansowa zmiana stanu pozostatych zobowigzan
Bilansowa zmiana stanu dotacji

Wptyw z tytutu dotacji

Zmiana stanu zobowigzan, z wyjatkiem pozyczek, kredytow i leasingu

42. INSTRUMENTY FINANSOWE

Za okres

01.01.2023-
31.12.2023

(11)
(70)
232
(174)
58
(18)
8
(616)
0
(626)

Za okres

01.01.2022-
31.12.2022

6

86
(524)
(42)
(566)
11
142
(691)
82
(456)

Spotka dokonata analizy klas instrumentow finansowych w 2023 i 2022 roku, na podstawie ktoérej
stwierdzono, ze wartos¢ bilansowa instrumentdéw jest zblizona do ich wartosci godziwe;.

Wartos¢ godziwa

Na dzien Na dzien
31.12.2023 31.12.2022
Aktywa finansowe
Srodki pieniezne 672 939
Naleznosci handlowe oraz pozostate 780 838
Pozyczki udzielone 0 81
Aktywa finansowe razem 1452 1858
Zobowigzania finansowe
Pozyczki i kredyty 0 550
Zobowigzania z tytutu leasingu 123 129
Zobowigzania handlowe i pozostate 515 486
Zobowigzania finansowe razem 638 1165
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Zyski i straty z aktywow i zobowiqzan finansowych

. . Aktywa finansowe . . g . N \
Aktywa finansowe wyceniane . Zobowigzania finansowe wyceniane -~
. wyceniane metoda .
w zamortyzowanym koszcie L . w zamortyzowanym koszcie - \-
praw wiasnosci -
s g < . . . . . . Razem \
Naleznosci . . Srodki Inwestycje w Zobowigzania Zobowigzania
. Pozyczki L . Kredyty \
handlowe i . pieniezne jednostkach handlowe . . z tytutu
udzielone . i pozyczki .
pozostate stowarzyszonych i pozostate leasingu
01.01.2023 -31.12.2023
Przychody (koszty)
z tytutu odsetek 0 12 0 0 0 0 ®) 3
Dyskonto naleznosci 0 0 0 0 0 0 0 0
is aktualizuj k
dels aktualizujacy aktywa 0 (213) 0 0 0 0 0 (213)
finansowe
Razem zyski (straty) 0 (201) 0 0 0 0 (9) (210)
01.01.2022 -31.12.2022
Przychody (koszty)
z tytutu odsetek 0 ! 0 0 0 (99) (6) (104)
Dyskonto naleznosci 0 0 0 0
Razem zyski (straty) (99) (6) (104)
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43. TRANSAKCJE Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI \
\
Transakcje pomiedzy Spétkg a spoétkami powigzanymi
Za okres Za okres
BoomPick Games sb. 2 6.0 01.01.2023- 01.01.2022
p-20.0. 31.12.2023 - 31.12.2022
Przychody ze sprzedazy 1 606
. Na dzien Na dzien
BoomPick Games sp. z o0.0. 31.12.2023 31.12.2022
Naleznosci handlowe 0 62
Spotka udzielita BoomPick Games sp. z 0.0. pozyczki, ktéra zostata opisana w nocie 23 Pozyczki.
Wynagrodzenie cztonkéw Zarzqdu i organéw nadzoru
Premie Z tytui'u Z tytuiu’umow Razem
powotania o wspoétprace
Zarzad Cherrypick Games S.A. za okres 01.01.2023 - 31.12.2023
Marcin Kwasnica 0 84 448 532
Michat Sroczynski 0 84 231 315
Razem 0 168 679 847
za okres 01.01.2022 - 31.12.2022
Marcin Kwasnica 0 84 205 289
Michat Sroczynski 84 162 246
Razem 0 168 367 535
Za okres Za okres
Rada Nadzorcza 01.01.2023- 01.01.2022
Cherrypick Games S.A. 31.12.2023 -31.12.2022
Tomasz tukasz Gapinski 15 13
Oliver Kern 0 5
Marcin Droba 25 18
Artur Winiarski 35 30
Tomasz Litwiniuk 15 13
Artur Fal 15 9
Razem Rada Nadzorcza 105 88
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Transakcje z cztonkami Zarzqdu i z organem nadzoru
Zobowigzania spotki z Zobowigzania Naleznosci
tytutu wynagrodzenia handlowe spétki spotki
wobec podmiotéw wobec podmiotéw  od podmiotéow
powigzanych powigzanych powigzanych
na dzien 31.12.2023
Zarzad 11 0
Rada Nadzorcza 16
Razem 27
na dzien 31.12.2022
Zarzad 11 6 13
Rada Nadzorcza 23 0
Razem 34 13

Transakcje z matzonkami, rodzenstwem, wstepnymi, zstepnymi lub innymi bliskimi

Do 31 grudnia 2022 roku Spotka zawierata sporadycznie transakcje z matzonkg Prezesa Zarzadu Marcina
Kwasnicy, tj. Katarzyng Kwasnicg prowadzacg dziatalnos¢ gospodarczg pod firmg KEM Katarzyna Kwasnica.

44. RYZYKA DOTYCZACE INSTRUMENTOW FINANSOWYCH

Spdtka narazona jest na wiele rodzajéow ryzyka zwigzanych z instrumentami finansowymi. Aktywa oraz

zobowigzania finansowe Spétki w podziale na kategorie zaprezentowano w nocie nr 42.

Spoétka narazona jest na nastepujace ryzyko:

e ryzyko rynkowe obejmujgce ryzyko walutowe oraz ryzyko stopy procentowej,

e ryzyko kredytowe oraz
e ryzyko ptynnosci.

RYZYKO RYNKOWE

Ryzyko walutowe

Wiekszos¢ transakcji w Spoétce przeprowadzanych jest w walucie EUR i USD. Ekspozycja Spétki na ryzyko
walutowe wynika z zagranicznych transakcji sprzedazy oraz zakupu, ktére zawierane sg przede wszystkim

w EUR oraz USD.

Struktura walutowa aktywoéw i zobowigzan finansowych

NA DZIEN 31.12.2023

Razem PLN EUR usD GBP

Aktywa finansowe
Srodki pieniezne 672 4 3 664 1
Naleznosci handlowe oraz pozostate 780 258 0 514 9
Aktywa finansowe razem 1452 262 3 1178 9
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NA DZIEN 31.12.2023
Razem PLN EUR usD GBP
Zobowigzania finansowe
Pozyczki i kredyty 0 0 0 0 0
Zobowigzania z tytutu leasingu 123 123 0 0 0
Zobowigzania handlowe i pozostate 515 479 2 34 0
Zobowigzania finansowe razem 638 602 2 34 0
NA DZIEN 31.12.2022
Razem PLN EUR usD GBP
Aktywa finansowe
Srodki pieniezne 939 519 3 417
Naleznosci handlowe oraz pozostate 839 269 1 569 0
Aktywa finansowe razem 1778 788 4 986
Zobowigzania finansowe
Pozyczki i kredyty 550 550 0 0 0
Zobowigzania z tytutu leasingu 129 129 0 0 0
Zobowigzania handlowe i pozostate 486 462 0 24 0
Zobowigzania finansowe razem 1165 1141 0 24 0

Ponizej przedstawiono analize wrazliwosci wyniku finansowego Spdtki w odniesieniu do aktywow oraz
zobowigzan finansowych Spoétki oraz wahan kursu EUR do PLN oraz USD do PLN.

Analiza wrazliwosci zaktada wzrost lub spadek kurséw EUR/PLN oraz USD/PLN o 10 % w stosunku do kursu
zamkniecia obowigzujacego na poszczegdlne dni bilansowe. Wartos¢ dodatnia w ponizszej tabeli wskazuje
wzrost zysku towarzyszacy ostabieniu sie kursu wymiany PLN na waluty obce o 10%. W przypadku 10%
wzmocnienia PLN w stosunku do danej waluty obcej wartos¢ ta bytaby ujemna, a wptyw na wynik finansowy
bytby odwrotny.

Na dzien Na dzien
Wptyw na wynik finansowy brutto 31.12.2023 31.12.2022
Wptyw waluty EUR 0 1
Wptyw waluty USD 102 96

Ekspozycja na ryzyko walutowe ulega zmianom w ciggu roku w zaleznosci od wolumenu transakcji
przeprowadzanych w walucie. Niemniej powyzszg analize wrazliwosci mozna uznac za reprezentatywna dla
okreslenia ekspozycji Spétki na ryzyko walutowe na dzien bilansowy.

Ryzyko stopy procentowej

Zarzadzanie ryzykiem stopy procentowej koncentruje sie na zminimalizowaniu wahan przeptywow
odsetkowych z tytutu aktywdéw oraz zobowigzan finansowych oprocentowanych zmienng stopg procentowa.
Spoétka udzielita BoomPick Games sp. z o0.0. pozyczki, ktéra zostata opisana w nocie 23. Pozyczka ta jest
oprocentowana stopg zmienng WIBOR 3M + 2% w skali roku. Warto$¢ nominalna pozyczki na dzien
bilansowy wyniosta 200 tys. zt. Na dzien 31 grudnia 2023 r. Spdtka dokonata odpisu catkowitej wartosci
udzielonej pozyczki, w zwigzku z czym zmiana stép procentowych nie ma zadnego wptywu na wartos¢
odsetek.
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RYZYKO KREDYTOWE

Spoétka minimalizuje ryzyko kredytowe, na ktdre jest narazona poprzez dokonywanie transakcji handlowych
i finansowych wytgcznie z kontrahentami o potwierdzonej wiarygodnosci. Ponadto Spétka w sposdb ciggty
monitoruje zalegtosci klientdw oraz dtuznikéw w regulowaniu ptatnosci, analizujgc ryzyko kredytowe
indywidualnie lub w ramach poszczegdlnych klas aktywéw okreslonych ze wzgledu na ryzyko kredytowe
(wynikajgce np. z branzy, regionu lub struktury odbiorcow). Gtéwnymi partnerami Spotki sg podmioty o
bardzo wysokiej wiarygodnosci jak Apple, Inc. (USA), BoomBit S.A. (Polska) oraz Nine66 (Arabia Saudyjska)
— spo6tka nalezaca do grupy kapitatowej Savvy Games Group.

Maksymalna ekspozycja Spétki na ryzyko kredytowe okreslana jest poprzez wartos¢ godziwg aktywoéw
finansowych:

Wartos¢ godziwa

Na dzien Na dzien
Aktywa finansowe 31.12.2023 31.12.2022
Srodki pieniezne 672 939
Naleznosci handlowe oraz pozostate 780 838
Pozyczki udzielone 0 81

RYZYKO PLYNNOSCI

Spotka jest narazona na ryzyko utraty ptynnosci tj. zdolnosci do terminowego regulowania zobowigzan
finansowych. Spétka zarzadza ryzykiem ptynnosci poprzez monitorowanie termindéw ptatnosci oraz
zapotrzebowania na srodki pieniezne w zakresie obstugi krétkoterminowych ptatnosci (transakcje biezgce
monitorowane w okresach tygodniowych) oraz dtugoterminowego zapotrzebowania na gotdéwke na
podstawie prognoz przeptywow pienieznych aktualizowanych w okresach miesiecznych. Zapotrzebowanie
na gotowke porownywane jest z dostepnymi zrédtami pozyskania srodkéw (w tym zwtaszcza poprzez ocene
zdolnosci pozyskania finansowania w postaci kredytéw) oraz konfrontowane jest z inwestycjami wolnych
Srodkow.

Na dzien bilansowy aktywa i zobowigzania finansowe Spotki miescity sie w nastepujacych przedziatach
terminédw wymagalnosci:

.. Do3 Od 3do 12 Od1do5 Powyiej5
Razem Biezace

miesiecy miesiecy lat lat
Aktywa finansowe
Srodki pieniezne 672 672 0 0 0 0
Naleznosci handlowe oraz 780 780 0 0 0 0
pozostate
Pozyczki udzielone 0 0
Razem 1452 1452 0 0 0 0
Zobowigzania finansowe
Zobowigzania handlowe i 515 515 0 0 0 0
pozostate
Zob<'DW|azar1|a z tytutu 130 20 10 37 13 0
leasingu (niezdyskontowane)
Razem 645 535 10 87 13 0
Skumulowan’a.dodatnla 807 917 907 820 807 807
luka ptynnosci
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45. ZIARZADZANIE KAPITALEM

Celem Spotki w zarzgdzaniu kapitatem jest ochrona zdolnosci do kontynuowania dziatalnosci, tak, aby
mozliwe byto realizowanie zwrotu dla akcjonariuszy, a takze utrzymanie optymalnej struktury kapitatu
w celu obnizenia jego kosztu.

Spotka monitoruje kapitat przy pomocy wskaznika zadtuzenia. Wskaznik ten oblicza sie, jako stosunek
zadtuzenia netto do facznej wielkos$ci kapitatu. Zadtuzenie netto oblicza sie, jako sume zobowigzan
finansowych pomniejszong o $rodki pieniezne i ich ekwiwalenty.

Wskazniki zadtuzenia

Na dzien Na dzien

31.12.2023 31.12.2022

Zobowigzania finansowe 638 1165
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty (672) (939)
Zadtuzenie netto (34) 226
Kapitat wtasny 15 867 12 186
Wskaznik zadtuzenia (zadtuzenie netto/ kapitat wtasny) (0,21%) 1,9%

46. INFORMACJA NA TEMAT AKTYWNOSCI W OBSZARZE ROZWIAZAN
INNOWACYJINYCH

Spodtka na biezgco monitoruje rozwijajace sie rozwigzania innowacyjne w obszarze gier wideo oraz sama
realizuje projekty dofinansowane przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju, opisane w nocie nr 34 Dotacje.
Na tej podstawie Spdtka podejmuje decyzje w zakresie realizacji strategii dziatalnosci oraz na biezgco
podejmuje wewnetrzne inicjatywy majgce na celu usprawnienie proceséw developerskich.

47. INFORMACJA DOTYCZACA PROGNOZ WYNIKOW

Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych.

48. STAN REALIZACJI DZIALAN INWESTYCYJNYCH WSKAZANYCH
W DOKUMENCIE INFORMACYJNYM

Nie dotyczy. Dokument informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt 13 a)
Zatacznika nr 1 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu.

49. IDARZENIA PO DACIE BILANSU

W dniu 22 stycznia 2024 r. Spotki ogtosita aktualizacje strategii rozwoju, ktéra wyznacza kierunki dziatania i
priorytety na lata 2024-2027. Zgodnie z przyjetymi zatozeniami, Spotka rozszerzyta swojg strategie o
produkcje gier z segmentu premium, ktére bedg mogty zosta¢ wydane na wiele platform sprzetowych, w
tym urzgdzenia mobilne, komputery PC, oraz konsole (Nintendo Switch, PlayStation, Xbox). W ramach
przyjetej strategii Spotka rozpoczeta nad projektem o roboczej nazwie ,,Papillon”, nowg grg, ktéra potaczy
gatunki survival i roguelite na platformy PC, konsole i urzgdzenia mobilne. Gtéwnym motywem gry bedzie
przetrwanie w niesprzyjajgcych warunkach w obliczu czyhajacych zagrozen. Mechanika roguelite zapewni
indywidualne doswiadczenie i atrakcyjng powtarzalnos¢ kazdemu graczowi. Zgodnie ze zaktualizowang
strategig Cherrypick Games planuje wydac tytut na wielu platformach growych w modelu premium
(ptatnym).
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50. ZATWIERDZENIE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ~ __\\_
Niniejsze sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad w dniu 6 marca 2024 \
roku. \
Cztonkowie Zarzqdu:
Marcin Kwasnica — Prezes Zarzadu
Michat Sroczynski — Cztonek Zarzadu
Podmiot, ktéremu powierzono prowadzenie ksiqg rachunkowych
oraz sporzqgdzenie sprawozdania finansowego:
FIDENDO sp. z o.0. Dokument
— podpisany przez
Osoba sporzadzajgca sprawozdanie finansowe: = Robe_rt Westfeld
fobert Westield fidendo D32 2 06
obert Westfe 16:46:12 CET
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SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI
CHERRYPICK GAMES S.A.

LA ROK OBROTOWY 2023
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1. INFORMACJE O SPOLCE

Cherrypick Games Spoétka Akcyjna (,,Spotka”) zostata zarejestrowana w dniu 13 czerwca 2017 roku w Sadzie
Rejonowym dla m.st. Warszawy, XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem
0000682579 w wyniku zarejestrowania przez sad rejestrowy przeksztatcenia Cherrypick Games spoétki z
ograniczong odpowiedzialnoscig w Cherrypick Games Spétke Akcyjna.

Nazwa (firma): Cherrypick Games Spotka Akcyjna
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Izbicka 8A

04-838 Warszawa
Telefon: +48 22 615 62 48

+48 570 650 151
Adres poczty elektronicznej: hello@cherrypickgames.com
Adres strony internetowej https://cherrypickgames.com
KRS: 0000682579
NIP: 9522130077
REGON: 147258747

Sktad Zarzgdu na dzien publikacji raportu rocznego

Marcin Kwasnica — Prezes Zarzadu
Michat Sroczynski — Cztonek Zarzadu

Sktad Rady Nadzorczej na dzien publikacji raportu rocznego

Artur Winiarski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Marcin Droba — Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej,
Artur Fal — Cztonek Rady Nadzorczej,

Tomasz tukasz Gapinski — Cztonek Rady Nadzorczej,

Tomasz Litwiniuk — Cztonek Rady Nadzorczej.

2. POSIADANE ODDIZIALY (ZAKLADY)

Spotka posiada oddziat w Bydgoszczy.

3. CHARAKTERYSTYKA DZIALALNOSCI | OTOCZENIA RYNKOWEGO
SPOKKI

DZIALALNOSC | ZASOBY CHERRYPICK GAMES S.A.

Cherrypick Games S.A. to niezalezne studio deweloperskie, kilkunastoosobowy zespdt developerski
posiadajgcy blisko dwudziestoletnie dosSwiadczenie w branzy gier. Dziatalno$¢ Emitenta, prowadzona od
2014 roku, skupia sie na produkcji i wydawaniu gier wideo na urzgdzenia mobilne typu smartfon oraz tablet,
wykorzystujgce systemy operacyjne iOS, Android i MacOs, jak rowniez od 2024 roku na platformach gier
premium: PC i konsolach.
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MISJA CHERRYPICK GAMES S.A.

e Tworzy¢ najwyzszej jakosci gry ku uciesze milionéw graczy!

Wizja Spotki

e Wierzymy w proste rozwigzania.

e JesteSmy elastyczni, zeby zawsze szybko reagowa¢ na zmiany.

e Wierzymy w powiedzenie ,nie” tysigcom okazji, abySmy mogli skupi¢ sie na tej jednej,
najwazniejszej.

e Potrafimy przyzna¢ sie do btedu i mamy odwage by sie zmieni¢.

Nasze Wartosci

e BadZ gotowy kwestionowad status quo.
e Rozwijaj sie i pomagaj innym wzrastac.
e Nie skupiaj sie na problemach, skup sie na rozwigzaniach.
e Wspotpracuj i badZz odpowiedzialny.
STRATEGIA

Celem nadrzednym Emitenta jest umocnienie pozycji na rynku producentow gier wideo. Emitent zamierza
realizowac swojg strategie w szczegdlnosci poprzez ponizsze dziatania:

a. Budowa pozycji wiodgcego producenta gier multi-platformowych na urzgdzenia mobilne,
PC i konsole

Strategig Emitenta do 2023 roku byto rozwijanie dziatalnosci przede wszystkim w zakresie tworzenia
i wydawania gier mobilnych w modelu Free2Play. Od 2024 roku Emitent rozszerzyt swojg strategie rowniez
o produkcje i wydawanie gier premium (gry ptatne) na PC (Steam, Epic Store) i konsole (Nintendo Switch,
PlayStation, Xbox).

Rozszerzenie strategii o produkcje gier w modelu premium na rdzne platformy zwigzane perspektywa
Emitenta najszybszego rozwoju komercyjnego w tym obszarze.

b. Wydanie wybranych gier mobilnych z back-katalogu na nowych platformach

Spdtka planuje publikacje wybranych gier mobilnych z back-katalogu na nowych platformach. W 2024 roku
planowane jest wydanie dwdch lub trzech istniejgcych gier mobilnych na platformach Steam i Nintendo.

c. Rozwijanie wspétpracy wydawniczej z partnerami

Produkowane gry Emitent planuje wydawac samodzielne, lecz takze otwarty jest na wspdtprace wydawniczg z
partnerami, wiodgcymi wydawcami gier wideo na rynkach, na ktérych operuje Spotka.

d. Rozwijanie wspoétpracy w modelu gier subskrypcyjnych, takich jak Apple Arcade, Google
Play Pass i inne

W 2022 roku Emitent rozpoczat wspétprace z Apple nad produkcjg i wydaniem pierwszej gry na platformie
subskrypcyjnej Apple Arcade. Gra , Kingdoms: Merge & Build” zostata wydana na platformie Apple Arcade w
sierpniu 2023 roku. W 2023 Emitent podpisat umowe z Google w zakresie wydania swoich istniejgcych gier na
platformie subskrypcyjnej Google Play Pass. Z uwagi na rozwdj rynku gier w modelu subskrypcyjnym, Emitent
planuje rozwija¢ dalej dziatalno$¢ w tym segmencie rynku.

e. Rozwdj kompetentnego zespotu

Spotka zatrudnia i wspdtpracuje z zespotem utalentowanych twércéw na rynku gier wideo. Kluczowe
elementy wspdtpracy obejmuja:

e petng kontrola nad warstwg kreatywna

e powigzanie swobody podejmowanych decyzji i odpowiedzialnosci

e wysoka jakos¢ produktu priorytetowym celem
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f. ZIwiekszenie rozpoznawalnosci marki Emitenta

Jednym ze strategicznych celéw Emitenta jest zwiekszenie rozpoznawalnosci jego marki oraz produktdéw,
a takze zwiekszenie wiarygodnosci w oczach kontrahentéw w skali miedzynarodowej. Emitent podejmuje
starania w celu dostarczania odbiorcom jak najlepszych gier pod wzgledem jakosci, co ma kluczowe
znaczenie dla ich rozpoznawalnosci i przektada sie na zwiekszenie znajomosci marki Emitenta. Co wiecej,
majac na wzgledzie potrzebe zwiekszenia rozpoznawalnosci marki Cherrypick Games, Emitent uczestniczy
w czatach inwestorskich, konferencjach i spotkaniach ze studentami na uczelniach, prowadzi zajecia dla
studentéw oraz uczestniczy w targach pracy.

MODEL BIZNESOWY

Niezaleznosé Emitenta

Emitent nie ma powigzan osobowych ani kapitatowych z podmiotami zewnetrznymi, ktére ograniczatyby
mozliwos¢ Emitenta decydowania w sposdb niezalezny od takich podmiotdw o sposobie prowadzenia
dziatalnosci operacyjnej, w tym co do wyboru modelu wydawania gier, czy tez korzystania z ustug
konkretnego wydawcy. Ponadto Emitent nie jest cze$ciag zadnej wiekszej organizacji ani nie wchodzi w sktad
zadnej grupy kapitatowej, ktéra mogtaby skutecznie narzuci¢ Emitentowi zastosowanie konkretnych
rozwigzan w zakresie prowadzonej dziatalnosci operacyjnej, czy podjecie okreslonych decyzji biznesowych,
zwigzanych w szczegdlnosci z komercjalizacjg produkowanych gier. Pomimo ze Emitent korzysta z ustug
zewnetrznych podmiotow wydajacych gry (m.in. Apple, Nine66, Grupa Boombit), nie jest on zalezny od
takich podmiotéw.

Gry mobilne w modelu Free2Play

W tym modelu, w przeciwienstwie do modelu Premium, gracz nie uiszcza optaty w celu zakupu dostepu do
gry, natomiast w zamian za drobne optaty uiszczane w trakcie rozgrywki w samej aplikacji ma mozliwos¢
uzyskania dodatkowych funkcjonalnosci, np. przyépieszenia wykonania pewnych zadan. Zrédtem
przychoddw sg rowniez reklamy umieszczane w grach. Emitent prowadzi dziatalnos¢ gtéwnie w segmencie
gier z elementami strategii i zarzgdzania czasem.

Zrédtem przychodéw Emitenta w tym segmencie rynku sg przychody z realizowanych przez graczy w trakcie
rozgrywki mikro-transakcji, odpowiadajace w zaleznosci od produktu za okoto 50% do okoto 75%
przychoddéw, oraz przychody z zamieszczanych w grach reklam, stanowigce w zaleznosci od produktu za
okoto 25% do 75% przychoddéw Emitenta. Produkcje Spétki byty wielokrotnie promowane przez Apple App
Store, Google Play oraz Amazon App Store. Spdtka inwestuje w rozbudowe, zespotu zarzadzajaco-
kreatywnego poprzez pozyskiwanie mtodych talentéw oraz deweloperéw z wieloletnim doswiadczeniem.
Wspdtpracuje réwniez z wiodgcymi dostawcami rozwigzan technologicznych oraz wykorzystuje najnowsze
mozliwosci sprzetu i oprogramowania.

Emitent oferuje swoje produkty jako ustugi (Game as Service). W tym celu Emitent stale rozwija
wyprodukowane i udostepnione odbiorcom gry, dokonujgc comiesiecznych aktualizacji i dodajagc nowe
zawartosci. Stosujgc taki model, Emitent zbiera informacje na temat zachowan graczy, w tym réwniez
zwigzanych z monetyzacjg realizowanego projektu i reaguje na ich potrzeby. Umozliwia to Emitentowi
skuteczne pozyskiwanie nowych graczy oraz utrzymanie ich zainteresowania. Od strony przychodowej ten
model cechuje sie tym, ze szczyt przychoddw nie ma miejsca w momencie premiery, ale rozktada sie na
dtuzszy okres.

Emitent prowadzi dziatalno$¢ operacyjng w Polsce, jednak ma ona zasieg globalny, a gry Emitenta
dystrybuowane sg na catym Swiecie, przede wszystkim w Stanach Zjednoczonych Ameryki oraz w Europie.
Emitent rozpoczat dystrybucje swoich gier réwniez na terytorium Azji. W celu dystrybucji swoich produktéw
Emitent wykorzystuje wiodace platformy dystrybucyjne, takie jak Apple App Store oraz Google Play, a takze
Amazon. W | kwartale 2022 roku Spétka zawarta umowe joint venture z wiodgcym, polskim producentem
gier mobilnych — notowang na rynku gtéwnym Gietdy Papieréw Wartosciowych S.A. - spétkg BoomBit S.A.
W Il kwartale 2022 roku Spdtka zawarta dwie fundamentalne umowy na produkcje gier mobilnych ze
spotkami z grupy Apple, Inc. (USA) oraz Nine66 (Arabia Saudyjska).
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Gry w modelu premium na PC i konsole

Model biznesowy na rynku gier premium na platformach PC, takich jak Steam, oraz konsolach obejmuje
sprzedaz gier w formie jednorazowych zakupéw, bez koniecznosci ptacenia abonamentu czy mikroptatnosci
w grze. Klienci ptaca za gre i otrzymuja peten dostep do wszystkich jej funkcji, poziomoéw i trybdw. Ceny gier
premium mogg by¢ zrézinicowane w zaleznosci od rdéznych czynnikéw, takich jak popularnosé, jakosé,
rozmiar produkcji i czas od premiery. W celu zachecenia klientéw do zakupu, ceny gier premium moga by¢
obnizane podczas okreslonych okresdw, takich jak wyprzedaze letnie, zimowe, swigteczne czy promocje
zwigzane z wydarzeniami branzowymi. Pomimo ze gry premium nie zawierajg mikroptatnosci, czesto oferuja
dodatkowa zawartos¢ ptatng w postaci DLC (Downloadable Content). DLC moze zawiera¢ nowe poziomy,
postacie, historie czy przedmioty, ktére rozszerzajg doswiadczenie graczy.

Spoteczna odpowiedzialnosé biznesu

Emitent, jako element swojej strategii traktuje zaangazowanie w dziatania ze sfery spotecznej
odpowiedzialnosci biznesu. Emitent nawigzat juz wspodtprace z National Breast Cancer Foundation -
organizacjg wspierajgcg badania raka piersi oraz kobiety walczgce z tg chorobga. Zatozona w 1991 roku przez
Janelle Hail, National Breast Cancer Foundation, to jedna z najwiekszych organizacji tego typu. Wsrdd jej
partnerdw znajduja sie firmy z catego Swiata, w tym takie marki jak: P&G, Kimberly-Clark, Amazon, Adidas,
Ritter Sport, Evian. Emitent jest oficjalnym partnerem fundacji. W przysztosci Emitent zamierza
wykorzystywac produkowane gry do wspierania tego rodzaju inicjatyw.

OPIS PROCESU PRODUKCJI GRY
Proces produkcji gry, niezaleznie od platformy, obejmuje kilka kluczowych etapow.

Inicjalny etap to ustalenie konceptu, ktéry trwa okoto 1-2 miesiecy. W tym czasie analizuje sie trendy
rynkowe, wyniki sprzedazy innych tytutdw oraz kluczowe wskazniki wydajnosci, co prowadzi do wyboru
gatunku i koncepcji gry. Nastepnie, w fazie pre-produkcji projektanci skupiajg sie na projektowaniu
elementdw rozgrywki i tworzeniu dokumentacji, w tym prototypdéw jako "Proof of Concept".

W produkcji wtasciwej, tworzone sg kod zZrodtowy, grafiki i oprawa dzwiekowa. Gra przechodzi w wersje
alfa, gdzie gtdwne elementy rozgrywki sg zaimplementowane, a testy odbywajg sie od samego poczatku tej
fazy. Nastepnie, na etapie wewnetrznych testow deweloperskich i testdw beta z udziatem spotecznosci
graczy nastepuje optymalizacja gry pod wzgledem stabilnosci i wydajnosci na réznych platformach.

Gra zostaje oficjalnie wydana na docelowych platformach. Po oficjalnym wydaniu gry studio zapewnia
wsparcia techniczne dla graczy oraz aktualizacje gry o nowe funkcjonalnosci lub poprawy rozgrywki.

Gry na konsole, przed ich oficjalnym wydaniem, przechodzg jeszcze dodatkowo proces certyfikacji u
wydawcy platformy (np. Sony, Microsoft, Nintendo), w celu potwierdzenia zgodnosci z wymaganiami
technicznymi i standardami jakosci.

Kazdy z etapdw produkcji moze trwac od kilku tygodni do kilku miesiecy, a nawet lat, zaleznie od ztozonosci
gry i rozmiardw zespotu. W przypadku produkcji gier mobilnych, proces produkcji moze by¢ krétszy, niz dla
gier premium na PCi konsole.
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GLOWNE PRODUKTY \
Ponizej zaprezentowano szczegétowe informacje o gtdwnych produkcjach Emitenta stworzonych od 2014 \
roku.

Papillon: (projekt) Gtéwnym motywem gry bedzie przetrwanie w

niesprzyjajacych ~ warunkach ~w  obliczu
czyhajgcych zagrozen. Mechanika roguelite
zapewni indywidualne doswiadczenie i
atrakcyjng powtarzalnos¢ kazdemu graczowi.

Planowana dystrybucja na komputery PC,
konsole PlayStation, Xbox i Nintendo, oraz
urzgdzenia mobilne.

Gra zostata sfinansowana i stworzona we
wspotpracy z Apple. Gra zostata wydana na
platformie subskrypcyjnej Apple Arcade w
sierpniu 2023 r. i jest dostepna na dowolnym
urzadzeniu z rodziny Apple: iPhone, iPad, Mac
lub Apple TV. Motywem przewodnim gry jest
odbudowa niegdys kwitngcego  krdlestwa,
ktére zostato zburzone przez nieznane sity
podczas nieobecnosci kréla.

Gra przeznaczona jest na urzadzenia mobilne i
bazuje na zatozeniach gtéwnego produktu
Emitenta - gry My Hospital. Gra stworzona
zostata w modelu Free2Play. Gra stworzona
zostata gtéwnie z myslg o kobietach, jako
odbiorcach. Zadaniem gracza w My Spa Resort
jest zarzadzanie luksusowym kompleksem SPA,
w tym rozbudowa placéwki o kolejne pokoje
zabiegowe, opracowywanie coraz to
nowszych, ekologicznych kosmetykdéw oraz
nawigzywanie relacji z  pracownikami.
Uzytkownicy majg wptyw na losy bohaterdéw a
ich decyzje wptywajg na dalsze wydarzenia w
grze. Premiera gry miata miejsce w dniu 1
listopada 2018 roku.
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My Hospital (sprzedana do Kuu Hubb Oy w 2018 roku) My Hospital to gra stworzona w modelu
Free2Play, w ktorej gracze zarzadzaja swoim
szpitalem ileczg pacjentéow lekami, ktére
muszg wyprodukowac. Gra umozliwia kontrole
gestami, zaprojektowanymi specjalnie na
smartfony, tablety i PC. Podczas premiery gra
My Hospital byta promowana w sklepie Apple
App Store oraz Google Play i znalazta sie w
rankingach TOP 10 Free Games na wielu
rynkach. Gra zostata wprowadzona na globalny
rynek w styczniu 2017 roku (global-launch).
Kobiety stanowig w sumie okoto 85% graczy
My Hospital. Najwiecej z nich jest w wieku od
18 do 24 lat (16% wszystkich graczy) i od 25 do
34 lat (19% grajacych). Jednakie kobiety
dominujg wsréd odbiorcéw gry wszystkich
kategorii wiekowych.

OPIS RYNKU

Wedtug firmy badawczej Newzoo, warto$¢ swiatowego rynku gier osiggneta 184 mld USD w 2023 roku, co
oznacza wzrost rok do roku na poziomie 0,6%. W 2023 roku liczba graczy zwiekszyta sie o 3,31 mid (4,3%).
Szacuje sie, ze w 2026 roku globalny rynek gier osiggnie tgczng wartos¢ 205 mld USD, a liczba uzytkownikéw
wzrosnie do 3,67 mid.

W rynku globalnym udziat poszczegdlnych segmentdow przedstawiat sie nastepujaco:
e 49% gry mobilne (-1,4% r/r)
e 29% gry na konsole (+1,7% r/r)
e 22%gry na PC (+3,9% r/r)

Podobnie jak w poprzednich latach, rynek gier mobilnych miat nadal najwiekszy udziat w rynku globalnym,
lecz ten segment zmniejszyt sie wartosciowo o 1,4% w 2023 roku, gtdwnie na skutek ograniczen w
monetyzacji i zakupach graczy, zwigzanych z ograniczeniami w polityce prywatnosci wprowadzonymi przez
Apple i Google, ktére wymagajg zmian w strategiach monetyzacji producentéow. W 2023 r. najwiekszy wzrost
wartosci osiaggnat segment gier PC na poziomie 3,9% rok do roku.

4. IDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC SPOLKI

W 2023 r. Spotka kontynuowata realizacje projektdw rozpoczetych w 2022 r. — wspétpraca z BoomBit S.A. w
ramach wspdlnego przedsiewziecia BoomPick Games, wspdtpraca z Apple nad produkcjg i wydaniem gry
,Kingdoms: Merge & Build” na platformie subskrypcyjnej Apple Arcade oraz wspodtpraca z Nine66 nad
produkcjg i wydaniem dwéch gier na urzgdzeniach mobilnych.

Kontynuacja wspoétpracy z BoomBit S.A.

W dniu 21 lutego 2022 r. doszto do zawarcia umowy inwestycyjnej pomiedzy Emitentem a BoomBit S.A.
("BoomBit") oraz PlayHolding sp. z 0.0. okreslajgcej zasady wspétpracy Emitenta i BoomBit w zakresie tworzenia,
wydania oraz promocji gier komputerowych w ramach wspdlnego przedsiewziecia pod nazwg BoomPick Games
sp. z 0.0. ("BoomPick Games"), w ktérym Emitent objgt 40% udziatow. Celem wspdlnikdw BoomPick Games jest
prowadzenie wspdlnego przedsiewziecia oraz osigganie korzysci wynikajgcych z tego przedsiewziecia poprzez
podziat zysku w formie dywidendy wyptaconej na rzecz wspdlnikéw. Umowa inwestycyjna zostata zawarta na
czas nieokreslony.

Dziatalnos¢ BoomPick Games jest finansowana, w szczegdlnosci, poprzez pozyczki gotowkowe udzielane przez
BoomBit oraz Emitenta. Emitent udzielit BoomPick Games w 2022 r. pozyczke w wysokosci 80 tys. zt, ktdra

strona 64
Cherrypick Games S.A.
Raport roczny za okres od 1 stycznia 31 grudnia 2023 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).




g CHERRYPICK GAMES
L

nastepnie zostata zwiekszona do kwoty 200 tys. zt w roku 2023. Termin spfaty pozyczki zostat przesuniety na 31
pazdziernika 2024 r. Obecnie Emitent analizuje wraz BoomBit biezgcy sytuacje strategiczng wspdlnego
przedsiewziecia BoomPick Games i nie planuje wypfaty kolejnych transz pozyczki do BoomPick Games w
najblizszej przysztosci. Na dzien 31 grudnia 2023 roku Emitent podjat decyzje o utworzeniu odpisu aktualizujgcego
pozyczke w kwocie nominalnej wraz naliczonymi odsetkami na tgczng kwote 213 tys. zt.

Wspotpraca z Apple - produkcja i wydanie gry ,,Kingdoms: Merge & Build” na platformie
subskrypcyjnej Apple Arcade

Na mocy zawartej w 2022 r. umowy z Apple, Spdtka stworzyta sfinansowang przez Apple gre ,Kingdoms:
Merge & Build”, ktora zostata wydana na platformie subskrypcyjnej Apple Arcade w sierpniu 2023 r. Po
wydaniu gry Spétka kontynuuje wspotprace z Apple, ktéra polega na odptatnym wsparciu gry na platformie
subskrypcyjnej Apple Arcade i wydawaniu kolejnych aktualizacji, jak réwniez osigga przychody z
uzytkownikéw korzystajacych z gry na platformie Apple Arcade. Obecnie Spétka pracuje m.in. nad jej
przygotowaniem wydania gry na urzadzenia Apple Vision Pro.

Wspoétpraca z Nineéé

W 2022 r. Spdétka zawarta umowe wydawniczg z sp6tka Electronic Gaming Incubator Company z siedzibg w
Rijadzie, Arabia Saudyjska, ktéra dziata pod firmg Nine66. Na drodze zawartej umowy Spoétka stworzyta dwie
gry mobilne na Android i iOS, ktorych produkcja zostata sfinansowana przez Nine66. Pierwsza gra (,,Gra 1”)
zostanie wydana przez Nine66 na terytorium panstw Bliskiego Wschodu i Afryki Pétnocnej (,Terytorium
Wydawcy”), a druga gra (,,Gra 2”) zostanie wydana przez Spétke w pozostatych panstwa swiata (,, Terytorium
Spétki”).

Na drodze zawartej umowy Spdtka pozostaje witascicielem praw do obu gier (kodu Zrédtowego gry),
jednoczednie udzielita Nine66 dla Gry 1 wytacznej, i nieodwotalnej licencji do publikowania,
rozpowszechniania, rozwijania, reklamowania oraz wykorzystywania w inny sposéb gry na Terytorium
Wydawcy w trakcie trwania umowy, zachowujgc procentowy udziat w zyskach z Gry 1 naleiny Spdtce
uzyskiwany na Terytorium Wydawcy, a takie procentowy udziat w zysku z Gry 2 nalezny Wydawcy
uzyskiwany na Terytorium Spoétki. W przypadku rozwigzania umowy, Nine66 przekaze Gre 1 z powrotem
Spotce nie pdiniej niz w ciggu 30 dni od jej rozwigzania. Pozostate zapisy Umowy (w tym gwarancje,
odszkodowania i ograniczenia odpowiedzialnosci) sg typowe dla uméw produkcyjnych oraz wydawniczych.

W 2023 roku Spétka zawarta z Nine66 kolejng umowe odptatnego stworzenia trzeciej gry na podobnych
zasadach finansowych co wczeéniejsza umowa, gdzie Nine66 finansuje stworzenie gry i zapewnia Spétce
udziat w zyskach z jej wydania na platformach mobilnych.

5. PRZEWIDYWANY ROZWOJ SPOLKI

0d 2024 roku Emitent rozszerzyt swoja strategie réwniez o produkcje i wydawanie gier premium (gry ptatne)
na PC (Steam, Epic Store i inne) oraz konsole (Nintendo Switch, PlayStation, Xbox i inne). Obecnie Spétka
pracuje nad projektem pod roboczym tytutem "Papillon", ktéra ma zosta¢ docelowo wydana na urzgdzenia
mobilne, komputery PC, oraz konsole. Gtdwnym motywem gry bedzie przetrwanie w niesprzyjajgcych
warunkach w obliczu czyhajgcych zagrozen. Mechanika roguelite zapewni indywidualne doswiadczenie i
atrakcyjng powtarzalnos¢ kazdemu graczowi.

Spotka planuje réwniez publikacje wybranych gier mobilnych z back-katalogu na nowych platformach. W
2024 roku planowane jest wydanie dwdch lub trzech istniejgcych gier mobilnych na platformach Steam i
Nintendo.

Gra ,Kingdoms: Merge & Build” zostata wydana przy wspotpracy z Apple na platformie subskrypcyjnej Apple
Arcade w sierpniu 2023 roku. W 2023 Emitent podpisat umowe z Google LLC w zakresie wydania swoich
istniejgcych gier na platformie subskrypcyjnej Google Play Pass, gdzie pierwsze tytuty zostaty wydane juz na
poczatku 2024 roku. Z uwagi na rozwdj rynku gier mobilnych w modelu subskrypcyjnym, Emitent planuje
rozwijac dalej dziatalnos¢ w tym segmencie rynku.
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6. AKTUALNA | PRZEWIDYWANA SYTUACJA FINANSOWA

Wybrane dane finansowe

01.01.2023-  01.01.2022-  01.01.2023-  01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2023

tys. PLN tys. PLN tys. EURO tys. EURO
I. Przychody ze sprzedazy 6 267 4441 1384 948
l. Zysk/strata z dziatalnosci operacyjnej 3590 2884 793 615
1. Zysk/strata przed opodatkowaniem 3215 2735 710 584
VI. Zysk/strata netto razem 3561 3461 786 738
VII. Przeptywy pieniezne netto 4560 5 802 1007 569
z dziatalnosci operacyjnej
VIll. Przeptywy pienigzne netto (4 136) (1914) (913) (408)
z dziatalnosci inwestycyjnej
2 et fansoue (684) (335) (151) 71
X. Przeptywy pieniezne netto razem (259) 553 (58) 90
XI. Zysk/strata na jedng akcje 262 255 0,58 0,54

(w PLN/ EURO)"

31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2022

tys. PLN tys. PLN tys. EURO tys. EURO
XIl. Aktywa razem 19 149 16 720 4404 3565
XIll. Zobowigzania razem 3282 4534 755 967
XIV. Zobowigzania dtugoterminowe 1966 2643 452 564
XV. Zobowigzania kréotkoterminowe 1316 1891 303 403
XVI. Kapitat wtasny 15 867 12 186 3649 2598
XVII. Kapitat podstawowy 204 204 47 43
z(x's”z'ttilf:?s)akcﬁ 1359300 1359300 1359300 1359300
XIX. Warto$¢ ksiegowa na jedng akcje 11,67 8,96 268 191

(w PLN/EURO)™

*Zysk/Strata podstawowy na jedng akcje obliczony zostat jako iloraz zysku/straty netto przypadajgcego na akcjonariuszy
Spotki przez sredniq wazonq liczbe wyemitowanych akcji wystepujgcych w ciggu danego okresu sprawozdawczego.

** Wartosc ksiegowa na jednq akcje zostata obliczona jako iloraz kapitatu wtasnego przypadajgcego na akcjonariuszy Spotki
przez liczbe akgji.

Pozycje sprawozdania z catkowitych dochoddw oraz sprawozdania z przeptywdw pienieznych zostaty przeliczone wedtug kursu
EUR, stanowiqcego Sredniq arytmetyczng srednich kurséw ustalonych przez Narodowy Bank Polski (NBP) za ostatni dzienr
kazdego miesigca danego okresu sprawozdawczego.

Pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej zostaty przeliczone wedtug kursu EUR obowiqzujgcego na koniec danego okresu
sprawozdawczego, ustalonego przez NBP.

Ocena sytuacji finansowej oraz wynikéw osiggnietych w 2023 r.

W biezgcym roku obrotowym Spétka odnotowata przychody ze sprzedazy na poziomie 6 267 tys. zt, co stanowi
wzrost o 1 826 tys. zt (41,1%) rok do roku. Wzrost przychoddw ze sprzedazy w biezgcym roku zwigzany byt ze
wspoétpracg przy tworzeniu gier z kluczowymi partnerami spétki, Apple Inc. oraz Nine66. W przysztosci Spétka
zamierza kontynuowaé wspoétprace z w/w kluczowymi partnerami w zakresie zarowno odptatnej aktualizacji
biezgcych gier oraz wydawania kolejnych tytutow.
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Od koncowki Il kwartatu biezgcego roku, gra ,Kingdoms: Merge & Build” po swoim debiucie rozpoczeta
generowanie przychodéw dla Spétki na platformie Apple Arcade. Gra spotkata sie z dobrym odbiorem
uzytkownikow i jest obecnie rozwijana o kolejne aktualizacje. W kolejnych okresach Spétka zaktada kontynuacje
przychoddw z tej gry na platformie Apple Arcade.

Zgodnie ze zaktualizowang strategia, Spotka przygotuje wydanie gier ze swojego portfolio (back cataloque) na
platformy premium — Steam oraz konsole.

Zysk z dziatalno$ci operacyjnej w biezagcym roku wynidst 3 590 tys. zt i wzrdst o 706 tys. zt (24,5%) rok do roku.
Wozrost zysku z dziatalnosci operacyjnej zwigzany byt ze wzrostem przychoddw ze sprzedazy, przy zachowaniu
kosztédw na zblizonym poziomie co w roku ubiegtym. Zysk netto w biezagcym roku wynidst 3 561 tys. zt i wzrdst o
100 tys. zt (2,9 %) w poréwnaniu do roku poprzedniego, w ktérym Spétka odnotowata jednorazowe przychody
ze sprzedazy wierzytelnosci w kwocie 938 tys. zt.

Przeptywy finansowe z dziatalnosci operacyjnej osiggnety wartos¢ 4 560 tys. zt w biezgcym roku obrotowym i
wzrosty o 1 758 tys. zt (62,7 %) rok do roku. Wygenerowane przeptywy z dziatalnosci operacyjnej Spodtka
przeznaczyta w biezgcym roku gtéwnie na wydatki na prace rozwojowe zwigzane z tworzeniem gier w wysokosci
3966 tys. zt oraz sptate catosci zobowigzan z subwencji finansowej PFR S.A. i pozyczek zaciggnietych w roku 2020
oraz 2021 na dziatalnos¢ operacyjng Spétki.

Wyniki osiggniete przez Spétke w 2023 r. potwierdzajg przyjete przez Zarzad zatozenia dotyczace kontynuacji
dziatalnosci, rozwoju Spétki oraz jej strategicznych kierunkdw.

Finansowe i niefinansowe wskazniki efektywnosci

Najwazniejszy wskaznik finansowy efektywnosci dziatalnosci spétki to wspotczynnik EBIDTA (Earnings Before
Interest, Depreciation, Tax and Amortization) czyli wynik z dziatalnosSci operacyjnej powiekszony o amortyzacje.
EBITDA wyniosta 4 928 tys. zt w 2023 r. i wzrosta o 884 tys. zt (22%) w porownaniu do roku 2022. Wzrost
wskaznika EBITDA Spétki w 2023 r. zwigzany jest gtdownie z istotnym wzrostem przychoddw Spotki przy
zachowaniu kosztéw operacyjnych na stabilnym poziomie.

Najwazniejsze niefinansowe wskazniki efektywnosci monitorowane przez Spotke w odniesieniu do jej produktow
obejmujg nastepujgce wskazniki:

e Retencja Dnia 1, Retencja Dnia 7, Retencja Dnia 30,

e LTV (Life Time Value),

User Acquisition Cots,

DAU/MAU (Daily Active Users / Monthly Active Users),

ARPDAU (Average Revenue Per Daily Active User).

7. OSIAGNIECIA W DZIEDZINIE BADAN | ROZWOJU

W ramach prowadzonej dziatalnosci w zakresie produkcji i wydawania gier wideo, Emitent prowadzi rowniez
dziatalnos$¢ badawczo-rozwojowg, w ramach ktorej zrealizowat:

a. projekt ,Cherrystream”, ktéry dotyczyt utworzenia inteligentnego systemu wspierajgcego
powstawanie gier umozliwiajgcych interakcje pomiedzy streamerem, publicznoscig a Srodowiskiem
gry, oraz

b. projekt ,Cherrylitics”, ktdéry jest gotowym narzedziem w postaci inteligentnej platformy
analitycznej sktadajacy sie z nastepujgcych elementdw: (i) autorskiego modelu analitycznego, (ii)
algorytmow sztucznej inteligencji odpowiedzialnych za automatyczng analize danych i wydawanie
rekomendacji dotyczgcych zmian w $rodowisku gry, (iii) aplikacji z interfejsem umozliwiajgcym
intuicyjne obstugiwanie platformy, (iv) uniwersalnych API i SDK umozliwiajgcych implementacje
rozwigzania do gier typu freemium/free-to-play.

Powyisze projekty zostaty zrealizowane z wykorzystaniem dotacji otrzymanych od Narodowego Centrum
Badan i Rozwoju w ramach Programu Inteligentny Rozwdj 2014-2020 w tacznej wysokosci 4,2 min zt. W
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zakresie wykraczajgcym poza srodki przyznane w ramach uzyskanych dotacji, Spétka zrealizowata powyzsze -~ -
projekty badawczo-rozwojowe wykorzystujgc srodki pochodzace z dziatalnosci operacyjne;j. .

\
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8. UDIZIALY WEASNE

Spotka nie posiadata udziatéw wtasnych w roku obrotowym.

9. INSTRUMENTY FINANSOWE

Informacja w zakresie posiadanych przez Spétke instrumentow finansowych oraz ryzyka zwigzanego z tymi
instrumentami finansowymi, w szczegdélnosci ryzyka rynkowego, kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywoéw
srodkdéw pienieznych, utraty ptynnosci finansowej oraz przyjetych przez Spétke celach i metodach zarzadzania
ryzykiem finansowym zostata przedstawiona w notach do Sprawozdania finansowego Spoétki sporzadzonego na
dzien bilansowy.

10. CZYNNIKI RYZYKA | ZAGROZEN ORAZ ZARZADZANIE RYZYKIEM W
DZIAtALNOSCI SPOKKI

a. Ryzyko zwiqgzane z umowq inwestycyjng

Zgodnie z umowa inwestycyjng zawartg w dniu 21 lutego 2022 r. pomiedzy Emitentem, a BoomBit S.A.
("BoomBit") oraz PlayHolding sp. z 0.0., okreslajacej zasady wspotpracy Emitenta i BoomBit w zakresie tworzenia,
wydania oraz promocji gier komputerowych w ramach wspdlnego przedsiewziecia pod nazwg BoomPick Games
sp. z 0.0. ("BoomPick Games"), Emitent objat 40% udziatéw w BoomPick Games. Celem wspdlnikéw BoomPick
Games jest prowadzenie wspdlnego przedsiewziecia oraz osigganie korzysci wynikajgcych z tego przedsiewziecia
poprzez podziat zysku w formie dywidendy wyptaconej na rzecz wspdlnikéw. Umowa inwestycyjna zostata
zawarta na czas nieokreslony.

Dziatalnos¢ BoomPick Games jest finansowana, w szczegdlnosci, poprzez pozyczki gotéwkowe udzielane przez
BoomBit oraz Emitenta. Jesli pomimo udzielenia ww. pozyczek, dalsze prowadzenie dziatalnosci operacyjnej
przez BoomPick Games bedzie wymagato udzielenia kolejnego finansowania, to nastepne pozyczki mogg by¢
udzielane przez wspdlnikéw pro rata do posiadanych udziatéw na dzien udzielenia kolejnych pozyczek za zgodg
BoomBit S.A. ("Pozyczka pro rata"). BoomBit S.A. bedzie przystugiwata opcja nabycia udziatéw BoomPick Games
posiadanych przez Emitenta, jesli kamienie milowe nie zostang spetnione lub Emitent nie udzieli Pozyczek pro
rata, pomimo wezwania przez BoomBit S.A. do udzielenia takiej pozyczki w terminie wskazanym w tym
wezwaniu, ale nie krétszym niz 10 dni roboczych.

W zwigzku z ujemnymi kapitatami wtasnymi i stratg za biezgcy rok wykazang przez BoomPick Games, wartos¢
udziatéw Emitenta oraz udzielonych pozyczek BoomPick Games jest w catosci odpisana do zera w bilansie
Emitenta i Emitent nie posiada ekspozycji kredytowej zwigzanej z tym podmiotem na dzien bilansowy. W zwigzku
z tym, potencjalne ryzyko braku sptaty udzielonych pozyczek lub realizacja opcji wykupu BoomPick Games przez
BoomBit S.A. nie bedzie miato zadnego wptywu na sytuacje finansowg Emitenta.

b. Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegodine produkty Emitenta

Proces tworzenia nowego produktu jest roztozony w czasie (prace nad poszczegdlnymi produktami Emitenta
trwajg, zaleznie od wielkosci projektu, pomiedzy 12 a 17 miesiecy). Sukces rynkowy danego produktu,
mierzony wielkos$cig popytu (iloscig pobran) i przychodami z jego monetyzacji, pozwala Spétce na pokrycie
poniesionych wydatkéw przy procesie produkcji oraz promocji gry, a takze osiggniecie zyskéw. Wielkos¢
zainteresowania danym produktem i w konsekwencji wysokos$¢ przychoddw, ktdre generuje zalezy w duzej
mierze od zmiennych zainteresowan konsumentdéw, trudnych do przewidzenia tendencji na rynku gier, w
tym zmian technologicznych, produktéw konkurencyjnych oraz skutecznosci prowadzonych przez
producenta dziatan marketingowych. Do momentu premiery nowej gry Spétka nie jest w stanie doktadnie
przewidzie¢ reakcji odbiorcéw i w konsekwencji ze znacznym prawdopodobienstwem okresli¢ oczekiwanej
przez Spotke wysokosci przychoddéw.
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Spétka minimalizuje ryzyko braku wystarczajgcego popytu na nowe produkty poprzez szeroky analize ~ -
poréwnawczg projektowanej gry do produktéw o podobnej charakterystyce na rynku i ich wynikéw .
sprzedazowych. Dodatkowo, Spétka planuje dziatania marketingowe z wielomiesiecznym wyprzedzeniem, \
dostosowujgc dziatania promocyjne do specyfiki danego produktu i platformy jego dystrybucji w celu \

maksymalizacji jego sprzedazy w dniu debiutu i w kolejnych okresach.

c. Ryzyko zwiqzane ze strukiurq przychoddéw (uzaleznienia przychodéw od niewielkiej liczby
produktow oraz kluczowych klientéw)

Spotka zajmuje sie wytwarzaniem i sprzedazg oprogramowania w zakresie gier na urzgdzenia elektroniczne.
Gtéwnymi dotychczasowymi platformami dystrybucji sg platformy firm Apple i Google, gdzie przychody sg
pozyskiwane z gier zamieszczonych na ich platformach, skad gry sa pobierane przez indywidualnych
uzytkownikéw. Produkty Spétki za posrednictwem platform dystrybucyjnych Apple i Google sg dostepne dla
szerokiego grona odbiorcow na catym swiecie.

Dodatkowo Spdtka uzyskuje rowniez przychody ze wspdtpracy wydawniczej z wydawcami gier, udzielajac
im odptatnej licencji na wytwarzane przez siebie gry. Odbiorcy pozyskiwani sg na drodze wieloletnich
kontaktow branzowych, ktére posiada Zarzad dziatajagc od 20 lat na tym rynku. Dodatkowo, rokrocznie
Zarzad i przedstawiciele spotki biorg udziat w targach branzowych, w ramach ktérych nawigzywane sg
kontakty z potencjalnymi odbiorcami — takie jak Pocket Gamer (Londyn, UK), PAX East (USA), Game
Developer Conference (San Francisco, USA), CeBIT (Hanower, Niemcy), E3 (Los Angeles, USA) czy Gamescom
(Kolonia, Niemcy).

W 2024 r. Zarzad podjat decyzje o rozszerzeniu strategii o produkcje i wydawanie gier na platformy
premium: PC i konsole, co pozwoli dodatkowo zdywersyfikowac i powiekszy¢ grono odbiorcéw produktow
Spotki.

d. Ryzyko zwiqzane z zawieranymi przez Spotke umowami o dzielo w kontekscie praw
autorskich

Spotka, nawigzujac wspotprace z poszczegdInymi osobami, dopuszcza mozliwosé zawarcia miedzy stronami
nie tylko umowy o prace, ale rowniez kontraktéw cywilnoprawnych — umow o swiadczenie ustug czy uméw
o dzieto. Zawierane przez Spotke umowy zawieraja odpowiednie klauzule dotyczace nie tylko sposobu
dziatania, ale rowniez przeniesienia autorskich praw majgtkowych do wykonywanych dziet na Spétke, jak
rowniez zakazy konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do
wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych przez Spoétke.

e. Ryzyko zwigzane z naruszeniem wtasnosci intelektualnych

Spotka w procesie produkcji gry komputerowej korzysta z szeregu rozwigzan w zakresie oprogramowania,
fabuty i oprawy artystycznej, ktére mogg podlegac¢ ochronie wtasnosci intelektualnej na jednym lub wielu
rynkach dystrybucji danej gry. Szczegdlnie restrykcyjne zapisy prawa autorskiego i patentowego obowigzujg
na rynku amerykanskim, gdzie kazdorazowy debiut wymaga doktadnego sprawdzenia istniejgcych patentow
i zastrzezonych praw w dziedzinie rozgrywki i rozwigzan technologicznych oraz mechaniki gry.

Przed przystgpieniem do produkcji nowego tytutu, a takze w trakcie catosci prac nad nowym projektem,
Zarzad wraz z zespotem projektowym, posiadajgc wieloletnie doswiadczenie w branzy gier wideo, na
biezgco monitoruje zasady zwigzane z ochrong wtasnosci intelektualnej poszczegdlnych komponentéw
wykorzystywanych do jego produkcji.

f. Ryzyko zwigzane z otrzymanymi dotacjami

W ramach prowadzonej dziatalnosci w zakresie produkcji i wydawania gier wideo, Emitent prowadzi rowniez
dziatalnos$¢ badawczo-rozwojowg, w ramach ktoérej zrealizowat projekty ,,Cherrystream” oraz ,Cherrylitics”.
Powyisze projekty zostaty zrealizowane z wykorzystaniem dotacji otrzymanych od Narodowego Centrum
Badan i Rozwoju (NCBiR) w ramach Programu Inteligentny Rozwdj 2014-2020 w tgcznej wysokosci 4,2 min
zt. W zakresie wykraczajgcym poza s$rodki przyznane w ramach uzyskanych dotacji, Spdtka zrealizowata
powyzsze projekty badawczo-rozwojowe wykorzystujgc srodki pochodzace z dziatalnosci operacyjnej.

Spétka zrealizowata zatozenia obu projektdw i uzyskata potwierdzenie z NCBiR potwierdzajgce uznanie
projektéow za zrealizowane, odpowiednio w 2021 i 2022 roku. Oba zrealizowane projekty znajduja sie
obecnie w 3-letnim okresie trwatosci, gdzie Spotka musi zachowac¢ na zadeklarowanym poziomie wskazniki
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efektywnosci zwigzane ze zrealizowanymi projektami. Spotka na biezgco monitoruje i raportuje w cyklu
rocznym do NCBiR utrzymanie wskaznikéw efektywnosci zwigzanych ze zrealizowanymi projektami i nie
widzi ryzyka braku utrzymania tych wskaznikbw na minimalnym wymaganym poziomie do konca
minimalnych 3-letnich okresdw trwatosci, ktore korczg sie odpowiednio w 2024 i 2025 roku.

g. Ryzyko zwiqzane z wojng w Ukrainie

W zwigzku z rozpoczeciem w dniu 24 lutego 2022 r. inwazji zbrojnej Federacji Rosyjskiej na Ukraine, doszto
do destabilizacji sytuacji polityczno-gospodarczej w regionie, co miato negatywny wptyw na polska
gospodarke zaréwno w skali mikro-, jak i makroekonomicznej. Sytuacja polityczno-gospodarcza na Ukrainie
jest na biezgco monitorowana przez Spoétke pod katem faktycznego i potencjalnego wptywu zaistniatej
sytuacji na dziatalnos¢.

Spoétka dostrzega nastepujace czynniki, ktére moga mie¢ wptyw na rynki oraz perspektywy rozwoju Emitenta
w kolejnych kwartatach:

a) zwiekszenie dynamiki inflacji, a przez to presji ptacowej,

b) zwiekszenie ryzyka finansowego krajow z regionu konfliktu, co moze sie przetozy¢ na trudniejszy
dostep do finansowania i wieksze koszty,

c) drastyczny zwiekszenie niepewnosci oraz premii za ryzyko,
c) utrudnienia w realizacji planéw inwestycyjnych.

Obecnie Spétka nie zidentyfikowata probleméw zwigzanych ze swiadczonymi ustugami, z zaopatrzeniem
w nosniki energii (ktérych ceny znaczgco wzrosty) do Swiadczenia ustug oraz zatrudnieniem i ptacami.

11. WYNAGRODZENIE AUTORYZOWANEGO DORADCY

Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy z tytutu Swiadczenia ustug na rzecz emitenta Emitenta wyniosto
w 2023 r. 49,5 tys. zt (2022 r. — 36 tys. zt).

12. OSWIADCZENIE O STOSOWANIU ZASAD +tADU KORPORACYJNEGO

W 2023 roku Spdtka stosowata zbiér zasad tadu korporacyjnego okreslonych w Zatgczniku do Uchwaty nr
293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 roku pt. ,,Dobre
Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect”. Dokument, o ktérym mowa powyzej dostepny jest na stronie
internetowe;j rynku NewConnect, w zaktadce poswieconej dobrym praktykom
(https://newconnect.pl/dobre-praktyki).

W roku obrotowym 2023 nastepujgce zasady tadu korporacyjnego nie byty stosowane:

Dobra Praktyka nr 1

Spotka powinna prowadzié¢ przejrzystg i efektywna polityke informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii, zapewniajgcych szybkos¢, bezpieczenstwo
oraz szeroki dostep do informacji. Spotka korzystajgc w jak najszerszym stopniu z tych metod, powinna
zapewni¢ odpowiednia komunikacje z inwestorami i analitykami, umozliwia¢ transmitowanie obrad
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac przebieg obrad i upublicznia¢ go na
stronie internetowej.

Wyjaénienie:

Spotka stosuje te zasade z wytgczeniem transmisji obrad walnego zgromadzenia przez Internet, rejestracji
przebiegu obrad oraz upubliczniania zarejestrowanego przebiegu obrad na stronie internetowej. W ocenie
Zarzadu Emitenta koszty zwigzane z techniczng obstugg transmisji oraz rejestracji przebiegu obrad walnego

zgromadzenia sg niewspotmierne do potencjalnych korzysci, w szczegdlnosci w sytuacji braku sygnatow ze
strony akcjonariuszy Spotki co do zapotrzebowania na powyzsze rozwigzania.
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Dobra Praktyka nr 5

Spotka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swoja strong korporacyjng powinna wykorzystywaé indywidualng
dla danej spotki sekcje relacji inwestorskich znajdujaca na stronie www.infostrefa.com.

Wyijasnienie:
Spotka nie stosuje ww. dobrej praktyki. Emitent w petnym zakresie prowadzi sekcje relacji inwestorskich w
ramach serwisu wtasnej strony internetowej.

Dobra Praktyka nr 16

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od zakoniczenia miesigca. (...)
Wyjaénienie:
Spotka nie stosuje ww. dobrej praktyki. Publikacja raportéw miesiecznych wigzataby sie ze znacznym

obcigzeniem kosztowym i organizacyjnym, co wobec niewielkiej skali dziatalnosci Spotki nie jest na chwile
obecng w ocenie Zarzgdu Spétki uzasadnione.

13. OSWIADCZENIE O RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Zarzad Spétki oswiadcza, ze wedtug jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne sporzagdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgacymi Spotke, oraz ze odzwierciedlaja
w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowa i finansowa Spoétki oraz jej wynik finansowy, oraz
ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spétki, w tym opis podstawowych
zagrozen i ryzyk.

14. OSWIADCZENIE O DOKONANIU WYBORU FIRMY AUDYTORSKIEJ

Zarzad Spotki oswiadcza, ze wybdr firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badania sprawozdania
finansowego za biezgcy rok obrotowy zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym dotyczgcymi wyboru i
procedury wyboru firmy audytorskiej, oraz ze firma audytorska i cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie
spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania rocznego
sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i
zasadami etyki zawodowej.

Warszawa, dnia 6 marca 2024 roku

Marcin Kwasnica Michat Sroczynski

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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