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g PLN 6, hod daz
7 +1 om m i 0/60 8m przychody ze sprzedazy
: PLN 4,9m EBITDA
: +22%
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+0,9m PLN
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* Wydanie gry Kindoms: Merge & Build w modelu
subskrypcyjnym na platformie Apple Arcade w ramach
wspotpracy z Apple

* Kontynuacjawspotpracy z Nine66 z Savvy Games Group
nad produkcja trzech gier mobilnych

* Wzmacnianie zespotu deweloperskiego i kreatywnego

* Rozwdjfirmy w kierunku produkcji premium na PC &
konsole
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PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY N
PLN m SPRZEDAZ - ROCZNIE hEN -..\‘
+1,9m PLN
r e Q32022 -rozpoczecie wspdtpracy z Apple
nad wydaniem nowej gry na platformie

Apple Arcade

Q2 2022 —rozpoczecie wspotpracy z Nine66
nad wydaniem gry mobilnej
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2022 2023

Q2 2023 -rozpoczecie wspotpracy z Nine66
PLN m SPRZEDAZ - KWARTALNIE nad wydaniem kolejnej gry mobilnej
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Q12022 Q22022 Q32022 Q42022 Q12023 Q22023 Q32023 Q42023
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MODEL BIZNESOWY L

Subskrypcije Free-to-play Premium
. : 25 gi -to-pl : lej jekty bed
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PC & konsolach:

Naiwiek dukcj iwi '
jwieksze produkcje E NoJW|eksz§_pr§|gkCJe g STEAM' .) STEAM DECK

(XN
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Kingdoms: Touchdown
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KOSZTY & INWESTYCJE

PLN m

PLN m
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0,6
0,4
0,2

0,0

KOSZTY OPERACYINE - Y/Y

W Koszt
wytworzenia
sprzedanych
produktéw

+0,3m PLN
10%

B Koszty ogolnego
zarzadu

—
B koszty sprzedazy
i pozzostate
01

2022 2023

KOSZTY OPERACYINE - KWARTALNIE

Q12022 Q22022 Q32022 Q42022 Q12023 Q22023 Q32023 Q42023

B Koszt wytworzenia sprzedanych produktow

PLN m
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B Koszty ogolnego zarzadu

koszty sprzedazy i pozostate

N

e Koszty operacyjne stabilne

e Wzrost naktaddéw inwestycyjnych na

prace rozwojowe (gry) zwigzany ze
rozwijaniem wspotpracy z Apple i Nine66
od Q3 2022

NAKtADY NA PRACE ROZWOJOWE
(GRY)
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ZARZADZANIE KAPITALEM s

PLN m

20,0
18,0
16,0
14,0
12,0
10,0
8,0
6,0
4,0
2,0
0,0

PLN m

4,0
3,5
3,0
2,5
2,0
1,5
1,0
0,5

0,0

KAPITAL WEASNY

+3,6m PLN =
30%

12/2022 12/2023

ZADLUZENIE FINANSOWE

-0,55m PLN
I -82%
[
I %
12/2022 12/2023

B Kredyty i pozyczki M Leasing
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W 2023 kapitat wtasny powiekszony o
+3,6m PLN zyskdw zatrzymanych

W 2023 sptata 0,5m PLN catosci
zadtuzenia z tyt. kredytéw i pozyczek
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STRATEGIA 2024-2027 i
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® Rozszerzamy produkcje gier mobilnych o gry premium na PCikonsole:
e Steam
* Epic Store
* Nintendo Switch
* PlayStation
* Xbox
e Celemnalata 2024-2027 jest wyprodukowanie i wydanie co najmniej dwdch nowych
gier multi-platformowych z kategorii premium
® Nowe gry bedziemy wydawac samodzielnie lub we wspdtpracy z partnerem
® Wzmacniamy zespot
® Rozwijamy wspotprace w modelu gier subskrypcyjnych, takich Apple Arcade,
Google Play Passiinne
® Wybrane gry mobilne z naszego back-katalogu wydamy na nowe platformy g
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NOWE PRODUKCJE

® Pierwszagra multi-platformowa - projekt “Papillon”:
gatunek Survival (prace juz rozpoczete)

@ Planowanie wydaniew 2024/2025 r.na PC, konsole

i urzadzenia mobilne
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DZIEKUJEMY

g CHERRYPICK GAMES

KONTAKT

ir@cherrypickgames.com
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